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O Curriculo Municipal do Ensino Fundamental foi construido com a colaboragéo dos
profissionais do Ensino Fundamental de todas as escolas, aprovado pelo Conselho Municipal
de Educacdo através da Resolucdo N° 001/2022, de 18 de abril de 2022.



APRESENTACAO

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento de carater normativo
que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos
devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacdo Bésica, de modo a que
tenham assegurados seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento, em conformidade com
0 que preceitua o Plano Nacional de Educagéo (PNE). Este documento normativo aplica-se
exclusivamente a educacéo escolar, tal como a define o § 1° do Artigo 1° da Lei de Diretrizes
e Bases da Educacdo Nacional (LDB, Lei n® 9.394/1996)1 , e esta orientado pelos principios
éticos, politicos e estéticos que visam a formacdo humana integral e a constru¢do de uma
sociedade justa, democrética e inclusiva, como fundamentado nas Diretrizes Curriculares
Nacionais da Educacéo Bésica (DCN)2

O Ensino Fundamental, com nove anos de duracéo, é a etapa mais longa da Educacéo
Basica, atendendo estudantes entre 6 e 14 anos. Ha, portanto, criancgas e adolescentes que, ao
longo desse periodo, passam por uma série de mudancas relacionadas a aspectos fisicos,
cognitivos, afetivos, sociais, emocionais, entre outros. Como ja indicado nas Diretrizes
Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental de Nove Anos (Resolucdo CNE/CEB n°
7/2010)28, essas mudancas imp6em desafios a elaboracdo de curriculos para essa etapa de
escolarizacdo, de modo a superar as rupturas que ocorrem na passagem ndo somente entre as
etapas da Educacdo Basica, mas também entre as duas fases do Ensino Fundamental: Anos
Iniciais e Anos Finais.

A BNCC do Ensino Fundamental — Anos Iniciais, ao valorizar as situacdes ludicas de
aprendizagem, aponta para a necessaria articulacdo com as experiéncias vivenciadas na
Educacdo Infantil. Tal articulacdo precisa prever tanto a progressiva sistematizacdo dessas
experiéncias quanto o desenvolvimento, pelos alunos, de novas formas de relagdo com o
mundo, novas possibilidades de ler e formular hipbteses sobre os fendmenos, de testa-las, de
refuta-las, de elaborar conclusdes, em uma atitude ativa na construcdo de conhecimentos.
Nesse periodo da vida, as criancas estdo vivendo mudangas importantes em seu processo de
desenvolvimento que repercutem em suas relagdes consigo mesmas, com 0S outros e com o
mundo.”" (BNCC, 2018, p 57,58)

A transicdo entre essas duas etapas da Educacgdo Basica requer muita atencéo, para que
haja equilibrio entre as mudancas introduzidas, garantindo integracdo e continuidade dos
processos de aprendizagens das criangas, respeitando suas singularidades e as diferentes
relagdes que elas estabelecem com os conhecimentos, assim como a natureza das mediacgdes

de cada etapa.



Além disso, para que as criangas superem com sucesso 0s desafios da transicdo, é
indispensavel um equilibrio entre as mudancas introduzidas, a continuidade das aprendizagens
e o0 acolhimento afetivo, de modo que a nova etapa se construa com base no que os educandos
sabem e sdo capazes de fazer, evitando a fragmentacdo e a descontinuidade do trabalho
pedagdgico. Nessa direcdo, considerando os direitos e 0s objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento, apresenta-se a sintese das aprendizagens esperadas em cada campo de
experiéncias. Essa sintese deve ser compreendida como elemento balizador e indicativo de
objetivos a serem explorados em todo o segmento da Educagéo Infantil, e que serdo ampliados
e aprofundados no Ensino Fundamental, e ndo como condicao ou pré-requisito para
0 acesso ao Ensino Fundamental. (BNCC, 2018,

A partir da BNCC (2017) o Estado de Santa Catarina no ano de 2019, instituiu através
do Conselho Estadual de Educacéo, o Curriculo Base do Territorio Catarinense.

Buscando fortalecer as acGes dos municipios na formulacdo de sua politica da
educacdo e compromisso com a oferta de qualidade, a Associacdo de Municipios do Alto Irani
iniciou em 13 de outubro de 2021. A organizacdo de um Grupo de Trabalho com
representacfes dos 13 municipios pertencentes a sua area geogréfica de abrangéncia, para
estudar, dialogar e propor a construcdo de um Curriculo Regional do Ensino Fundamental,
tendo por bases a DCNEI’s (2009), a BNCC (2017) e o Curriculo Base do Territdrio
Catarinense (2019).

Em 2018, a Secretaria de Educacdo de Vargedo/SC, iniciou o processo de formacéo e
debate com os professores da rede municipal de ensino, referente a BNCC. Através de
diversos encontros, foi possivel explorar o tema, orientando e debatendo acerca dos
documentos bases. Em 2020, o grupo de trabalho do municipio, composto pela equipe técnica:
Carmen Raymundi - Secretaria de Educacdo, Jucenilse Strapazzon - Coordenadora
Pedagdgica, Pricila Tobias - Psicéloga Educacional, Simone Daniel - Diretora da Escola
Municipal Fortunato Danielli, participou dos encontros formativos com o grupo de trabalho
da AMALI, com diversos municipios, nas seguintes datas: 13 e 14/10/2021 e 03 e 04/11/2021.

Ap0s a formacgéo, iremos realizar encontros com os professores da Rede Municipal de
Ensino. Nestes encontros foram coletadas as contribui¢Ges para a melhoria do curriculo, bem
como as especificidades de nosso Municipio.

O objetivo principal deste documento é oferecer uma direcdo para a implementacédo de
praticas pedagogicas mediadoras de aprendizagem e desenvolvimento das criangas no ensino
fundamental, fortalecendo a construgdo de uma educacdo promissora, em todas as escolas do

Municipio de Vargedo/SC.



Nesse sentido, a Secretaria Municipal de Educacdo de Vargedo, compreende a
importancia do processo do Ensino fundamental e preza por sua qualidade, visando a
aprendizagem e & garantia dos direitos. E uma incessante busca para contribuir para a
formagao pedagogica do professor que, no pensamento de Paulo Freire “o professor aprende
enquanto ensina”.

O desenvolvimento deste documento é marco de luta da valorizagdo de novos
paradigmas e defini¢do de novos caminhos! Que nos possibilite propdsitos e muito sucesso
em nossa atuacgdo profissional.

A todos os profissionais da Educacdo nosso muito obrigado pela dedicacdo e

comprometimento.

Equipe Técnica.



PRINCIiPIOS E FUNDAMENTOS

O ensino fundamental passou a ser assim designado a partir da atual Lei de Diretrizes
e Bases da Educacgéo Nacional, Lei n® 9.394/96, onde, conjuntamente com a educacao infantil
e 0 ensino médio, passaram a compor a Educacdo Basica. Até 2009, era a Unica etapa
considerada obrigatdria na educacédo nacional, condicdo alterada pela Emenda Constitucional
(EC) n° 59/2009 que amplia a obrigatoriedade para a partir dos 04 até os 17 anos de idade.
Pela condicdo de obrigatoriedade, foi foco das principais politicas educacionais do pais, nas
ultimas décadas, na trilha da escolarizacdo de seus cidaddos, até entdo. Consultando as
estatisticas educacionais, € possivel constatar os avangos dessa escolarizacdo traduzidos nos
indices de alfabetizacdo da populagdo brasileira, os quais resultaram na inversao do percentual
de analfabetismo ao longo de um século: de 18% de alfabetizados no final do século XIX,
chegou-se a 83% no inicio de século XXI (BRASIL, 2003). Atualmente, o Brasil possui uma
taxa de 9,6% de analfabetismo absoluto, segundo o ultimo Censo Demogréafico (2010)
realizado pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE). Embora esses
percentuais sejam significativos, ainda representam cerca de 14 milhdes de pessoas que
tiveram negado o direito ao que lhes era “fundamental” para sua formagao basica e subsistem
com 2 limitadas possibilidades de plena participacdo social, considerando a evolucdo das
necessidades do uso da leitura e escrita na sociedade contemporanea. Segundo Sacristan
(2000), a escolarizagdo massiva tem sido um ideal perseguido pelas sociedades modernas,
sendo condigdo para o progresso material e espiritual dos individuos e da sociedade. Para este
autor, nas sociedades ou paises onde ainda ndo é uma realidade, busca-se alcanca-la; onde ja
se alcancou, busca-se melhora-la e prolonga-la por mais tempo. Assim, seja pela logica da
qualificacdo do capital humano, necesséario a produtividade econdmica, seja pela via do saber
como redentor das massas oprimidas, necessario a sua libertacéo, a escolarizag&o se configura
como uma ferramenta potente. No Ultimo caso, em especial, € condi¢do essencial para a
transformacéo social e para a garantia de uma realidade humanamente mais justa e digna para
todos. O século XX foi responsavel por uma gama de transformacdes nas sociedades, advindas
das relacdes de producdo e reproducdo social. Nesse cenario, a educacdo aponta como
propulsora do progresso técnico e indispensavel ao desenvolvimento econémico, através da
formacdo de recursos humanos e consumidores dentro dos padrfes de exigéncia do modelo
industrial adotado e de suas constantes transformacdes. Santomé (2003) ao discorrer sobre a
importancia vital da instituicdo escolar no desenvolvimento econémico das nagdes e na

construgéo dos mercados transnacionais coloca que,



Essa visdo do sistema educacional acentua-se mais em momentos de crise ou de
reestruturacdo dos mercados de producdo, de distribuicdo e do consumo de bens.
Nesses momentos, os discursos oficiais e as linhas de trabalho dos governos e das
administragdes educativas, bem como o0s que provém dos centros de poder
econdmico, quase sempre também passam a ocupar-se das fun¢des mais urgentes que
as instituicdes escolares devem desempenhar, isto é, a estrutura do sistema escolar e
dos contedidos a serem trabalhados nas salas de aula (SANTOME, 2003, p. 27).

Investir na universalizacdo da educacdo e num ensino eficiente passava a ser palavra
de ordem e tem sido defendido pela acdo politico-institucional das organizagdes multilaterais
como primordial, sendo colocada como meta para os paises em desenvolvimento. Sendo
assim, no Brasil, a busca da universalizagao do ensino obrigatério tem fomentado, nas Gltimas
décadas, algumas politicas educacionais no sentido de garantir a 3 democratizacao e o direito
constitucional a “educagdo publica e com qualidade para todos”. Quanto a universalizagdo, os
resultados tém apontado uma taxa de atendimento escolar que chega, segundo o Censo
Demogréfico de 2010, a 96,9% do total de criancas de 7 a 14 anos, o que significa quase a
totalidade do atendimento. Os indices referentes a qualidade do ensino, no entanto, destoam
dos da universalizacdo, sejam nos resultados dos sistemas avaliativos nacionais, sejam dos
internacionais. A Pesquisa Nacional de Amostragem Domiciliar (PNAD), em 2009, apontou
que apenas 63,4% dos jovens concluem o ensino fundamental, o que significa que a dita
universalizacdo tem se revelado apenas no acesso e ndo na permanéncia nem num aprendizado
de qualidade. Os indicadores sociais negativos tém mantido o Brasil, ha décadas, numa
posicdo desconfortavel frente aqueles considerados como modelos de desenvolvimento. E,
juntamente, com varios outros paises de situacdo semelhante, vem sendo pressionado a
adequar seu sistema politico as regras estabelecidas pelo sistema econdmico vigente. Nessa
I6gica, implementou um pacote de reformas, dentre as quais a reforma educacional que
comeca a ser implantada desde os anos 1990. Nesta, destaca-se a focalizacdo no ensino
fundamental visando a sua universalizacdo e melhoria pelas vias da descentralizagdo e do
financiamento. Feitas tais consideracbes em torno da educacdo obrigatéria no contexto
brasileiro, analisaremos mais detidamente a consolida¢do do ensino fundamental no pais sob
a perspectiva dos resultados alcangados em direcao a efetivacdo do direito a educacgéo publica,
gratuita e de qualidade, ao longo desse processo, apontando os entraves que ainda persistem
nessa trajetoria e que implicam na ndo-efetivacdo de um direito considerado publico e

subjetivo para todos os cidadaos desse pais.



Idnelma Lima da Rochal
UniversidadeFederal de Alagoas — Brasil

idnelmarocha@hotmail.com

Caracterizacao do Ensino Fundamental no Municipio de Vargeao/SC

A Rede Municipal de Educacao de Vargedo, conta com trés instituicdes de ensino que
oferecem Ensino Fundamental Anos Iniciais no municipio, duas localizadas na zona urbana e
uma na zona rural: Centro de Educacdo Infantil Alencar, atendendo criangas de primeiro ano,
Escola Municipal Fortunato Danielli e Escola Municipal Irineu Bornhausen atendendo do 1°
ao 5° ano.

ESCOLA MUNICIPAL FORTUNATO DANIELLI

A Escola Municipal Fortunato Danielli atende alunos do 2° ano do Ensino Fundamental | ao
8° ano do Ensino Fundamental 11,

Atualmente a escola conta com cerca 178 matriculas no Ensino Fundamental I, sendo 03
turmas de 3° ao 5° ano, no periodo matutino e 06 turmas de 2° ao 5° ano, no periodo vespertino. O
atendimento matutino vai das 07:40 as 11:40h e vespertino das 13:10h as 17:10h.

A Escola Municipal Fortunato Danielli atende em prédio proprio e com as adequacdes fisicas

necessdarias para seu funcionamento.
CENTRO DE EDUCACAO INFANTIL ALENCAR

Em 01 de julho de 1987, a Lei n°® ACD/545/87 o Prefeito Anelsi Cesar Danielli, em seu
mandato, cria o Jardim de Infantil Municipal “Jardim de Infancia Alencar”, que teve por base para o
funcionamento um levantamento de dados, onde constatou-se que 26 criancas entre 03 (trés) a 6
(seis) anos, tinham interesse em participar.

Atualmente a escola atende, além dos alunos de Educacéo Infantil, 46 alunos do 1° ano do
Ensino Fundamental contendo 22 matriculas no periodo matutino, das 07:40h as 11:40h e 24

matriculas no periodo vespertino, das 13:10h as 17:10hs.

ESCOLA MUNICIPAL IRINEU BORNHAUSEN


mailto:idnelmarocha@hotmail.com

A Escola Municipal Irineu Bornhausen esta localizada no interior do Municipio, na Linha
Urumbeva e oferece a modalidades de Educacéo Infantil e Ensino Fundamental | somente no periodo
vespertino, das 12h50min as 16h50min.

Foi criada através do Decreto n® 1.383 de 14 de Maio de 1962, para oferecer o Ensino de 12
a 42 série. O Parecer n° 221/82/CEE de 23 de Novembro de 1962, autoriza o funcionamento de 5% a
8?2 série do Ensino de 1° Grau.

Atualmente a escola atende 51 alunos, sendo 02 turmas de Educagéo Infantil (10 alunos —
bisseriada), e 41 alunos de 1° ao 5° ano, divididos em 05 turmas de Ensino Fundamental 1.



Construcao Coletiva do Curriculo Regional do Ensino Fundamental Anos Iniciais
AMALI- Associacao dos Municipios do Alto Irani

Consultora — Claudia Maria da Cruz

Texto Base 1 — Estudo, analise e elaboracao de propostas — 13/10/21
Complementado pelo Grupo de Trabalho em 13/10/21

Complementado pelos Professores da Rede Municipal de Ensino em 28/02/2022

Curriculo Regional do Ensino Fundamental- anos iniciais

A palavra curriculo vem do latim curriculum que significa caminho. Portanto, curriculo trata-
se da trajetoria a ser percorrida por todo educando, mediada pelos professores e pela escola. Isso
inclui os conhecimentos produzidos pela humanidade, que de forma organizada devem ser ensinados
e aprendidos, mas muito mais do que isso, inclui também o uso social desses conhecimentos; as
experiéncias a serem vividas; as relagdes a serem estabelecidas; os tempos € 0s espagos para que essas
aprendizagens e relagdes acontecam; a avaliagdo cotidiana, entre outros.

Visando contribuir nesse processo, as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao
Basica (2010) apresentam as 5 (cinco) grandes experiéncias curriculares, gradativas e crescentes do
Ensino Fundamental:

1. o desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo como meios basicos o pleno dominio da
leitura, da escrita e do célculo;

2. a consecucdo plena da alfabetizacdo, entendida tanto como performance e desempenho, como
apreensdo do significado social e politico do conhecimento de novos codigos sociais, suportes da
interlocucdo com o mundo;

3. a compreensao do ambiente natural e social, do sistema politico, da economia, das tecnologias, das
artes e das culturas, tendo como base os direitos humanos que fundamentam a sociedade;

4. o desenvolvimento das capacidades de observar fenbmenos, compulsar dados, problematizar
situagdes, analisar processos e funcdes e, portanto, conhecer por interlocucdo e experiéncia, o0 que
leva a formacdao de novas atitudes e valores;

5. o fortalecimento dos vinculos de familia, em seus variados formatos contemporaneos, dos lagos de
solidariedade humana e de respeito reciproco em que se assenta a vida social.

Nessa perspectiva, a Base Nacional Comum Curricular — BNCC (2017) estabelece, enquanto
documento normativo e obrigatorio, a organizacdo das aprendizagens essenciais a serem garantidas
as criancas dos anos iniciais do Ensino Fundamental, através dos seus componentes curriculares,

explicitando competéncias e habilidades gradativas a cada ciclo e ano.



O Art. 7° da Resolucéo 02/2017 do CNE/CP estabelece que os curriculos escolares relativos
a todas as etapas e modalidades da Educacao Béasica devem ter a BNCC como referéncia obrigatoria
e incluir uma parte diversificada, definida pelas instituicdes ou redes escolares de acordo com a LDB,
as Diretrizes Curriculares Nacionais e o0 atendimento das caracteristicas regionais e locais, segundo
normas complementares estabelecidas pelos 6rgdos normativos dos respectivos Sistemas de Ensino.

A BNCC (2017) destaca que nos anos iniciais do Ensino Fundamental as criancas estdo
vivendo mudangas importantes em seu processo de desenvolvimento, que repercutem em suas
relages consigo mesmas, com o0s outros e com 0 mundo. Que a maior desenvoltura e autonomia nos
movimentos e deslocamentos ampliam suas interacdes com o espaco, a relacdo com mudltiplas
linguagens que, ao incluir os usos sociais da escrita e da matematica, por conseguinte, permitem a
participagcdo no mundo letrado, significando, deste modo, a construcdo de novas aprendizagens, na
escola e para além dela.

Ainda para a BNCC (2017), nos primeiros anos do Ensino Fundamental, a acdo pedagdgica
deve ter como foco a alfabetizacdo, a fim de garantir, aos estudantes, amplas oportunidades de
apropriacdo do sistema de escrita alfabética de modo articulado ao desenvolvimento de outras
habilidades de leitura e de escrita, garantindo, assim, seu envolvimento em praticas diversificadas de
letramentos.

Somando-se a BNCC (2017) e as Diretrizes Curriculares da Educacéo Basica (2010), o Estado
de Santa Catarina, apresenta o Curriculo Base do Territério Catarinense (2019), se tornando mais
uma referéncia para as etapas de elaboracdo dos Curriculos regionais e municipais.

Para o Curriculo Base do Territério Catarinense (2019), a formacdo integral implica
compreender a Educacdo Basica em um movimento continuo de aprendizagens, um percurso
formativo no qual a elaboracdo de conhecimentos vai se tornando complexa de maneira orgéanica e
progressiva. E esse movimento ininterrupto precisa ser garantido no dialogo entre as etapas, bem
como entre 0s anos ou ciclos de formacgdo. Essa articulagdo precisa acontecer também entre 0s
diferentes componentes curriculares e em escolhas tedrico metodolégicas que mobilizem o0s
estudantes a aprendizagem, superando a ideia da organizag&do fragmentada das propostas pedagogicas
educacionais.

No Art. 4° da Resolucéo 070/2019 do CEE/SC as institui¢des ou redes de ensino do Sistema
Estadual de Educagéo poderdo optar por aderir ao Curriculo Base da Educacdo Infantil e do Ensino
Fundamental do Territério Catarinense, acrescentando em seu Paragrafo Unico que as institui¢fes ou
redes de ensino que optarem por n&o aderir ao Curriculo Base do Territorio Catarinense deverao
produzir seu proprio referencial curricular, devendo, neste caso, cumprir o estabelecido na Base

Nacional Comum Curricular, conforme determina a Resolugdo CNE/CP n° 2/2017.



A partir da definicdo dessas aprendizagens essenciais estabelecidas na BNCC (2017) e
complementadas pelo Curriculo Base do Territorio Catarinense (2019) e seguindo as Resolucdes ora
apresentadas, avangcamos mais uma etapa, agora de nivel regional, na elabora¢do do Curriculo
Regional para o Ensino Fundamental da AMAI (Associa¢do dos Municipios do Alto Irani).

Consideramos a elaboracao coletiva do Curriculo de Base Regional um processo legitimo e
necessario para reafirmar conquistas legais do ensino fundamental e contribuir na sua organizagao e
estruturacdo, sendo esse processo necessariamente de protagonismo dos professores, gestores,

familias, comunidade e criangas.

Identidade regional (elaborada, com apoio de material fornecido pelos participantes).

A Associagdo dos Municipios do Alto Irani (AMAI) foi fundada em 06 de outubro de 1978
pelo decreto n. 5855/78 de 4 de outubro de 1978 do Governador do Estado Antdnio Carlos Konder
Reis.

A Associacdo é uma organizacao independente e apartidaria. Como as demais Associacdes,
tém a finalidade de auxiliar o desenvolvimento dos entes associados como esferas autbnomas de
Governo, fortalecendo a capacidade dos mesmos em formular politicas pablicas, prestar servigos e
fomentar o desenvolvimento local.

Os municipios que formam a regido do Alto Irani, derivam em sua maioria do municipio de
Chapec6. Com excecdo de Ponte Serrada, que teve parte de seu territério cedido pelo Municipio de
Joagaba. E composta por 14 municipios: Abelardo Luz, Bom Jesus, Entre Rios, Faxinal dos Guedes,
Ipuacu, Lajeado Grande, Marema, Ouro Verde, Passos Maia, Ponte Serrada, Sdo Domingos, Vargedo,
Xanxeré e Xaxim.

Em 30 de Abril de 1979, minutas de lei sdo entregues aos prefeitos declarando a AMAI de
Utilidade Publica, reconhecendo a condicgdo de associada, por parte do governador do estado Antdnio
Carlos Konder Reis.

O Sul do Pais foi ocupado inicialmente por grupos némades que atingiram todo o Estado de
Santa Catarina, através do Rio Uruguai e Rio Iguacu. Segundo historiadores, isto ocorreu ha mais de
10.000 anos. Os Bandeirantes atingiram a regido sul por volta de 1600, alcangando também nossa
regiao, sendo estes responsaveis pelo exterminio de grande parte dos indigenas aqui existentes.

O Oeste catarinense comegou a ser colonizado a partir de 1640, até entdo habitado por indios
Kaigangs, Guaranis e caboclos etnias que habitavam a regido desde o século XVI, onde seguidamente

havia confrontos com os Bandeirantes Paulistas que seguiam para o Rio Grande do Sul.



Assim como o noroeste do Rio Grande do Sul e o sudoeste do Parand, o Oeste de Santa
Catarina, foi disputado pelas Coroas da Espanha e de Portugal, nos anos de 1775 a 1777. E, mais
tarde, no ano de 1839, por Brasil e Argentina.

As primeiras familias a chegar na regido datam de 1885, oriundas do Parana especificamente
de Guarapuava e Palmeira, instalaram-se no municipio de Chapeco.

Somente em 1893, observou-se uma colonizacdo mais efetiva da regido, com a chegada de
inimeras familias oriundas do Rio Grande do Sul, principalmente refugiados de uma Revolugdo que
atingia todo este Estado. Eram em sua maioria imigrantes europeus formados por alemées, italianos,
poloneses entre outros. Aqui chegando estas familias encontraram inimeras belezas naturais como a
bacia hidrografica do Rio Chapec6 e Chapecozinho e imensas florestas nativas.

Trés fatores que contribuiram para o forte desenvolvimento da Regido do Alto Irani, assim
como todo o resto do Oeste de Santa Catarina, datam deste século. O primeiro foi a chegada de
Empresas Colonizadoras, em segundo lugar abertura da Estrada Federal denominada BR-282 e por
altimo a instalacdo de Agroindustrias, que fomentam o desenvolvimento econémico da regido.

Outra caracteristica marcante da regido da AMALI, é a agricultura familiar que produz e fornece
a matéria-prima para as Agroindustrias, e para manutencao das familias rurais e comércio local.

Os municipios que pertencem a microrregidao do Alto Irani, retratam um mosaico de costumes,
manifestacdes, atrativos turisticos e aspectos produtivos, formados a partir da heranca cultural dos
nativos e das diversas etnias de colonizadores que desbravaram este territorio.

Cenérios marcados por florestas de araucarias, rios sinuosos, cachoeiras, paisagens de incrivel
beleza, proximos a centros urbanos com completa infraestrutura ou de bucélicos recantos rurais,
formam uma regido naturalmente bela.

Preservar a regido como um pdélo multicultural, turistico e econémico, dentre tantas outras
manifestacdes ainda remanescentes, € um dos papeis desenvolvidos pela Associacao dos Municipios
do Alto Irani (AMAI) e seus municipios associados.

Na hidrografia a regido possui uma riqueza natural em cachoeiras e cascatas, sendo 0s
principais rios, 0 Rio Chapeco, Chapecozinho e Irani. Devido ao potencial hidrico da regido, nos
entornos surgiram diversas Pequenas Centrais Hidrelétricas (PCH) e Barragens, proporcionando além
da geracéo de energia também a exploracéo do turismo local e regional.

A regido da AMAI conta com o municipio de Abelardo Luz que ocupa o primeiro lugar no
Brasil em nimero de assentamentos criados pelo Incra. Foram 22 imdveis desapropriados ou
adquiridos pelo Governo Federal para divisdo em lotes e destinacdo a cerca de 1200 familias, que
hoje vivem em uma area de 19 mil hectares, 20% da extensédo do municipio.

A educacdo bésica na regido é de competéncia do Estado e dos municipios. E conta também
com institui¢Bes privadas de ensino. No Ensino Superior ha institui¢cGes publicas e privadas.



Marcos legais do Ensino Fundamental

O ensino fundamental é etapa que integra a educagdo basica, juntamente com a educagdo
infantil e 0 ensino médio. E um nivel de ensino gratuito e obrigatério nas escolas publicas, responsavel
pela educacdo escolar de criangas e adolescentes de seis a quatorze anos, sendo que sua estrutura e
funcionamento sdo regulamentados pelos 6rgdos superiores, dentre eles o Ministério da Educacgéo
(MEC), as Secretarias Estaduais e Municipais de Educacdo, os Conselhos Nacional, Estadual e
Municipais de Educacdo (CNE-CEE-CME).

As duas maiores legislacdes nacionais do Ensino Fundamental séo as Constituicao Federal de
88 e a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional 9394/96.

A Constituicdo de 88 no seu art. 205 estabelece que a educacao € direito de todos e dever do
Estado e da familia e ser4 promovida e incentivada com a colaboracéo da sociedade, visando ao pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o
trabalho e em seu art. 206 estabelece que o ensino serd ministrado com base nos seguintes principios:

| - Igualdade de condicOes para 0 acesso e permanéncia na escola;

Il - Liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar o pensamento, a arte e o saber;

I11 - Pluralismo de ideias e de concep¢des pedagogicas, e coexisténcia de instituicdes publicas
e privadas de ensino;

IV - Gratuidade do ensino publico em estabelecimentos oficiais;

V - Valorizagao dos profissionais da educacao escolar, garantidos, na forma da lei, planos de
carreira, com ingresso exclusivamente por concurso publico de provas e titulos, aos das redes
publicas;

VI - Gestdo democratica do ensino publico, na forma da lei;

VII - Garantia de padrédo de qualidade;

VIII - Piso salarial profissional nacional para os profissionais da educacdo escolar publica,
nos termos de lei federal.

O objetivo do Ensino Fundamental Brasileiro é a formagdo basica do cidaddo. Para isso,
segundo o artigo 32° da LDB 9394/96, é necessario:

I - O desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo como meios basicos o pleno dominio
da leitura, da escrita e do célculo;

Il - A compreensdo do ambiente natural e social, do sistema politico, da tecnologia, das artes
e dos valores em que se fundamenta a sociedade;

I11 - O desenvolvimento da capacidade de aprendizagem, tendo em vista a aquisicdo de

conhecimentos e habilidades e a formacdo de atitudes e valores;


http://www.infoescola.com/educacao/lei-de-diretrizes-e-bases-da-educacao/
http://www.infoescola.com/educacao/aprendizagem/

IV - O fortalecimento dos vinculos de familia, dos lacos de solidariedade humana e de

tolerancia reciproca em que se assenta a vida social.

Desde 2006, a duragdo do Ensino Fundamental passou a ser de 9 anos. A Lei de Diretrizes e

Bases da Educacéo foi alterada em seus artigos 29, 30, 32 e 87, através da Lei Ordinaria 11.274/2006,

estabelecendo essa ampliacéo.

Os sistemas de ensino tém autonomia para desdobrar o Ensino Fundamental em ciclos, desde

que respeitem a carga horéaria minima anual de 800 horas, distribuidos em, no minimo, 200 dias

letivos efetivos.

Além da Constituicdo Federal (1988) e da LDB (1996), o Ensino Fundamental é regido por outras

legislacBes e documentos como:

0 Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA);

os Planos Nacional, Estaduais e Municipais de Educacéo;

as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educacdo Basica;

as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental,

as Diretrizes Operacionais e Complementares para a Educacgéo Basica nas Escolas do Campo;
as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagio das RelagBes Etnico-Raciais e para o
Ensino de Historia e Cultura Afro-Brasileira e Africana;

a Politica Nacional de Educacédo Especial na Perspectiva da Educacéo Inclusiva;

as Diretrizes Operacionais para o Atendimento Educacional Especializado na Educagéo
Basica, modalidade Educacdo Especial;

a Convencéo sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia;

as Diretrizes para o estabelecimento do atendimento educacional especializado no sistema
regular de ensino (escolas publicas ou privadas).

as Diretrizes para o atendimento de Educacdo Escolar para populagdes em situacdo de
itineréncia;

as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Escolar Indigena na Educacéo Basica;
as Diretrizes Nacionais para a Educacdo em Direitos Humanos;

as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educa¢do Ambiental;

as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Escolar Quilombola na Educagéo
Basica;

a Proposta Curricular do Estado de Santa Catarina;

a Base Nacional Comum Curricular;

O Curriculo Base do Territdrio Catarinense, além das legislacdes de cada sistema de ensino.


http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/politica.pdf
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2007-2010/2009/decreto/d6949.htm

Toda legislacdo em prol dos direitos humanos e sociais em nosso pais como educacao, saude,
seguranca, etc., sempre foram conquistas marcadas por grande mobilizacdo social e lutas e com o
ensino fundamental ndo foi diferente. Foi e continua sendo necessario compreender 0s avangos €
desafios que tivemos e ainda temos na garantia desse direito fundamental das criangas e adolescentes.

Ainda que se considere a expansdo das vagas como condicdo fundamental para a garantia do
direito a educacéo, € no ambito das praticas pedagogicas que a instituicdo educativa se torna expressao
ou nao desse direito.

A concretizacdo dessa pratica comprometida com o direito ao pleno desenvolvimento humano
implica um conjunto de desafios a serem superados tanto do ponto de vista das proprias criancas
quanto daqueles responsaveis pela sua efetivacdo: professores e demais profissionais da educacao,
gestores dos sistemas e das escolas, pesquisadores, familia, comunidade, etc. Tais desafios vdo desde
a adequacdo de espacos fisicos, garantia de materialidade adequada, construcdo de curriculos,
normatizacdes, qualificacdo das praticas pedagogicas, formacéo inicial e continuada e valorizacdo

dos professores e gestores.

Aprendizagem e desenvolvimento com foco nas competéncias e habilidades

A partir das contribuicdes da epistemologia para os processos de desenvolvimento subjetivo
humano e, mais recentemente, das neurociéncias, com o mapeamento cerebral das condi¢es do
sujeito em situacGes de interagdo com 0s outros e com as ideias/fatos/experiéncias, tem se
intensificado mudancas na concepgdo do que € aprender, de como se aprende e, por consequéncia, de
como devem ser desenvolvidas praticas educativas que despertem o interesse, 0 desejo e a motivacao
para aprender. Dessa forma, a recente ciéncia da aprendizagem enfatiza a importancia de se repensar
0 que € ensinado; a maneira de ensinar, centrando 0 processo no estudante e nas relacdes que este
estabelece entre 0 conhecimento, os saberes que ja possui e 0s contextos que vivencia.

Assumir a aprendizagem como foco no ambito das praticas pedagdgicas, tornando o aluno e o
professor(a) protagonistas desse processo, implica reconhecer a necessidade de romper com a ideia
de uma educagdo meramente instrucionista, transmissiva, linear e hierarquizante de ensinar, de modo
que o aluno estimulado e com autonomia para construir seus conhecimentos.

Para a BNCC (2017), ao longo do Ensino Fundamental — anos iniciais, a progressdo do
conhecimento ocorre pela consolidagdo das aprendizagens anteriores e pela ampliagdo das praticas
de linguagem e da experiéncia estética e intercultural das criangas, considerando tanto seus interesses
e suas expectativas quanto o que ainda precisam aprender. Ampliam-se a autonomia intelectual, a
compreensdo de normas e os interesses pela vida social, o que lhes possibilita lidar com sistemas mais

amplos, que dizem respeito as relacdes dos sujeitos entre si, com a natureza, com a historia, com a



cultura, com as tecnologias e com o meio ambiente. Nesse sentido, fica evidente a necessidade de se
estabelecer mediagdes intencionalmente planejadas, mobilizar linguagens e relagdes que possibilitem
didlogos e encontros entre os saberes dos estudantes e o conhecimento formal, viabilizando a
constru¢do de conceitos, privilegiando a reflexdo e o fortalecendo a autonomia, numa perspectiva
emancipadora. Estabelecer um ensino problematizador, tendo a realidade social como ponto de
partida e de chegada, com sentido e significado socialmente validos, podera alavancar a formacao de
sujeitos intelectualmente ativos e responsdveis com as questdes de seu tempo, viabilizando o
desenvolvimento pleno de suas potencialidades. E nesse contexto que os profissionais da educagio e
os estudantes poderao assumir a condi¢do de protagonistas no processo de ensinar e aprender, numa
postura colaborativa.

A partir dessas reflexdes sobre a aprendizagem, destacamos que a BNCC (2017) defende o foco
nas competéncias e habilidades, assegurando aos estudantes o desenvolvimento de dez competéncias
gerais, que consubstanciam na pratica pedagogica e se desdobram em competéncias especificas e
habilidades de cada componente curricular.

Na BNCC (2017), competéncia é definida como a mobilizagdo de conhecimentos (conceitos e
procedimentos), e habilidades (préaticas, cognitivas e socioemocionais), para resolver demandas
complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho. Ao definir
essas competéncias, a BNCC (2017) reconhece que a educacado deve afirmar valores e estimular aces
que contribuam para a transformacdo da sociedade, tornando-a mais humana, socialmente justa e,
também, voltada para a preservacdo da natureza. E imprescindivel destacar que as competéncias
gerais apresentadas na BNCC (2017), inter-relacionam-se e desdobram-se no tratamento didatico
proposto para o Ensino Fundamental — anos iniciais e finais, articulando-se na construcdo de
conhecimentos, no desenvolvimento de habilidades e na formacdo de atitudes e valores, nos termos
da LDB (1996).

As competéncias gerais da educacédo basica, sao:

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre 0 mundo fisico, social,
cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a

construgdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a
investigacdo, a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas,
elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas)

com base nos conhecimentos das diferentes areas.



3. Valorizar e fruir as diversas manifestacOes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e

também participar de praticas diversificadas da producao artistico-cultural.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal,
visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica,
para se expressar e partilhar informaces, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos

e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer

protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias que lhe possibilitem entender as relacfes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas
alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia

critica e responsabilidade.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informacgdes confiaveis, para formular, negociar e
defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e promovam o0s direitos humanos,
a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, com

posicionamento ético em relacdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na
diversidade humana e reconhecendo suas emocdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para

lidar com elas.

9. Exercitar a empatia, o dialogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacao, fazendo-se respeitar e
promovendo O respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagdo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades,

sem preconceitos de qualquer natureza.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinacdo, tomando decisbes com base em principios éticos, democréaticos, inclusivos,

sustentaveis e solidarios.

Compromisso com a educacio Integral



A sociedade contemporanea impde um olhar inovador e inclusivo a questdes centrais do
processo educativo: 0 que aprender, para que aprender, como ensinar, como promover redes de
aprendizagem colaborativa e como avaliar o aprendizado.

No novo cenario mundial, reconhecer-se em seu contexto historico e cultural, comunicar-se,
ser criativo, analitico-critico, participativo, aberto ao novo, colaborativo, resiliente, produtivo e
responsavel requer muito mais do que o acumulo de informacdes. Requer o desenvolvimento de
competéncias para saber lidar com a informacdo cada vez mais disponivel, atuar com discernimento
e responsabilidade nos contextos das culturas digitais, aplicar conhecimentos para resolver
problemas, ter autonomia para tomar decisdes, ser proativo para identificar os dados de uma situacéao
e buscar soluc@es, conviver e aprender com as diferencas e as diversidades.

Para o Curriculo Base do Territério Catarinense (2019) a educacdo integral € uma estratégia
historica que visa desenvolver percursos formativos mais integrados, complexos e completos, que
considerem a educabilidade humana em sua mdltipla dimensionalidade.

Nesse contexto, a BNCC (2017) afirma, de maneira explicita, 0 seu compromisso com a
educacdo integral. Reconhece, assim, que a Educacdo Bésica deve visar a formacdo e ao
desenvolvimento humano global, o que implica compreender a complexidade e a néo linearidade
desse desenvolvimento, rompendo com visGes reducionistas que privilegiam ou a dimenséao
intelectual (cognitiva) ou a dimensdo afetiva. PropGe a superacdo da fragmentacdo radicalmente
disciplinar do conhecimento, o estimulo a sua aplicacdo na vida real, a importancia do contexto para
dar sentido ao que se aprende e o protagonismo do estudante em sua aprendizagem. Assume assim,
uma visao plural, singular e integral da crianca, do adolescente, considerando-os como sujeitos de
aprendizagem, promovendo uma educacdo voltada ao seu acolhimento, reconhecimento e
desenvolvimento pleno, nas suas singularidades e diversidades.

A educacdo é um direito de todos e 0 saber € universal. Desenvolver as dimensdes ndo somente
nos ambitos intelectual e afetiva, mas também nos &mbitos fisicos, éticos, culturais, estéticos,
politicos, morais, simbolicos e sociais.

Além disso, a escola, como espaco de aprendizagem e de democracia inclusiva, deve se
fortalecer na préatica de ndo discriminacao, ndo preconceito e respeito as diferencas e diversidades.
Independentemente da duracdo da jornada escolar, o conceito de educacdo integral com o qual a
BNCC (2017) estd comprometida se refere a construcdo intencional de processos educativos que
promovam aprendizagens sintonizadas com as necessidades, as possibilidades e os interesses dos
estudantes e, também, com os desafios da sociedade contemporanea. 1sso sup8e considerar no
planejamento cotidiano as diferentes infancias e juventudes, as diversas culturas juvenis e seu

potencial de criar novas formas de existir, alinhado as préaticas pedagdgicas com o interesse dos



estudantes para que 0s mesmos se sintam motivados e tenham interesse, resultando numa
aprendizagem significativa e efetiva.

Além disso, a escola, como espaco de aprendizagem e de democracia inclusiva, deve se
fortalecer na prética de ndo discriminacdo, ndo preconceito e respeito as diferencas e diversidades.
Independentemente da duracdo da jornada escolar, o conceito de educacdo integral com o qual a
BNCC (2017) esta comprometida se refere a construcdo intencional de processos educativos que
promovam aprendizagens sintonizadas com as necessidades, as possibilidades e os interesses dos
estudantes e, também, com os desafios da sociedade contemporénea. Isso supde considerar as
diferentes infancias e juventudes, as diversas culturas juvenis e seu potencial de criar novas formas

de existir.

Diversidade como principio educativo

O termo “diversidade” ganha expressdo no contexto social brasileiro com a Constituicdo
Federal (1988), a partir do seu marco histérico e politico que demarca o principio democréatico na
perspectiva da valorizacgéo cultural.

Para o Curriculo Base do Territorio Catarinense (2019), a diversidade entendida como
caracteristica da espécie humana, remete-nos a ideia de diferencas de identidades constitutivas dos
seres humanos, das suas organizacdes sociais, etnias, nacionalidades, géneros, orientacdo sexual,
religiosidades, além da prépria heterogeneidade que a caracteriza.

Nas ultimas décadas, tem se firmado o direito a diferenca, que significa ndo apenas a tolerancia
ao outro, mas implica a revisdo do conjunto dos padrdes sociais de relac6es da sociedade, exigindo
uma mudanca que afeta a todos, o que significa que a questdo da identidade, da diversidade e da
diferenca tem carater politico, sendo muitas vezes necessario que todos os individuos (inclusive eu)
percebam-se como sujeitos da diversidade para possibilitar o exercicio do respeito ao outro e ndo
somente a tolerancia.

Amparada nessa perspectiva, a Proposta Curricular de Santa Catarina (2014) reforga que a
diversidade € reconhecida pelo seu carater formativo na educacdo escolar, efetivamente pelas
dimensdes pedagogicas que privilegiam: o educar na alteridade; a consciéncia politica e historica da
diversidade; o reconhecimento, a valorizagdo da diferenca e o fortalecimento das identidades; a
sustentabilidade socioambiental; o pluralismo de ideias e de concepg¢des pedagdgicas; a laicidade do
Estado e da escola publica; e a igualdade de direitos para acesso, permanéncia e aprendizagem na

escola para todos os estudantes, independentemente de suas especificidades humanas.



MANTOAN (2003) reforca que as diferengas culturais, sociais, étnicas, religiosas, de género,
enfim, a diversidade humana estd sendo cada vez mais desvelada e destacada e € condicédo
imprescindivel para se entender como aprendemos e como compreendemos 0 mundo e a nés mesmos.

O processo educativo destinado a multiplos sujeitos, tem como objetivo a partilha de saberes,
a apropriacdo, a socializacdo e a renovacdo do conhecimento, exercidas por pessoas de diferentes
condicdes fisicas, sensoriais, intelectuais e emocionais, de classes sociais, de crencas, de etnias, de
géneros, de origens, de contextos socioculturais, da cidade, do campo e de aldeias, etc.

Portanto, é necessario que a escola seja uma instituicdo acolhedora, inclusiva, rompendo com
a ilusdo da homogeneidade e provocando, quase sempre, uma crise de identidade institucional, mas
uma crise necessaria a construcao da equidade como possibilidade das diferencas serem manifestadas
e respeitadas, sem discriminacdo, condicdo que favoreca o combate as praticas de preconceito,
extremismo, intolerancia, homofobia, fascismo, xenofobia, misoginia, racismo, machismo, violéncia.
E necessario observar que a diversidade compde diversas areas do saber social, ndo sendo somente
questdes de género, etnia, classe social e religido. Os sujeitos da diversidade somos todos nos.

O Curriculo Base do Territorio Catarinense (2019), visando fortalecer a perspectiva da
diversidade como principio educativo, discorre sobre as tematicas a seguir, necessarias de ser serem
aprofundadas pelas instituicGes e professores. Sdo elas:

- Educacdao Ambiental Formal;

- Educacéo para as Relac@es Etnico-Raciais;

- Educacao de Pessoas Jovens, Adultos e 1dosos;

- Educacao Escolar Quilombola;

- Educacao Escolar Indigena;

- Educacao Escolar do Campo;

- Educacdao Especial na Perspectiva da Educacéo Inclusiva.

Tornar a diversidade um principio educativo fortalece o entendimento de que a préatica pedagogica
envolve atores sociais e culturais com as marcas da diferenca ndo como um problema, mas sim como
um atributo somatorio na construcdo das experiéncias, como firma Boaventura de Sousa Santos
(1994) que temos o direito de ser igual quando a diferenca nos inferioriza e temos o direito de ser
diferentes quando a igualdade nos descaracteriza.

E necessario que os individuos tenham clareza do significado do que é a diversidade para que
0 respeito prevaleca acima das escolhas pessoais, para que nas diferengas seja possivel agir com

igualdade.

Percurso formativo



O percurso formativo no processo educacional consiste na mobilizacéo crescente das fungdes
cognitivas, afetivas, motoras, etc., para investigar um mesmo objeto de conhecimento, por meio dos
diferentes componentes curriculares, tendo como objetivo final o alcance da formagéo integral,
expressa na compreensdo da realidade em uma perspectiva histérica, na formulacao e na testagem de
hipdteses, na utilizacao de diferentes linguagens associadas a diferentes contextos, na compreensao
critica das tecnologias, na articulacdo de diferentes ideias e pontos de vista que assegurem a
diversidade de saberes e de vivéncias culturais.

Para o Curriculo Base do Territério Catarinense (2019) a elaboragdo de conhecimentos, na
perspectiva do percurso formativo, vai se tornando complexa de maneira organica e progressiva,
partindo das experiéncias para a elaboracao conceitual (...) por possibilitar a sucessdo crescente e a
garantia ininterrupta de aprendizagem e de desenvolvimento.

A Proposta Curricular de Santa Catarina (2014), destaca a necessidade de compreender o
percurso formativo como um continuum que se da ao longo da vida escolar, tanto quanto ao longo da
vida, significa considerar a singularidade dos tempos e dos modos de aprender dos diferentes sujeitos.
Nesse continuum, a sugestdo é que se considere o desenvolvimento em espiral (Figura 1), partindo
das experiéncias para a elaboragdo conceitual, por possibilitar a sucesséo crescente e a garantia

ininterrupta de aprendizagem e de desenvolvimento.

Figura 1 - O processo de elaboragdo conceitual em espiral
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Fonte: Elaborada pelos autores.

Planejamento e avaliacio: possibilidades e critérios para a efetivacao da aprendizagem

Todas as teorias sobre planejamento e avaliagdo os apontam como a¢es humanas necessarias
para a transformacéo da realidade, porém essa pratica, influenciada pelos varios modelos de educagéo
que ja tivemos ao longo da histéria, foi se configurando por um certo mecanicismo e burocracia,
esvaziando-se de sentido, 0 que nos leva muitas vezes a vé-los como parte do processo e ndo como a

esséncia do processo educativo.



Luckesi (2001) afirma que o ato de planejar tem sido considerado uma atividade sem
significado, ou seja, os professores estdo muito preocupados com o0s roteiros e esquecem do
aperfeicoamento do ato politico-pedagdgico do planejamento. Para autor os professores precisam
quebrar o paradigma de que o planejamento € um ato simplesmente técnico e passar a se questionar
sobre o tipo de cidaddo que pretendem formar, analisando a sociedade na qual ele esta inserido, bem

como suas necessidades para se tornar atuante nesta sociedade.

Para Vasconcellos (2000), planejar significa pensar com antecedéncia uma possivel a¢do para
ndo arriscar, nem tdo pouco improvisar. Para o autor a auséncia do planejamento pode desfavorecer
situacOes relevantes para o processo educativo, implicando em perder possibilidades e oportunidades

expressivas em seu decorrer.

Ainda Vasconcellos (2000) acrescenta que planejar é elaborar o plano de intervencdo na
realidade, aliado a exigéncia de intencionalidade de colocacdo em acdo. E um processo mental, de

reflexdo, de decisdo, ndo uma reflexdo qualquer, mas gravida de intervencao na realidade.

Libaneo (1994) afirma que a avaliacdo é uma tarefa necessaria e permanente do trabalho
docente, que deve acompanhar passo a passo 0 processo de ensino e aprendizagem. Segundo o autor,
através dela os resultados que vao sendo obtidos no decorrer do trabalho conjunto do professor e dos
alunos sdo comparados com 0s objetivos propostos a fim de constatar progressos, dificuldades e

reorientar o trabalho para as correcdes necessarias.

A partir dessas perspectivas, entendemos o planejamento e a avaliagdo como acOes
imprescindiveis da pratica pedagogica, porque € planejando e avaliando cotidianamente que vamos
dando respostas as necessidades de aprendizagem e desenvolvimento das criancas. Portanto, planejar
e avaliar sdo acles que se complementam e tornam possiveis o alinhamento entre o curriculo, o
projeto politico pedagogico da instituicdo, o planejamento cotidiano do professor com as necessidades
reais de aprendizagem e desenvolvimento das criangas, no sentido de que todos esses niveis de
planejamento e avaliagdo colaborem para tracar um percurso formativo de maior qualidade, tendo o

educando e seu direito de aprender e se desenvolver como foco principal.

Para Sacristan (1998) o planejamento dos professores é fundamental para o curriculo, pelas
seguintes razodes:

a) facilita o enriquecimento profissional, por ser uma atividade que leva o professor a refletir
sobre a prética de ensino;

c) aproxima os educadores de seus educandos, pois alia 0 pensamento e a teoria com a agao
de educar;



d) séo referenciais de acbes, ddo mais seguranca ao professor no desenvolvimento de suas
atividades;

e) Os planejamentos prévios desafiam o professor a buscar materiais de trabalho para suas
aulas, deixando de basear-se pura e simplesmente no livro-texto;

f) os planejamentos do professor, uma vez conhecidos e discutidos com os alunos, mostram-
se uma forma de criar lacos de comprometimento e responsabilidade entre educador e educando, para
com a aprendizagem;

g) os planejamentos, somados aos registros avaliativos, revelam-se uma boa forma de
compartilhar informacdes;

h) Se, depois de experimentados, 0s planejamentos mostrarem-se positivos, serdo um bom
recurso para avaliar processos educativos.

Existem muitos modelos de planejamento e avaliagdo formulados por diferentes perspectivas
educativas em diferentes niveis, porém o objetivo aqui é focar no trabalho do professor, e claro ndo
defender um modelo Unico, mas apontar elementos essenciais que possam referendar as diferentes
formas de planejar e avaliar a pratica educativa, bem como a aprendizagem e desenvolvimento das

criangas.

A partir da BNCC (2017) foram definidos aqui alguns elementos constituidores do

planejamento do professor. S&o eles:

Competéncias: toda proposicdo pedagdgica insere-se em um campo mais amplo de
intencionalidade e um mais especifico. Geralmente o campo mais ampla busca abarcar uma
competéncia a ser atingida a longo prazo e para isso elabora-se préaticas a curto e médio prazos. As
competéncias precisam ser claras tanto para o professor quanto para as criangas.

Objetos de conhecimento: a defini¢do de qual objeto de conhecimento sera proposto de modo
intencional aos educandos partira sempre de um processo de continuidade e aprofundamento daquilo
que ja sabem, ja dominam.

Estratégias- O modo como se garantira a aprendizagem, exigira a organizacdo das estratégias,
que envolvem selecdo e organizagdo de materiais, organizacdo de tempos e espacos, diferentes
possibilidades de se vivenciar a mesma situagéo.

Avaliacao/habilidades: Uma forma interessante de acompanhamento e avaliacao € se pautar
pelas habilidades a serem desenvolvidas pelas criangas, porque as habilidades dao referéncia do grau
de complexidade de cada aprendizagem especifica. Se o professor(a) constantemente observa e
registra as aprendizagens, tendo por base as habilidades, tera elementos tanto para dar continuidade
no processo de planejamento e propor novas aprendizagens aos educandos, quanto de avaliar as

aprendizagens, num dado espaco de tempo.



A avaliacdo, portanto, ndo deve ficar restrita somente a producdo de uma sintese avaliativa
individual. Ela deve ser um indicador ndo apenas do nivel de desenvolvimento do estudante, como
também das estratégias pedagdgicas e das escolhas metodoldgicas do professor(a). E, pois, um
movimento que considera competéncias e habilidades propostas e alcangadas, numa constante
(re)elaboracéo de finalidades, metas e estratégias, com vistas a novas oportunidades de aprendizagem

e novos modos de ensinar e aprender.

Assim a avaliacdo constitui-se num processo de carater formativo e continuo, portanto,
desenvolvida durante todo o percurso educativo, em todas as relagdes vivenciadas nos tempos e
espacos escolares, contribuindo para melhorar o ensino e a aprendizagem, sempre voltada a
integralidade da formacéo. Se, pois, adotamos uma educacéo voltada ao desenvolvimento integral, as
estratégias de avaliacdo precisam dar conta de diagnosticar se as escolhas metodoldgicas estdo em
consonancia com tal formagao, bem como fornece subsidios para eventuais mudangas que precisem

ser feitas no percurso.

A proposta curricular do estado de Santa Catarina (2014) defende que a avaliacdo contemple pelo

menos trés etapas: a de diagnostico, a de intervencdo e a de replanejamento:

e 0 trabalho de diagnoéstico ocorre quando o professor verifica a aprendizagem que o estudante

realizou ou ndo, compreendendo as possibilidades e as dificuldades do processo, no momento.

e aintervencdo se da quando o professor retoma o percurso formativo, apds constatar que ndo
houve suficiente elaboracdo conceitual, e, por isso, reorganiza o processo de ensino

possibilitando ao sujeito novas oportunidades de aprendizagem.

e 0 replanejamento é uma tarefa que se faz necessaria sempre que as atividades, estratégias de

ensino e seus respectivos resultados ndo se evidenciarem suficientes.

Ao longo do desenvolvimento das trés etapas, apontadas pela proposta, é fundamental que se
considere a sistematizacéo, a elaboracéo e a apropriacdo de conhecimentos pelas criangas, expressos
na forma de registros, pareceres, relatos e outros instrumentos (fotos, videos, produgdes das criancas,
acompanhamento e observagdo de rodas de conversas, entrevistas, didlogos informais, testes orais e
escritos, mostra de trabalhos, cadernos de anotagOes, experimentos e relatos, pesquisas, criagcdo e
apresentacdo de materiais, dramatizacdes, expressdes corporais dentre varias outras possibilidades),
que reunidos compdem a documentacao pedagdgica.

Outro aspecto relevante, que deve ser considerado é o do auto avaliacdo, ou seja, inserir as

criangas em momentos para que elas possam refletir sobre seu percurso educativo, ter claras as suas



potencialidades e dificuldades e ajuda-las a planejar acBes para avancar naquilo que criangas e
professor considerarem necessarias.

Muitas vezes deixamos as criancas de fora do processo avaliativo, 0 que é um equivoco, porque
elas mesmo pequenas ja tem condicdes de fazer reflexdes acerca do seu desempenho, e quando tomam
conhecimento da sua aprendizagem e desenvolvimento, tornam-se protagonistas e ampliam suas
responsabilidades.

Nesse sentido, com a documentacao pedagdgica, torna-se possivel compreender os elementos que
podem estar contribuindo, ou dificultando as possibilidades de aprendizagem e desenvolvimento e na
analise da documentacéo pedagdgica, o espaco coletivo do conselho de classe torna-se um momento
privilegiado. Por seu carater participativo no processo de avalia¢do, oportuniza a tomada de deciséo
coletiva sobre os processos de aprendizagem.

Tomado nesta dimensao, o conselho de classe estimula constante didlogo desde os sujeitos, 0s
componentes curriculares e areas do conhecimento, permitindo (re)planejamento de agbes, tanto no
ambito da sala de aula, quanto na instituicdo escolar como um todo.

O Conselno de Classe pode ser organizado em  trés  momentos:
*Pré-conselho: levantamento de dados do processo de ensino e disponibilizacdo aos conselheiros
(professores) para analise comparativa do desempenho dos estudantes, das observacdes, dos
encaminhamentos didatico-metodoldgicos realizados e outros, de forma a dar agilidade ao Conselho
de Classe. E um espaco de diagnostico.
*Conselho de Classe: momento em que todos os envolvidos no processo se posicionam frente ao
diagndstico e definem em conjunto as proposi¢fes que favorecam a aprendizagem dos alunos.
*Pos-conselho: momento em que as acgdes previstas no Conselho de Classe sdo efetivadas.

As discussOes e tomadas de decisbes devem estar respaldadas em critérios qualitativos como:
0s avancos obtidos pelo estudante na aprendizagem, o trabalho realizado pelo professor para que o
estudante melhore a aprendizagem, a metodologia de trabalho utilizada pelo professor, o desempenho
do aluno em todas as disciplinas, o0 acompanhamento do aluno no ano seguinte, as situacdes de
inclusdo, as questdes estruturais, 0s critérios e instrumentos de avaliagdo utilizados pelos docentes e
outros.

Cabe a equipe pedagdgica a organizacao, articulacdo e acompanhamento de todo o processo do
Conselho de Classe, bem como a mediagao das discussdes que deverdo favorecer o desenvolvimento
das préaticas pedagdgicas.

Além disso, a avaliacdo, organizada na documentacdo pedagdgica deve ser apresentada as
familias, no sentido de dar a conhecer a trajetoria de cada crianca: suas potencialidades, dificuldades,

avancos, aprendizagens e desenvolvimento.



E necessario criar oportunidades diversas de incluir a familia nesse processo, em momentos
formais e informais, onde de tempos e tempos parte da trajetdria da crianca na escola seja partilhada,
para que ela (a familia) se perceba corresponsavel e parceira da escola na busca por alternativas de
potencializar as aprendizagens.

E importante destacar ainda que, mais recentemente, outras dimensdes de avaliagdo vém
implicando no processo escolar, por consequéncia, na organizacdo do trabalho pedagdgico das
escolas. Além da avaliacdo da aprendizagem, surgem propostas de avaliacdo institucional e de
avaliacdo externa em larga escala. A avaliacdo de larga escala, por sua vez, vem se destacando
nacionalmente como instrumento de mensuracdo de indices e resultados educacionais para 0S
sistemas de ensino. Por meio de exames externos sao fornecidos as escolas e aos sistemas escolares
elementos de avaliagdo comparativa, o que embora relevantes para a formulagéo de politicas publicas,
ndo devem dar lugar a ranqueamentos competitivos. E essencial acrescentar que as avaliacdes
externas nao substituem o necessario e continuo esforco de avaliacdo institucional como parte do
Projeto Politico Pedagogico.

Dada todas as afirmagdes acima, apresentamos um mapa mental elaborado pela Consultora
Educacional Claudia Maria da Cruz (2021), que ressalta a interdependéncia dos processos de planejar

e avaliar e pode colaborar com os professores em suas préaticas pedagdgicas cotidianas:

Planejamento/avaliacdo cotidianos:

[praseritive | m—)) namativo )
/ [S—
i fegoees

avaliagdo

et | ™
—-

[ integrar |
— aeeees TR

*

Alfabetizacéo e letramento

Nas Ultimas décadas os termos alfabetizacdo e letramento vem sendo ressignificados, por
influéncia de pesquisas e estudos como os de Ferreiro e Teberosky (1985), Soares (1998) e Morais
(2003), os quais tem procurado compreender como a crianca se apropria do sistema de escrita
alfabetica e qual deve ser o papel do professor no processo de organizagédo e producao de situagdes

que favorecam e potencializem a aprendizagem da linguagem oral, da leitura e da escrita.



O método tradicional de alfabetizacdo que predominou até meados dos anos 80, exemplificado
pelas cartilhas, tinha como principio atividades focadas na copia, treino, memorizacdo dos tracados
das letras e na sonorizacdo. Porém sua maior critica foi de que desconsiderava conhecimentos acerca
da leitura e da escrita que a crianga tinha ao iniciar o processo de escolarizagéo.

Apesar de muitas geragdes terem sido alfabetizadas por métodos de cartilhas, reconhecemos
hoje que esses métodos produziram também muitas falhas na capacidade de compreensdo dos
significados do que se Ié e do que se escreve.

Ao contrario dessa perspectiva, Ferreiro e Teberosky (1985) criadoras da Psicogénese da
Lingua Escrita, ou seja, o entendimento da génese da aquisi¢cdo de conhecimentos sobre a escrita,
destacam que ao chegar na escola, as criangas carregam consigo inumeras experiéncias e vivéncias a
respeito da lingua materna e entdo podem apropriar-se da lingua escrita construindo significados
sobre ela.

A Psicogénese da Lingua Escrita, a época em que surgiu, teve seus conceitos mal
interpretados, o que segundo Soares (2003) contribuiu para a “desinven¢do” da alfabetizacdo, onde
no meio educacional todos os métodos foram, de certa forma repudiados, como se bastasse a crianca
estar em contato com a linguagem escrita, vivenciando situagdes de escrita que esse processo de
apropriacdo aconteceria naturalmente.

A partir dessa concepcao, o trabalho com a lingua em situages reais de uso, materializada no
texto, sob diferentes géneros discursivos, orais ou escritos, passa a ser a base tanto para a alfabetizacédo
quanto para o letramento.

Para a BNCC (2017), o ensino da lingua deve estar ancorado em préticas de linguagem que
sdo produtos culturais que organizam e estruturam as relacdes humanas, desse modo, as atividades
docentes, em se tratando também de alfabetizacdo, devem embasar-se em géneros discursivos.

Essa concepcédo de alfabetizacdo se fundamenta nas compreensdes de Soares (1998) de que
alfabetizar e letrar sdo duas funcBes distintas, mas ndo insepardveis. Ao contrario: o ideal seria
alfabetizar no contexto das praticas sociais de leitura e escrita, de modo que a crianga va se tornando
nesse processo ao mesmo tempo alfabetizada e letrada.

O que se propde nessa perspectiva € uma “reinvencdo” da alfabetizagdo como reforca Soares
(2003), a partir de uma boa interpretacdo da Teoria da Psicogénese, 0 que exige a realizacdo de um
trabalho sistematico da lingua escrita, constituindo-se pratica de alfabetizacdo na perspectiva do
letramento.

Hoje sabemos que o sistema de escrita alfabetico € muito complexo para ser simplificado
apenas a ideia de cddigo. Para Morais (2012) a escrita € um sistema notacional, pois, ao escrever a

crianca nota aspectos da fala, ou seja, ao fazer uso das letras, nota os sons da fala, que muitas vezes



ndo tem uma Unica correspondéncia de notacdo, pois um som pode ser notado de varias maneiras,
dependendo da posicdo dentro da palavra e das regras do sistema de escrita.

A alfabetizagdo, portanto, exige o ensino de uma técnica. E 0 acesso a essa técnica, ou a essa
tecnologia como chama Soares (2013) possibilita a crianga construir habilidades de codificar e
decodificar a lingua escrita, que significa em termos linguisticos, a parte especifica do processo de
aprender a ler e escrever. No entanto é igualmente importante reforcar que o0 acesso a essa tecnologia
possibilita alfabetizar e ndo letrar, isto é, ndo basta aprender uma técnica, € necessario saber usa-la
em diferentes situacdes cotidianas, ou seja, em praticas de letramento, que dardo sentido social a
capacidade de se comunicar por escrito.

Esta perspectiva defende que ndo se trata de adogdo deste ou daquele método, mas de
construir metodologias ou didaticas de alfabetizacdo que permitam a co-participagdo da crianca no
seu processo de alfabetizacdo, porém, sempre mediada (com rigor) pelo professor.

No contexto atual, com tantas pesquisas realizadas pelas diferentes ciéncias, ndo podemos
desconsiderar o desenvolvimento bioldgico, social, histérico e cultural da crianca. As criancas
possuem saberes 0s quais ndo podem ser ignorados, pelo contrério, precisam ser o ponto de partida
do processo de alfabetizacdo. E preciso partir de dentro para fora, do que a crianca sabe, faz,
experimenta.

A partir do estabelecido na BNCC (2017), busca-se alfabetizar todas as criancas nos dois
primeiros anos do Ensino Fundamental (1° e 2° anos). Isso significa que essas criangas devem dominar
0 cddigo da escrita (fonemas e grafemas) e a sua funcdo na constituicdo da palavra, utilizada para
interagir com os mais diversos interlocutores na sociedade. Esse processo, devido a complexidade
que envolve o seu aprendizado, poderd dar-se a partir de diferentes abordagens metodoldgicas,
especialmente no que tange a compreensdo do modo como as criangas aprendem a ler e a escrever.

Outro aspecto evidente é a necessidade de integrar e articular o curriculo da educacéo infantil
com os dos anos inicias do ensino fundamental, alargando o entendimento de quando de fato se inicia
esse desejo de comunicacao na crianga, compreendendo que desde bebé ja esta presente a capacidade
de comunicacdo que vai desde os choros, balbucios, expressdes faciais, gestos, passando pelas
primeiras palavras e assim sucessivamente, agregando-se a essas capacidades os rabiscos, as
garatujas, os desenhos, as tentativas de escrita, a curiosidade gerada pelo até entdo “indecifravel”
entendimento do que sao as letras e que, justamente pela curiosidade e a inteligéncia das criangas vao
surgindo as hipoteses sobre a escrita, momento importante para apresentar a escrita convencional,
num processo que nao é linear, que vai depender de inUmeras situacfes mediadas pelo professor, pela

escola e pelo contexto social.



Alfabetizar-letrar € uma tarefa desafiadora, porém necessaria e imprescindivel para que as
criancas tenham garantido seu direito ao conhecimento, que s6 sera pleno se garantirmos a

apropriagéo da leitura e da escrita.

As tecnologias educacionais

Uma Revolugdo Tecnologica pode ser conceituada, segundo Oliveira (2011) como
as invencoes, as descobertas ou as criagdes realizadas pelo homem, que afetam, de forma profunda,
ampla e generalizada, os conhecimentos, 0s costumes e as praticas cotidianas do seu meio. Para o
autor podem e devem ser consideradas como revoluces tecnoldgicas os eventos advindos
da inteligéncia do homem, que causem modifica¢des substantivas nos sistemas social e produtivo da
espécie humana nos diversos cantos do planeta, mesmo que tais modificacbes sejam processadas
paulatinamente em cada sociedade considerada por si mesma.

Quando o homem primitivo, dominando o fogo, conseguiu dominar também a arte
da fundicdo, por exemplo, conhecendo os segredos da fabricdo dos utensilios e das armas a partir
dos metais encontrados em estado natural, pode-se considerar que ele estava revolucionando
tecnologicamente o seu mundo social, haja vista que, com o dominio das técnicas de manuseio dos
metais, contribuiu para a modifica¢do da vida (da fabricacdo de utensilios e pecas de ornamentacéo
aos instrumentos e armas bélicas) em todo o planeta.

O mesmo pode ser dito em relagdo a invencao da escrita e ao dominio das circunavegacoes.
Ambos ampliaram os horizontes do conhecimento humano sobre si, sobre sua propria historia, sobre
suas potencialidades, e também sobre a superficie terrestre.

Entre tantas revolucgdes ja vividas pela humanidade, com o advento da Internet (web), houve
uma verdadeira reviravolta nos conceitos de comunicacdo, tanto material — instrumentos e
equipamentos — quanto formalmente — interlocutores virtuais que adquirem faces diversas, conforme
a comunidade que frequentam na rede. Somada & ciéncia da miniaturizagdo, os equipamentos e 0s
instrumentos estdo se tornando cada vez menores e interligados, facilitando a vida cotidiana e
modificando habitos anteriormente arraigados.

No contexto atual, hA& um impacto das novas tecnologias em todos os setores da sociedade,
entre eles a educacéo, o que deve nos levar & analise sobre como o setor educacional formal recebe e
assimila essas ferramentas e a real importancia das novas tecnologias no processo de ensino,
aprendizagem e desenvolvimento.

As criancas quando ingressam no ensino fundamental ja estdo inseridas em um mundo digital
e sdo capazes de compreender facilmente essa nova era tecnoldgica. A grande maioria delas chega a
escola ja sabendo mexer em tablets, celulares e computadores. Eis que surge entdo a pergunta: Por
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que ndo utilizar a tecnologia como metodologia de ensino nos anos iniciais? a tecnologia deve ser
uma boa aliada nesse processo, podendo proporcionar novas formas para aprender e também para
ensinar.

Moran (2000) argumenta que ensinar com as novas midias serd uma revolugdo se mudarmos
simultaneamente os paradigmas convencionais do ensino, que mantém distantes professores e alunos.
Caso contrario, conseguiremos dar um verniz de modernidade, sem mexer no essencial.

Para Moraes (1997), o simples acesso a tecnologia, em si, ndo € o aspecto mais importante,
mas sim, a criacdo de novos ambientes de aprendizagem e de novas dindmicas sociais a partir do uso
dessas novas ferramentas.

Demo (2008), aponta que toda proposta que investe na introducdo das tecnologias na escola
s0 pode dar certo passando pelas mdos dos professores. O que transforma tecnologia em
aprendizagem, segundo o autor, ndo é a maquina, o programa eletrénico, o software, mas o professor.

Behrens (2000) também discorre sobre 0 acesso a tecnologia, afirmando que num mundo
globalizado, que derruba barreiras de tempo e espaco, 0 acesso a tecnologia exige atitude critica e
inovadora, possibilitando o relacionamento com a sociedade como um todo. O desafio passa por criar
e permitir uma nova agéo docente na qual professor e educandos participam de um processo conjunto
para aprender de forma criativa, dindmica, encorajadora e que tenha como esséncia o dialogo e a
descoberta.

Para Depoli (2012), o ensino ndo deve partir somente do professor. O aluno também deve
interagir no processo de conhecimento, aprender por meio da investigacdo, da construcdo e da
comunica¢do. Ainda para a autora, a crianca é naturalmente curiosa, participativa e questionadora
entdo a tecnologia pode ser fonte de estimulo investigativo do conhecimento e ampliacdo desse
potencial curioso e criativo da crianca.

A defesa desse documento, somada as citacdes dos diferentes autores € a de que o uso de
recursos tecnoldgicos na educacdo nao se limite simplesmente ao treiiknamento de professores para
0 uso de uma tecnologia, mas a fundamental apropriacéo critica dessas tecnologias, de modo que cada
professor descubra as possibilidades que elas oferecem para a qualidade das praticas pedagogicas.
Mais do que ferramentas e aparatos que podem ilustrar a apresentagdo de contetdo, o uso das
tecnologias deve mobilizar e oportunizar novas formas de ver, ler, interpretar e escrever o mundo.
Contudo, € importante que essas ferramentas tecnologicas estejam aliadas as concepcles de
sociedade, educacdo, infancia, crianca, ensino e aprendizagem. Nao se trata de tomar as tecnologias
como 0s sujeitos das praticas, mas como impulsionadoras e potencializadoras dessas praticas.

Além de o professor possuir conhecimentos técnicos a uma pratica com uso de tecnologia,
precisa também saber o porqué do uso de tal recurso, ou seja, conhecer as possibilidades que esse tipo
de tecnologia pode oferecer e que, geralmente, o lapis e papel ndo oferecem. E ndo menos importante,



é preciso que o professor tenha consciéncia de que estd trabalhando com criangas, e que estes
educandos pensam como criancas. Sendo assim, na hora de escolher um recurso tecnoldgico, deve-

se levar em conta o qudo lddico, instigante, desafiador ele é.

Inimeros recursos e procedimentos inovadores que direta ou indiretamente interessam o
ensino e a aprendizagem vém sendo desenvolvidos na atualidade. Uma boa alternativa para trabalhar
a tecnologia com as criangas € o uso de jogos virtuais educacionais, disponiveis na internet. Segundo
Aisina (2009), o jogo é um recurso de aprendizagem incrivel e se ele estiver alinhado com o curriculo,
pode ampliar e potencializar a aprendizagem das criancas.

Embora se considere importante o uso de uma tecnologia, vale lembrar que esse uso se torna
desprovido de sentido se ndo estiver aliado a uma perspectiva educacional comprometida com o
desenvolvimento humano, com a formacao de cidaddos, com a gestdo democratica, com o respeito a
profissdo do professor e com a qualidade social da educacéo. Sabe-se que o emprego deste ou daquele
recurso tecnoldgico de forma isolada ndo € garantia de melhoria da qualidade da educacdo. A
conjuncéo de diversos fatores e a insercdo da tecnologia no processo pedagdgico da escola e do
sistema € que favorecem um processo de ensino-aprendizagem de qualidade.

Cabe ressaltar diante do exposto acima, que ainda no momento a realidade que se identifica
para o alcance e acesso do uso das tecnologias em sala de aula sdo muitas, dentre elas:

- a dificuldade e a falta de conexdo de qualidade por existirem na regidao muitas areas rurais;
- a falta de gestdo dos recursos para aquisicdo de equipamentos tecnoldgicos;
- a formacdo dos profissionais em tecnologias, aliadas aos componentes curriculares;

- a dificuldade de acesso por parte de alunos e professores.

A articulacdo do ensino fundamental anos iniciais com a educacdo infantil e os anos
finais

A frequente desarticulacdo entre as varias etapas da educacdo basica tem ampliado as
dificuldades em compreender e criar estratégias para um percurso formativo continuo, gradual e
processual da crianga e do adolescente na escola.

O desconhecimento de quais sdo os principios, as finalidades, o curriculo e as préaticas
pedagdgicas especificas de cada etapa leva a um eterno desentendimento e enfraquecimento de forcas
para lidar com os desafios da educacéo nessa contemporaneidade.

Entdo, pensar de maneira articulada é o caminho, que deve comecar por dar a conhecer a todos
aqueles que atuam direta e indiretamente no contexto do ensino fundamental (anos iniciais) quais sao
as particularidades da educacao infantil e dos anos finais e também quais séo as formas de interacéo

e articulagcdo necessarias.



A educacao infantil e o ensino fundamental se dividem nas responsabilidades do Estado e dos
Municipios, entdo é necessario conhecer as diferentes propostas para encontrar nelas semelhancas,
contradi¢des e complementariedade.

Questdes como por exemplo, concepcdes de crianga e infancia, indissociabilidade entre cuidar
e educar, aprendizagem e desenvolvimento, brincadeiras e interacdes, corpo e movimento, elaboracao
da autonomia, alfabetizacdo e letramento, planejamento e avaliagdes cotidianos, podem e devem ser
tratadas na educacéo infantil e no ensino fundamental, pensando que graus diferentes de necessidades
em cada etapa surgem, mas sdo “panos” de fundo presentes nas duas etapas.

Ao consideramos que integrar e articular pode remeter a ideia de complementar, combinar, trazer ao
primeiro plano, pontuamos algumas iniciativas para fortalecer essa pratica:

e Propostas de formacéo continuada que ora retina todos para pensar questfes mais gerais, e ora
retina as diferentes etapas para pensar questdes mais especificas;

e Reunibes periddicas entre professores e equipe pedagodgica, com o intuito de fortalecer a
aproximacao sistematizada entre a educacdo infantil e o ensino fundamental dos anos iniciais
e entre 0s anos iniciais e os anos finais;

e Realizacdo de encontros pedagdgicos entre os profissionais da educacdo infantil e ensino
fundamental (inicial e final) para socializagdo de trabalhos realizados no ano;

e Conhecimento dos curriculos e de cada etapa e estabelecimento de estratégias para pensar o
percurso formativo das criancas e jovens com menos rupturas e desencontros;

e Estabelecimento de parametros comuns para definir o minimo necessario de aprendizagem e
desenvolvimento em cada etapa;

e Ac0es integradas como encontros, visitas, passeios de criancas dos centros municipais de
educacdo infantil as escolas dos anos iniciais e estas as escolas dos anos finais;

e Conhecimento das formas de planejar e avaliar das diferentes etapas e acesso aos pareceres
ou outros instrumentos de registro, principalmente na transicdo educacao infantil e primeiro
ano e quinto e sexto ano.

Compreender a infancia no processo de transi¢do da educacéo infantil para o ensino fundamental

e compreender a infancia e a adolescéncia no processo de transicdo dos anos iniciais para 0s anos
finais é considerar as especificidades de cada momento vivido, resguardando a histéria construida no
contexto escolar.

Para Albuquerque (2002) muitas vezes, ser aluno transforma a crianca e adolescente em um
conceito abstrato, escondendo atrés desse rotulo, sua historia de vida, sua cultura, sua familia, seus
sonhos, sua imaginagéo, suas fantasias, suas necessidades, seus saberes, seus conhecimentos.

A escola, seja ela de educagédo infantil ou ensino fundamental, precisa ter sensibilidade e

competéncia suficientes para compreender e incorporar a cultura da infancia e da adolescéncia ao seu



projeto pedagogico, respeitando e potencializando essas culturas provocando, neles o prazer e a

alegria em ser e estar na escola.

Construciio Coletiva do Curriculo da Educacio Infantil — fase regional
AMALI- Associacao dos Municipios do Alto Irani
Consultora — Claudia Maria da Cruz

Texto Base 4 — Estudo, analise e elaboracio de propostas — 25-10-19.

Tematicas:
Campo de Experiéncia: escuta, fala, pensamento, imaginacao

Campo de Experiéncia: espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes

Campo de Experiéncia: Escuta, fala, pensamento, imaginacéo

De acordo com a BNCCEI (2017) desde o nascimento, as criangas participam de situagdes
comunicativas cotidianas com as pessoas com as quais interagem. As primeiras formas de interacéo
do bebé sdo os movimentos do seu corpo, o olhar, a postura corporal, 0 sorriso, 0 choro e outros
recursos vocais, que ganham sentido com a interpretacao do outro.

Progressivamente, as crian¢as vdo ampliando e enriquecendo seu vocabulario e demais recursos de
expressdo e de compreensdo, apropriando-se da lingua materna — que se torna, pouco a pouco, seu
veiculo privilegiado de interacéo.

Na Educacdo Infantil, € importante promover experiéncias nas quais as criancas possam falar
e ouvir, potencializando sua participacao na cultura oral, pois € na escuta de histdrias, na participacéo
em conversas, nas descrigdes, nas narrativas elaboradas individualmente ou em grupo e nas
implicagfes com as multiplas linguagens que a crianga se constitui ativamente como sujeito singular
e pertencente a um grupo social.

Neste campo de experiéncias escuta, fala, pensamento e imaginacdo, sera destacada a
centralidade do trabalho com a linguagem verbal com as criangas desde o nascimento, de modo a
ampliar ndo apenas esta linguagem, mas também o pensamento (sobre si, sobre o mundo, sobre a
lingua) e a imaginacdo das criancas.

A denominacéo deste campo busca evidenciar a estreita relacdo entre os atos de falar e escutar
com a constitui¢do da linguagem e do pensamento humanos, desde a infancia.

A aproximacdo de diferentes linguagens traz para o cotidiano das unidades de Educacao
Infantil momentos de “escutar”, no sentido de produzir/acolher mensagens orais, gestuais, corporais,

musicais, além das mensagens trazidas por textos escritos, e ‘“falar”, entendido como



expressar/interpretar ndo apenas pela oralidade, mas também pela linguagem de sinais, pela escrita
convencional ou ndo convencional, pela escrita braile, e também pelas dancas, desenhos e outras
manifestacdes expressivas. Esse Norte: escutar e falar - ndo se restringe a um s6 campo de
experiéncias, mas é transversal a todos os campos, embora aqui apresentado com mais profundidade.
Desde cedo, a crianga manifesta curiosidade também com relagdo a cultura escrita: ao ouvir e
acompanhar a leitura de textos, ao observar 0s muitos textos que circulam no contexto familiar,
comunitario e escolar, ela vai construindo sua concepcao de lingua escrita, reconhecendo diferentes
usos sociais da escrita, dos géneros, suportes e portadores.

Na Educacdo Infantil, a imersao na cultura escrita deve partir do que as criangas conhecem e
das curiosidades que deixam transparecer. As experiéncias com a literatura infantil, propostas pelo
educador, mediador entre os textos e as criangas, contribuem para o desenvolvimento do gosto pela
leitura, do estimulo a imaginacdo e da ampliagdo do conhecimento de mundo. Além disso, o contato
com historias, contos, fabulas, poemas, cordéis etc. propicia a familiaridade com livros, com
diferentes géneros literarios, a diferenciacao entre ilustracdes e escrita, a aprendizagem da direcao da
escrita e as formas corretas de manipulacdo de livros. Nesse convivio com textos escritos, as criangas
vao construindo hip6teses sobre a escrita que se revelam, inicialmente, em rabiscos e garatujas e, a
medida que vao conhecendo letras, em escritas espontaneas, ndo convencionais, mas ja indicativas
da compreensdo da escrita como sistema de representacéo da lingua.

Vivendo em um mundo onde a lingua escrita esta cada vez mais presente, as criangas comegam
a se interessar pela escrita muito antes que os professores a apresentem formalmente. Contudo, ha
que se apontar que essa tematica ndo estd sendo muitas vezes adequadamente compreendida e
trabalhada na Educacdo Infantil. O que se pode dizer é que o trabalho com a lingua escrita com
criangas pequenas nao pode decididamente ser uma pratica mecanica desprovida de sentido e centrada
na decodificacdo do escrito. Sua apropriacao pela crianca se faz no reconhecimento, compreensao e
fruicdo da linguagem que se usa para escrever, mediada pela professora e pelo professor, fazendo-se
presente em atividades prazerosas de contato com diferentes géneros escritos, como a leitura diaria
de livros pelo professor, a possibilidade da crianga desde cedo manusear livros e revistas e produzir

narrativas e “textos”, mesmo sem saber ler e escrever.

ORGANIZADOR DO CAMPO: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO, IMGINACAO
Direitos de Aprendizagem
CONVIVER, BRINCAR, PARTICIPAR, EXPLORAR, EXPRESSAR, CONHECER-SE

Bebés Criancas bem pequenas Criancas pequenas
0 a1l ano e seis meses 1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 | 4 anos a5 anos e 11 meses

meses




Objetivos de Aprendizagem

e Desenvolvimento

Objetivos de Aprendizagem e

Desenvolvimento

de

Aprendizagem e

Objetivos

Desenvolvimento

Reconhecer quando é
chamado por seu nome e
reconhecer 0s nomes de

pessoas com guem convive.

Dialogar com criancas e adultos,

expressando seus desejos,

necessidades, sentimentos e

opinides.

Expressar ideias, desejos e

sentimentos sobre suas

vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita
(escrita espontanea), de
fotos, desenhos e outras

formas de expressao.

Demonstrar interesse ao ouvir
a leitura de poemas e a

apresentacdo de musicas.

Identificar e criar diferentes sons e
reconhecer rimas e aliteracbes em

cantigas de roda e textos poéticos.

Inventar brincadeiras
cantadas, poemas e
cancdes, criando rimas,

aliteracGes e ritmos.

Demonstrar interesse ao ouvir
histérias lidas ou contadas,
observando ilustracbes e 0s
movimentos de leitura do
adulto-leitor (modo de segurar

0 portador e de virar as

Formular e responder perguntas
sobre fatos da historia narrada,
identificando cenarios, personagens

e principais acontecimentos

Escolher e folhear livros,
procurando orientar-se por
temas e ilustracbes e
tentando identificar

palavras conhecidas.

paginas).
Reconhecer elementos das | Relatar experiéncias e fatos | Recontar histérias ouvidas
ilustracbes  de  historias, | acontecidos, histérias ouvidas, | e planejar coletivamente

apontando-os, a pedido do

filmes ou pecas teatrais assistidos

roteiros de videos e de

adulto-leitor. etc. encenagoes, definindo os
contextos, 0s personagens,
a estrutura da historia.

Imitar as variagbes de | Criar e contar historias oralmente, | Recontar histdrias ouvidas

entonacao e gestos realizados

com base em imagens ou temas

para producdo de reconto

pelos adultos, ao ler historias e | sugeridos. escrito, tendo o professor
ao cantar. como escriba.
Comunicar-se com outras | Manusear diferentes portadores | Produzir suas  proprias

pessoas usando movimentos,
gestos, balbucios, fala e outras

formas de expressao.

textuais, demonstrando reconhecer

Seus usos sociais.

historias orais e escritas

(escrita espontanea), em




situacBes com funcdo social

significativa.

Conhecer e manipular

materiais impressos e
audiovisuais em diferentes
portadores (livro, revista, gibi,

jornal, cartaz, CD, tablet etc.).

Manipular textos e participar de
situacOes de escuta para ampliar seu
contato com diferentes géneros
textuais (parlendas, historias de
aventura, tirinhas, cartazes de sala,

cardapios, noticias etc.).

Levantar hipdteses sobre
géneros textuais veiculados
em portadores conhecidos,
recorrendo a estratégias de
observacdo grafica e/ou de

leitura.

Participar de situacbes de
escuta de textos em diferentes
textuais

géneros (poemas,

fabulas, contos, receitas,

quadrinhos, anlncios etc.).

Manusear diferentes instrumentos e
suportes de escrita para desenhar,
tracar letras e outros sinais graficos.

Selecionar livros e textos de
géneros conhecidos para a
leitura de um adulto e/ou
para sua prépria leitura
(partindo de seu repertério
sobre esses textos, como a
recuperacdo pela memoria,
pela leitura das ilustracGes

etc.).

Conhecer e manipular

diferentes instrumentos e

suportes de escrita.

Levantar hipdteses em
relacdo a linguagem escrita,
realizando registros de
palavras e textos, por meio

de escrita espontanea.

INDICACOES METODOLOGICAS

Organizar momentos em que a crianga possa contar e ouvir histérias, cantigas, contos e lendas

de sua regido e de outras regides séo estratégias significativas de desenvolvimento da oralidade e de

escuta.

Garantir a leitura diéria, oferecendo a crianga 0 acesso a diversos géneros textuais e literarios.

Proporcionar a representacdo de culturas diversas por meio da interacdo com brinquedos, narrativas

e objetos culturais.

Oportunizar a participagdo em brincadeiras que envolvam jogos verbais, como parlendas e

outros textos de tradigdo oral, como quadrinhas e adivinhas. Garantir as criangas vivenciar, manusear

e explorar um ambiente letrado com acesso a espacos enriquecidos com tapetes, almofadas, revistas,

livros, jornais, midias tecnologicas, cartazes, embalagens de alimentos e brinquedos, entre outros.




Favorecer a compreensao da escrita como funcgéo social por meio de situacdes reais.

Oportunizar a crianca utilizar e manusear diversos recursos visuais e tecnologicos para
apreciar historias, textos, imagens, ilustracoes.

Valorizar momentos de ouvir o outro, inferir hipéteses, ampliar enredos, recriar historias,
deleitar-se em narrativas, sdo experiéncias de extremo significado para a crianca e compdem a teia
fundante desse campo de experiéncia.

Ampliar e integrar a fala da crianga em contextos comunicativos, atribuir intengéo
comunicativa a fala da criancga prestando atengdo ao que diz, aprendendo sobre o jeito particular de
Sse expressarem.

Promover propostas de contacdo de histdrias de contos de fadas, lendas, fabulas e criar
cenarios, personagens, tramas e enredos nas brincadeiras de faz de conta, das mais variadas, presentes
nos livros, nas tradi¢des, nas suas historias, dos professores, pais, pessoas da comunidade, com
diferentes recursos (fantoches, dedoches, caixa secreta, fantasias, dramatizacfes, narrativas etc.).

Oportunizar a participacdo no uso da linguagem verbal em variadas situac@es de seu cotidiano,
nas conversas, nas brincadeiras, nos relatos dos acontecimentos, nas mdsicas, nas historias, entre
outros.

Favorecer a exploracédo, a producéo e a realizacdo de registros escritos por meio de rabiscos,
de garatujas, de desenhos, utilizando diferentes suportes como papel, papeldo, tecido, plastico, terra,
parede, azulejos, quadros negros, calcadas, com diferentes elementos graficos como tintas, lapis,
pincéis, aquarelas, folhas, carvdo, algoddo, gravetos, canudinhos, esponjas, entre outros.

Organizar junto as criancas a participacdo em pecas teatrais de fantoche, de sombras, de
bonecos, de mimica, entre outros.

Fomentar a participacao de dialogos e contacao de histérias, em rodas de conversa, durante a
alimentacéo, a troca de fraldas, tendo seu direito a expressividade garantida, respeitada, valorizada e
potencializada.

Favorecer a participacdo da producdo de textos orais, tendo o professor como mediador na
organizacdo do seu pensamento e imaginagdo, tendo suas histdrias e narrativas registradas por meio
de escrita, videos, fotos, de forma a valorizar sua linguagem, seus pensamentos, sua imaginacéao.

Possibilitar a crianga brincar com as palavras, aprender e produzir rimas, trava-linguas,
parlendas, trocadilhos, ditos populares, construir e reconstruir significados.

Garantir a acolhida, a valorizag&o, o respeito as suas curiosidades, as suas duvidas e aos seus
questionamentos sobre e linguagem oral (como se fala, como se Ié e como se escreve), sua imaginacao
e sua forma de organizar o pensamento, seu vocabulario, a ponto de que essas capacidades, pela
mediacgéo do(a) professor(a) e interagdo com outras crian¢as e materiais e objetos de leitura sejam
potencializadas.



Promover a participacdo em situacoes significativas em que falar e desenhar sejam modos de
brincar, porém um brincar capaz de desafiar sua capacidade imaginativa, conhecedora, curiosa.

Organizar visitas a bibliotecas ou espacos de leitura onde a crianga possa manusear, explorar
e interagir com as diferentes linguagens dos livros, revistas, gibis etc.

Promover a participacdo de rodas de conversa com escritores, ilustradores, poetas, contadores
de histdrias, para conhecer suas trajetdrias de vida, suas obras, seus sonhos e seus projetos, seu amor
pela literatura e suas escritas.

Favorecer a crianga manusear, explorar, ler e conhecer livros de histérias, de contos, em que
estejam presentes as diferentes culturas, participar de momentos de contacéo de historias e contos da
tradicdo oral de pessoas de etnias diversas.

Organizar materiais como papel, papeldo, tecido, plastico, terra, parede, azulejos, quadros
negros, calcadas, etc. e com diferentes elementos graficos como tintas, lapis, pinceis, aquarelas,
folhas, carvédo, algoddo, gravetos, canudinhos, esponjas, etc.;

Brincar com impressdes como carimbos (industrializados e inventados), impressdes digitais,
etc.;

llustrar com desenhos as canges, poesias, trava-linguas, parlendas, passeios, recontos de
histdrias, o percurso da casa para a escola, etc.;

Ouvir histérias curtas e brincar de reinventa-las e reconta-las.

SUGESTOES DE EXPERIENCIAS - BEBES

1. Participar do uso da linguagem verbal em variadas situacdes de seu cotidiano, nas conversas,
nas brincadeiras, nos relatos dos acontecimentos, nas masicas, nas historias, etc.;

2. Participar de momentos de Contacdo de historias e contos da tradicdo oral de pessoas de
diferentes etnias;

3. Manusear, explorar, ler imagens e conhecer livros de histdrias, de contos, onde estejam
presentes as diferentes culturas;

4. Participar de Contacdo de historias, contos, lendas que remetam, reconhecam e valorizem as
diferentes culturas;

5. Assistir pequenas pecas teatrais de fantoche, de sombras, de bonecos, de mimica, de palhacos,
circo, etc.;

6. Participar de dialogos e Contacdo de historias, em rodas de conversa, durante a alimentacdo a
troca de fraldas, etc., tendo seu direito a expressividade garantidos, respeitados, valorizados e
potencializados;

7. Levar livros de historias para compartilhar com a familia,;



10.

11.

12.

Manusear e explorar material grafico impresso como: livros, revistas, cartazes, jornais,
embalagens de brinquedos e alimentos, catalogos de produtos, etc.;

Conhecer os resultados que se pode obter a partir do uso de determinados materiais, como
canetas, lapis de cor, giz de cera, e as diferencas produzidas por esses objetos quando
aplicados em certos tipos de papel;

Participar de situac@es significativas onde falar, rabiscar sejam modos de brincar, porém um
brincar capaz de desafiar sua capacidade imaginativa, conhecedora, curiosa;

Ter valorizadas sua imaginacéo e sua forma de organizar o pensamento, seu vocabulario, a
ponto de que essas capacidades, pela mediacédo do professor e interacdo com outras criancas
e materiais e objetos de leitura sejam potencializadas;

Frequentar bibliotecas ou espacos de leitura, tendo tempo suficiente para manusear, explorar

e interagir com as diferentes linguagens dos livros, revistas, gibis, etc.

SUGESTOES DE EXPERIENCIAS -CRIANCAS BEM PEQUENAS

Ouvir historias de contos de fadas, lendas, fabulas e criar cenarios, personagens, tramas e
enredos nas brincadeiras de faz de conta;

Participar do uso da linguagem verbal em variadas situac@es de seu cotidiano, nas conversas,
nas brincadeiras, nos relatos dos acontecimentos, nas masicas, nas historias, etc.;

Explorar e produzir rabiscos, garatujas, desenhos, utilizando diferentes suportes como papel,
papeldo, tecido, plastico, terra, parede, azulejos, quadros negros, calcadas, etc. e com
diferentes elementos graficos como tintas, lapis, pinceis, aquarelas, folhas, carvao, algodéo,
gravetos, canudinhos, esponjas, etc.;

Assistir pequenas pegas teatrais de fantoche, de sombras, de bonecos, de mimica, de palhacos,
circo, etc,;

Ouvir historias curtas e brincar de reinventa-las e reconta-las por meio de mimicas,
dramatizagOes, narrativas, etc.;

Participar de dialogos e Contagdo de historias, em rodas de conversa, durante a alimentagéo a
troca de fraldas, etc., tendo seu direito a expressividade garantidos, respeitados, valorizados e
potencializados;

Ouvir e contar historias das mais variadas, presentes nos livros, nas tradigdes, nas suas
histdrias, dos professores, pais, pessoas da comunidade, etc., com diferentes recursos
(fantoches, dedoches, caixa secreta, fantasias);

Levar livros de historias para compartilhar com a familia;



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

Manusear e explorar material grafico impresso como: livros, revistas, cartazes, jornais,
embalagens de brinquedos e alimentos, catalogos de produtos, etc.;

Realizar registros escritos por meio garatujas, rabiscos, desenhos, sobre detalhes observados
durante passeios, visitas, brincadeiras, pesquisas e exploragoes;

Participar da producdo de pequenos textos orais, tendo a professora como mediadora na
organizacdo do seu pensamento e imaginacao;

Participar da construcao de murais dos livros ja lidos e histdrias ja contadas, para que possam
estimular a memoria e a imaginacao pelos recontos, por fatos, acontecimentos e personagens
mais marcantes, etc.;

Conhecer os resultados que se pode obter a partir do uso de determinados materiais, como
canetas, lapis de cor, giz de cera, e as diferencas produzidas por esses objetos quando
aplicados em certos tipos de papel;

Brincar com as palavras aprendendo e produzindo rimas, trava-linguas, parlendas, trocadilhos,
ditos populares construindo e reconstruindo significados;

Participar de Contacéo de historias, contos, lendas que remetam, reconhegam e valorizem as
diferentes culturas;

Ter acolhidas, valorizadas, respeitadas e potencializadas suas curiosidades, duvidas e
questionamentos sobre e linguagem oral (como se fala, como se 18);

Participar de situacdes significativas onde falar, desenhar sejam modos de brincar, porém um
brincar capaz de desafiar sua capacidade imaginativa, conhecedora, curiosa;

Ter valorizadas sua imaginacdo e sua forma de organizar o pensamento, seu vocabulario, a
ponto de que essas capacidades, pela mediacdo do professor e interacdo com outras criancas
e materiais e objetos de leitura sejam potencializadas;

Ter suas histérias e narrativas registradas por meio de escrita, videos, fotos, valorizando sua
linguagem, seus pensamentos, sua imaginacao;

Frequentar bibliotecas ou espacos de leitura, tendo tempo suficiente para manusear, explorar
e interagir com as diferentes linguagens dos livros, revistas, gibis, etc.;

Participar de rodas de conversa com escritores, ilustradores, poetas, contadores de historias,
para conhecer suas trajetérias de vida, sua obra, seus sonhos e projetos, seu amor pela
literatura, etc.

Participar de momentos de Contagdo de historias e contos da tradicdo oral de pessoas de
diferentes etnias;

Manusear, explorar, ler imagens e conhecer livros de histdrias, de contos, onde estejam

presentes as diferentes culturas.



SUGESTOES DE EXPERIENCIAS — CRIANCAS PEQUENAS

1. Participar do uso da linguagem verbal em variadas situa¢des de seu cotidiano, nas conversas,
nas brincadeiras, nos relatos dos acontecimentos, nas masicas, nas histdrias, etc.;

2. Explorar e produzir desenhos utilizando diferentes suportes por meio de mimicas,

dramatizacdes, narrativas, desenhos, tentativas de escrita, etc.;

7. Ouvir e contar histérias das mais variadas, presentes nos livros, nas tradi¢cdes, nas suas
historias, dos professores, pais, pessoas da comunidade, etc., com diferentes recursos (fantoches,
dedoches, caixa secreta, fantasias);

8. Levar livros de historias para compartilhar com a familia;

9. Manusear e explorar material grafico impresso como: livros, revistas, cartazes, letras, jornais,
embalagens de brinquedos e alimentos, catadlogos de produtos, etc.;

10. Realizar registros escritos por meio de desenhos, tentativas de escrita em diversas situacdes
como os detalhes observados durante passeios, visitas, brincadeiras, pesquisas e exploraces;

11. Conhecer e fazer uso social de varios géneros textuais como: listas, bilhetes, convites, receitas,
noticias, curiosidades, textos cientificos, historias, etc.;

12.Participar da producao de textos escritos, tendo a professora(o) como escriba;

13. Participar da construcdo de murais dos livros ja lidos e historias ja contadas, para que possam
estimular a memoria e a imaginacdo pelos recontos, por fatos, acontecimentos e personagens mais
marcantes, etc.;

14. Conhecer os resultados que se pode obter a partir do uso de determinados materiais, como
canetas, lapis de cor, giz de cera, e as diferencas produzidas por esses objetos quando aplicados em
certos tipos de papel, assim como manipular e fazer uso do lapis de escrever, da borracha, da régua,
da cola, do apontador, da caneta;

15. Brincar com as palavras aprendendo e produzindo rimas, trava-linguas, parlendas, trocadilhos,
ditos populares construindo e reconstruindo significados;

16. Expressar-se e ter acolhidas, valorizadas, respeitadas e potencializadas suas curiosidades,
duvidas e questionamentos sobre a linguagem oral e escrita (como se fala, como se escreve, como se
1€);

17. Participar de situagdes significativas onde falar, desenhar e escrever sejam modos de brincar,
porém um brincar capaz de desafiar sua capacidade imaginativa, conhecedora, curiosa;

18. Ter valorizadas sua imaginacdo e sua forma de organizar o pensamento, seu vocabulario, a
ponto de que essas capacidades, pela mediacdo do professor e interagdo com outras criangas, materiais

e objetos de leitura e escrita sejam potencializadas;



19. Conhecer e fazer uso cotidiano de suportes escritos como bilhetes, cartas, murais, receitas
médicas, receitas culinarias, livretos, e-mails, etc.;

20. Ter suas historias e narrativas registradas por meio de escrita, videos, fotos, valorizando sua
linguagem, seus pensamentos, sua imaginacéo;

21. Ter contato, reconhecer e gradativamente aprender a escrever 0 nome proprio para marcar
suas producdes, desenhos, producdes artisticas, materiais e objetos pessoais, etc.;

22. Interagir e vivenciar momentos de uso social e cotidiano da escrita na producao de cartazes,
chamadas, agendas, calendarios, cardapios, lembretes, etc.;

23. Participar de visitas a estacdo de radios, graficas, editoras, empresas de publicidade e
propaganda para conhecer as diferentes formas de comunicacao oral e impressa.

24. Participar de rodas de conversas, pesquisas sobre os costumes, as dancgas, as crengas, as
brincadeiras, a culinaria, etc. das diferentes culturas;

25. Participar de momentos de Contacdo de histdrias e contos da tradicdo oral de pessoas de
diferentes etnias;

26. Manusear, explorar, ler e conhecer livros de historias, de contos, onde estejam presentes as
diferentes culturas;

27. Participar de Contacdo de histdrias, contos, lendas que remetam, reconhecam e valorizem as
diferentes culturas

28. Frequentar bibliotecas ou espacos de leitura, tendo tempo suficiente para manusear, explorar
e interagir com as diferentes linguagens dos livros, revistas, gibis, etc.

29. Participar de rodas de conversa com escritores, ilustradores, poetas, contadores de histdrias,
para conhecer suas trajetdrias de vida, sua obra, seus sonhos e projetos, seu amor pela literatura, etc.;

30. Participar, brincar e criar brincadeiras com jogos de letras e palavras (jogo da memoria,

quebra-cabeca, bingo, doming, etc.), propiciando de forma ltdica o seu reconhecimento.

Campo de Experiéncia: - Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacoes

As criancas vivem inseridas em espacos e tempos de diferentes dimensdes, em um mundo
constituido de fenbmenos naturais e socioculturais. Desde muito pequenas, elas procuram se situar
em diversos espacos (rua, bairro, cidade etc.) e tempos (dia e noite; hoje, ontem e amanhd etc.).
Demonstram também curiosidade sobre o mundo fisico (seu proprio corpo, os fenémenos
atmosfericos, 0s animais, as plantas, as transformacdes da natureza, os diferentes tipos de materiais e
as possibilidades de sua manipulacéo etc.) e 0 mundo sociocultural (as relacdes de parentesco e sociais
entre as pessoas que conhece; como vivem e em que trabalham essas pessoas; quais suas tradi¢des e

seus costumes; a diversidade entre elas etc.). Além disso, nessas experiéncias e em muitas outras, as



criancas também se deparam, frequentemente, com conhecimentos matematicos (contagem,
ordenacéo, relacBes entre quantidades, dimensdes, medidas, comparacao de pesos e de comprimentos,
avaliacéo de distancias, reconhecimento de formas geométricas, conhecimento e reconhecimento de
numerais cardinais e ordinais etc.) que igualmente agucam a curiosidade. Portanto, a Educagéo
Infantil precisa promover experiéncias nas quais as criancas possam fazer observacdes, manipular
objetos, investigar e explorar seu entorno, levantar hipoteses e consultar fontes de informacéo para
buscar respostas as suas curiosidades e indagagdes. Assim, a instituicdo escolar estd criando
oportunidades para que as criangas ampliem seus conhecimentos do mundo fisico e sociocultural e
possam utiliza-los em seu cotidiano.

A partir da “escuta” das criangas, o/a professor/a pode ajuda-las a perceber relagbes entre
objetos e materiais, chamar-lhes a atencdo para certos aspectos e caracteristicas, estimulando-as a
fazer novas descobertas e construir novos conhecimentos a partir dos saberes que ja possuem.

O desenvolvimento motor e afetivo dos bebés favorece e se fortalece, por exemplo neste
campo, com as cotidianas exploracdes dos objetos e materiais que eles fazem, examinado suas
caracteristicas (odor, cor, forma, textura, sabor, temperatura, etc.), movendo-os de diferentes
maneiras e observando seu resultado, participando de atividades que produzam mudancas nos
elementos, como o preparo de uma tinta ou de um bolo, a reciclagem manual de papel, e outras
atividades que lidam com misturas, observando e levantando suas primeiras nocdes sobre a
transformacdo dos elementos. Vivenciar brincadeiras que trazem elementos que a cada tempo vao se
modificando, os ajudam a comecar a perceber suas relagdes com 0s objetos e com o espago.

Com o maior desenvolvimento motor e perceptual das criancas amplia-se também suas acoes
sobre os objetos e sua locomocao pelo espaco. Seu interesse por comunicar-se pela fala as leva a
questionar mais 0 que observam ou ouvem dizer, a emitir opiniGes e confrontar-se com as opinifes
de outras pessoas. Ficam mais seguras de si, frequentemente utilizando sua imaginagéo na busca de
respostas.

As criangas ao explorar o mundo da natureza e da cultura, podem ser apoiadas a pensar, de
forma mais elaborada, nos conceitos de transformacéo e causalidade, explicar as causas de coisas
grandes poderem flutuar, descrever os tipos de transformacéo que percebem nas mudancas de estado
fisico, nas fontes de energia, no movimento, na mistura de elementos, entre outros topicos. Podem
ainda refletir sobre as relacbes de mudancas e permanéncias nos costumes a partir de relatos de
vivéncias de parentes proximos e pessoas mais velhas, observar e comparar 0s componentes da
paisagem e as construcdes do lugar onde vivem, o local de onde vém a agua que consomem etc.,
comentando as transformacg6es decorrentes da acdo humana. Com a ajuda do professor, as criancas
aprendem a fazer previsoes, criar situacdes experimentais, observar regularidades e discrepancias,

descrever fenbmenos naturais, integrar diferentes informacdes, escolher critérios de classificacdo de



objetos, tomar decisbes, justificar, construir relacbes entre fatos ou fendbmenos e elaborar ou
completar modelos e esquemas explicativos utilizando desenhos, tentativas de escrita ou tendo o

professor como escriba.

ORGANIZADOR DO CAMPO: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES

Direitos de Aprendizagem

CONVIVER, BRINCAR, PARTICIPAR, EXPLORAR, EXPRESSAR, CONHECER-SE

Bebés

0 a1 ano e seis meses

Criancas bem pequenas

1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses

Criancas pequenas

4 anos a 5 anos e 11

meses
Objetivos de | Objetivos de Aprendizagem e | Objetivos de
Aprendizagem e | Desenvolvimento Aprendizagem e

Desenvolvimento

Desenvolvimento

Explorar e descobrir as

propriedades de objetos e

Explorar e descrever semelhancas e

diferencas entre as caracteristicas e

Estabelecer relagbes de

comparacao entre objetos,

materiais (odor, cor, sabor, | propriedades dos objetos (textura, | observando suas
temperatura). massa, tamanho). propriedades.
Explorar relagcdes de causa | Observar, relatar e  descrever | Observar e descrever

e efeito (transbordar, tingir,
misturar, mover e remover
etc.) na interagdo com o

mundo fisico.

incidentes do cotidiano e fendbmenos

naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

mudancas em diferentes
materiais, resultantes de
acOes sobre eles, em
experimentos envolvendo
fendmenos naturais e

artificiais.

Explorar o ambiente pela

Compartilhar, com outras criancas,

Identificar e selecionar

acao e observacdo, | situagdes de cuidado de plantas e | fontes de informacGes,

manipulando, animais nos espacos da instituicdo e | para responder a questoes

experimentando e fazendo | fora dela. sobre a natureza, seus

descobertas. fendmenos, sua
conservacao.

Manipular, experimentar, | lIdentificar relagdes espaciais (dentro e | Registrar ~ observacdes,

arrumar e explorar o espaco

por meio de experiéncias de

fora, em cima, embaixo, acima,

manipulacdes e medidas,

usando multiplas




deslocamentos de si e dos

abaixo, entre e do lado) e temporais

linguagens (desenho,

objetos. (antes, durante e depois). registro por nimeros ou
escrita espontanea), em
diferentes suportes.

Manipular materiais | Classificar  objetos, considerando | Classificar  objetos e

diversos e variados para
comparar as diferencas e
semelhancas entre eles.

determinado atributo (tamanho, peso,

cor, forma etc.).

figuras de acordo com
suas  semelhangcas e

diferencas.

Vivenciar diferentes

ritmos, velocidades e fluxos

Utilizar conceitos basicos de tempo

(agora, antes, durante, depois, ontem,

Relatar fatos importantes

sobre seu nascimento e

nas interagdes e | hoje, amanhd, lento, rapido, depressa, | desenvolvimento, a
brincadeiras (em dancas, | devagar). histdria dos seus
balancos, escorregadores familiares e da sua
etc.). comunidade.
Contar oralmente objetos, pessoas, | Relacionar ndmeros as
livros etc., em contextos diversos. suas respectivas

quantidades e identificar o
antes, o depois e 0 entre

em uma sequéncia.

Registrar com numeros a quantidade
de criancas (meninas e meninos,
presentes e ausentes) e a quantidade de
objetos da mesma natureza (bonecas,

bolas, livros etc.).

Expressar medidas (peso,
altura etc.), construindo

graficos basicos.

INDICACOES METODOLOGICAS

Importante considerar no campo de experiéncias “Espacos, tempos, quantidades, relagdes e
transformacoes™:

Promover a participacdo em situacdes reais do cotidiano em que a crianga ira reconhecer e
compreender a fungdo dos numeros nos diversos contextos (relogio, calendario, numero de
residéncias, telefones, calculadora, fita métrica, trena, régua etc.).

Planejar experiéncias em que as criancas possam observar fendmenos e elementos da natureza,
de modo a refletir sobre sua incidéncia na regido em que vivem e compreender suas causas e suas

caracteristicas.



Organizar a participagdo em atividades culinarias para acompanhar a transformacgdo dos
alimentos (cor, forma, textura, espessura, quantidade). e Incentivar o consumo de alimentos
saudaveis por meio de experiéncias com plantio, cultivo e colheita

Oportunizar a crianga a participacdo na organizacao e na estruturacdo de diferentes espacos
internos e externos.

Promover situacdes de interacdes e brincadeiras entre adulto/crianga, crianga/crianca,
crianga/objeto e com o ambiente.

Propiciar as criangas um ambiente em que possam explorar diferentes conceitos matematicos,
que ndo sejam apenas numéricas, de forma ludica. Planejar atividades para que as criangas possam
compreender a linguagem matematica como fator inserido na vida.

Possibilitar o registro por meio das diferentes linguagens (desenho, numero, escrita
espontanea, quantidade de objetos) para conhecimento do mundo fisico e histérico-cultural.

Organizar espacos e materiais que envolvam as criangas em situacOes reais de contagem,
ordenacOes, relacdes entre quantidades, medidas, avaliacdo de distancias, comparacdo de
comprimentos e pesos, reconhecimento de figuras geométricas.

Proporcionar experiéncias em que as criangas criem misturas com consisténcias diferentes,
temperaturas variadas e pesos diversos.

Oportunizar a crianca expressar suas observacdes, suas hipoteses e suas explicacdes sobre
objetos, organismos vivos, fendmenos da natureza, caracteristicas do ambiente, situacdes sociais por
meio do registro em diferentes suportes e uso de diferentes linguagens.

Promover a participacdo em atividades que favorecam a utilizacdo de instrumentos de registro
e ferramentas de conhecimento, orientacdo e comunicacdo, como bussola, lanterna, lupa,
microscopio, maquina fotogréafica, gravador, celular, filmadora e computador.

Organizar situagcbes em que as criangas possam manipular, explorar o espago por meio de
experiéncias de deslocamentos de si e dos objetos.

Favorecer o reconhecimento do lugar onde mora, de forma a identificar rua, bairro, cidade,

Propiciar experiéncias em que a crianga possa resolver situagdes problema, formular questdes,
levantar hipoteses, organizar dados, mediar possibilidades de solugdo por meio de tabelas, graficos,
entre outros.

Garantir a utilizagdo de numeros em situagdes contextualizadas e significativas como:
distribuicdo de materiais, divisdo de objetos, organizacdo da sala, quadro de registros, coleta de
objetos e outros.

Desenvolver com as criancgas a estruturacéo de tempos, de espacos e de posicao: antes, depois,

daqui a pouco, hoje, amanhd, em cima, embaixo, ao lado, atras, em frente, dentro e fora.



Elaborar propostas de agrupamentos utilizando como critério a quantidade, priorizando

algumas relacgdes, tais quais: um, nenhum, muito, pouco, mais, menos, mesma quantidade, igual e

diferente.

O campo de experiéncia “Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes” insere a

crianca em experiéncias diarias de contato com os nimeros, os fenémenos fisicos, 0s ambientes e 0s

elementos naturais, culturais e sociais.

SUGESTOES DE EXPERIENCIAS — BEBES

10.

11.

Explorar elementos e produzir edificacbes, montagens, estruturas com blocos, pecas, pedras,
madeira, gravetos, galhos, folhas, tecidos, colchdes, caixas, legos, argolas, etc.;

Brincar de encaixar, empilhar, emparelhar, selecionar, classificar brinquedos, objetos,
elementos da natureza, etc.;

Participar da producdo de receitas de bolos, doces, tortas, paes, bolachas, etc., brincando com
a mistura de ingredientes e explorando sua curiosidade com misturas, texturas, aromas,
sabores, quantidades, pesos bem observar os fendmenos quimicos de assar, cozinhar, etc.;
Explorar de forma oral os conceitos de em cima, embaixo, perto, longe, esquerda, direita,
frente, atras, alto, baixo, grande, pequeno, leve, pesado, etc.;

Brincar, rabiscar, pintar experimentando diferentes posicdes do corpo: em pé, deitado,
sentado;

Utilizar a contagem em diversas situagdes cotidianas: dos brinquedos, dos objetos, dos dedos
das maos, das pecas, das datas, das idades, dos precos, sempre em contextos significativos,
etc.;

Participar de brincadeiras e interacdes de uso de conhecimentos temporais: ontem, hoje,
amanhd, manha, tarde, noite, antes, agora, depois, etc.;

Participar de brincadeiras de montar, desmontar, empilhar, derrubar, encher, esvaziar, abrir,
fechar, etc.

Participar de passeios de exploracéo e apreciacdo e conhecimento da biodiversidade presente
na natureza;

Brincar livremente em sintonia com plantas, vegetacdo num ambiente agradavel com uma
mistura de sol, sombra, cor, textura, aroma e suavidade que proporcionam um sentimento de
prazer, tranquilidade e paz;

Brincar com pecas soltas encontradas na natureza como tocos, troncos, gravetos, areia, agua,
materiais manipulaveis, ampliando o grau de sensorial idade, inventividade e criatividade e as

possibilidades de descoberta;



12.

13.

14.

15.

16.

Participar de passeios em parques e pracas, florestas, sitios, observatorios, areas de criacao e
protecdo de animais, flores, plantas, etc.;

Brincar e explorar o retroprojetor, lanternas e outros objetos que produzem luz que podem ser
utilizados para a observacéao dos efeitos 6ticos de luz e sombra.

Ouvir em gravadores a audicao de canc@es e historias e, inclusive, da sua prépria fala e dos
colegas;

Ser filmada e os colegas nos ambientes, nos passeios, nas brincadeiras, e assistir depois, como
forma de fortalecer as memarias e fazer leitura de imagens;

Ser fotografada observando detalhes da natureza, da vida dos insetos, 0s animais, das plantas,
de objetos curiosos e desconhecidos para utilizar as imagens em rodas de conversa sobre 0

gue mais gostou, 0 que sentiu, o que espantou, etc.

SUGESTOES DE EXPERIENCIAS - CRIANCAS BEM PEQUENAS

Explorar elementos e produzir edificagcbes, montagens, estruturas com blocos, pecas, pedras,
madeira, gravetos, galhos, folhas, tecidos, colchdes, caixas, legos, argolas, etc.;

Brincar de encaixar, empilhar, emparelhar, selecionar, classificar brinquedos, objetos,
elementos da natureza, etc.;

Participar da producdo de receitas de bolos, doces, tortas, paes, bolachas, etc., brincando com
a mistura de ingredientes e explorando sua curiosidade com misturas, texturas, aromas,
sabores, quantidades, pesos bem como com os fendbmenos quimicos de assar, cozinhar, etc.;
Explorar brincando os conceitos de em cima, embaixo, perto, longe, esquerda, direita, frente,
atras, alto, baixo, grande, pequeno, leve, pesado, etc.;

Brincar, desenhar, pintar experimentando diferentes posi¢cbes do corpo: em pé, deitado,
sentado;

Brincar de medir espagos, materiais e objetos presentes no seu cotidiano, utilizando de
diferentes formas de medidas: maos, palmos, pés, cabos de vassoura, fitas métricas, réguas,
etc.;

Utilizar a contagem em diversas situacdes cotidianas: dos brinquedos, dos objetos, dos dedos
das méos, das pecas, das datas, das idades, dos pregos, sempre em contextos significativos,
etc.;

Participar de brincadeiras e interacdes de uso de conhecimentos temporais: ontem, hoje,
amanhd, manha, tarde, noite, antes, agora, depois, etc.;

Construir brinquedos utilizando restos de madeira, de tecido, barbantes, cola, etc.;



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.
22.

23.

Experimentar espacos e materiais com diferentes alturas, comprimentos, espessuras e
descobrir diferentes localizagdes utilizando-se de pequenos mapas, plantas baixas, setas,
legendas, etc.;

Construir e experimentar diferentes percursos como ruas, labirintos, para compor cenérios de
brincadeiras de carrinho, triciclo, etc., conhecendo algumas regras de transito;

Participar de brincadeiras de montar, desmontar, empilhar, derrubar, encher, esvaziar, abrir,
fechar, etc.

Interagir, construir hipéteses, dialogar e aprender sobre os fenbmenos naturais como chuvas,
tempestades, trovoes, raios, neves, etc.;

Interagir, apreciar, construir hipéteses e aprender sobre a existéncia do sol, da lua, dos
planetas, etc.;

Participar de praticas de sustentabilidade como a correta destinacdo do lixo, préticas de
economizar agua, luz, etc.;

Construir hipdteses, e aos poucos apropriar-se de conhecimentos cientificos sobre fendmenos
naturais causados pela degradacdo do meio ambiente como: alagamentos, deslizamentos de
terra, poluicdo de mares e rios;

Participar de passeios de exploracéo e apreciacdo e conhecimento da biodiversidade presente
na natureza;

Brincar livremente em sintonia com plantas, vegetacdo num ambiente agradavel com uma
mistura de sol, sombra, cor, textura, aroma e suavidade que proporcionam um sentimento de
prazer, tranquilidade e paz;

Brincar com pecas soltas encontradas na natureza como tocos, troncos, gravetos, areia, agua,
materiais manipulaveis, ampliando o grau de inventividade e criatividade e as possibilidades
de descoberta;

Participar de passeios em parques e pracas, florestas, sitios, observatorios, areas de criacdo e
protecdo de animais, flores, plantas, etc.;

Observar a vida dos seres vivos como passaros, formigas, plantas, flores, etc.;

Brincar de explorar e desvendar os segredos da natureza utilizando-se de instrumentos
industrializados ou confeccionados como lupa, termémetro, bindculo, luneta, telescépio, etc.;
Registrar por meio de videos e fotos os lugares, plantas, animais encontrados durante os

passeios, visitas, brincadeiras e exploragdes.

SUGESTOES DE EXPERIENCIAS — CRIANCAS PEQUENAS



10.

11.

12.
13.

14.
15.

Explorar elementos e produzir edificacbes, montagens, estruturas com blocos, pecas, pedras,
madeira, gravetos, galhos, folhas, tecidos, colchdes, caixas, legos, argolas, etc.;

Explorar as caracteristicas de diversos elementos naturais e objetos, tais como tamanho, som,
forma, cor, textura, peso, densidade, luminosidade, funcionalidade, procedéncia e utilidade,
reagrupando-os e ordenando-os segundo critérios diversos, além de explorar situa¢@es sociais
cotidianas, reais ou da fantasia, identificando participantes, seus pontos de vista e possiveis
conflitos;

Brincar de encaixar, empilhar, emparelhar, selecionar, classificar, fazer relagcdes de
correspondéncia entre brinquedos, objetos, elementos da natureza, etc.;

Participar da producdo de receitas de bolos, doces, tortas, paes, bolachas, etc., brincando com
a mistura de ingredientes e explorando sua curiosidade com misturas, texturas, aromas,
sabores, quantidades, pesos bem como os fendbmenos quimicos de assar, cozinhar, etc.;
Explorar brincando com os conceitos de em cima, embaixo, perto, longe, esquerda, direita,
frente, atras, alto, baixo, grande, pequeno, leve, pesado, ordem crescente e decrescente, etc.;
Brincar, desenhar, pintar, escrever experimentando diferentes posi¢es do corpo: em pé,
deitado, sentado;

Brincar de medir espacos, materiais e objetos presentes no seu cotidiano, utilizando de
diferentes formas de medidas, méos, palmos, pés, cabos de vassoura, fitas métricas, réguas,
etc.;

Brincar de desenhar objetos, paisagens, experimentando trabalhar com perspectivas,
tamanhos, posicéo, etc.;

Utilizar a contagem em diversas situacdes cotidianas: dos brinquedos, dos objetos, dos dedos
das méaos, das pecas, das datas, das idades, dos precos, sempre em contextos significativos,
etc.;

Fazer registros de quantidades utilizando diversas estratégias como bolinhas, risquinhos,
desenhos, cores, em contextos significativos, até chegar a escrita convencional dos nimeros;
Participar de brincadeiras e interacdes de uso de conhecimentos temporais: ontem, hoje,
amanhd, manha, tarde, noite, antes, agora, depois, etc.;

Brincar de organizar colecdes de tampinhas, pontas de lapis, moedas, medalhas, etc.;

Brincar de jogos de mesa como domind, bingo, dama, trilha, jogo de carta, de dados, da
memoria, etc.;

Construir brinquedos utilizando restos de madeira, de tecido, barbantes, cola, etc.;
Experimentar espacos e materiais com diferentes alturas, comprimentos, espessuras e
descobrir diferentes localizagdes utilizando-se de pequenos mapas, plantas baixas, setas,
legendas, etc.;



16. Construir e experimentar diferentes percursos como ruas, labirintos, para compor cenérios de
brincadeiras de carrinho conhecendo algumas regras de transito;

17. Brincar com jogos de montar como quebra-cabecas, tangaram, encaixe de pecas, etc.;

18. Participar de brincadeiras de montar, desmontar, empilhar, derrubar, encher esvaziar, abrir,
fechar, etc.;

19. Brincar com diferentes sélidos geométricos presentes nos objetos, materiais, espacos

reconhecendo semelhancas e diferencas.

Estudo, analise e elaboracao de propostas — 14/10/21
Texto complementado pelo Grupo de Trabalho em 14/10/21

Lingua Portuguesa no ensino fundamental — anos iniciais: fundamentos, competéncias,
campos de atuacio, praticas de linguagem, objetos de conhecimento e habilidades

Para a BNCC (2017) no Ensino Fundamental — Anos Iniciais, aprofundam-se as experiéncias
com a lingua oral e escrita ja iniciadas na familia e na Educacdo Infantil. Portanto, o componente
Lingua Portuguesa apresenta-se com a funcdo de privilegiar os géneros textuais, bem como
contemplar os novos letramentos digitais. Por isso, aponta para uma pratica pedagdgica em que o
professor(a) aborde, a partir do texto, a Leitura/Escuta, a Escrita, a Produgao de texto, a Oralidade e
a Andlise linguistica/Semidtica.

Quanto a estrutura do componente Lingua Portuguesa, a BNCC (2017) apresenta: Campos de
atuacdo, Praticas de linguagem, Objetos de conhecimento e Habilidades, além das competéncias
especificas de Linguagem e de Lingua Portuguesa.

Os campos de atuacdo sdo territorios de praticas de linguagem que contribuem para o
desenvolvimento de situagdes de ensino na esfera da vida cotidiana/ptblica; nas praticas de estudo e
de pesquisa, e, ainda, no campo artistico literario para (re)construcao de formagao leitora e acdes de
apreciagdo e desenvolvimento de pratica de leitura literéria.

CAMPO DA VIDA COTIDIANA — Campo de atuagao relativo a participacdo em situagdes
de leitura, proprias de atividades vivenciadas cotidianamente por criangas, adolescentes, jovens e
adultos, no espaco doméstico e familiar, escolar, cultural e profissional. Alguns géneros textuais deste
campo: agendas, listas, bilhetes, recados, avisos, convites, cartas, cardapios, diarios, receitas, regras
de jogos e brincadeiras.

CAMPO DA VIDA PUBLICA — Campo de atuagio relativo a participagiio em situagdes de
leitura e escrita, especialmente de textos das esferas jornalistica, publicitaria, politica, juridica e
reivindicatoria, contemplando temas que impactam a cidadania e o exercicio de direitos. Alguns

géneros textuais deste campo: notas; albuns noticiosos; noticias; reportagens; cartas do leitor (revista



infantil); comentarios em sites para crianga; textos de campanhas de conscientizagao; Estatuto da
Crianca e do Adolescente; abaixo-assinados; cartas de reclamagdo, regras e regulamentos.

CAMPO ARTISTICO-LITERARIO — Campo de atuagio relativo a participagdo em situagdes
de leitura, frui¢ao e producao de textos literarios e artisticos, representativos da diversidade cultural
e linguistica, que favorecam experiéncias estéticas. Alguns géneros deste campo: lendas, mitos,
fabulas, contos, cronicas, cangdo, poemas, poemas visuais, cordéis, quadrinhos, tirinhas, charge/
cartum, dentre outros.

CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA — Campo de atuagdo relativo a
participacdo em situacdes de leitura/escrita que possibilitem conhecer os textos expositivos e
argumentativos, a linguagem e as praticas relacionadas ao estudo, a pesquisa e a divulgagao cientifica,
favorecendo a aprendizagem dentro e fora da escola. Alguns géneros deste campo em midia impressa
ou digital: enunciados de tarefas escolares; relatos de experimentos; quadros; graficos; tabelas;
infograficos; diagramas; entrevistas; notas de divulgacao cientifica; verbetes de enciclopédia.

As praticas de linguagem se apresentam através do eixo Oralidade, onde aprofundam-se o
conhecimento e o uso da lingua oral, as caracteristicas de interagdes discursivas e as estratégias de
fala e escuta em intercAmbios orais; do eixo Analise Linguistica/Semidtica, onde sistematiza-se a
alfabetizacdo, particularmente nos dois primeiros anos, € desenvolvem-se, ao longo dos trés anos
seguintes, a observacdo das regularidades e a andlise do funcionamento da lingua e de outras
linguagens e seus efeitos nos discursos; do eixo Leitura/Escuta, onde amplia-se o letramento, por
meio da progressiva incorporagdo de estratégias de leitura em textos de nivel de complexidade
crescente, assim como do eixo Produgao de Textos, pela progressiva incorporacao de estratégias de

producdo de textos de diferentes géneros textuais.

No que se refere a gramatica, a proposta ¢ que seja compreendida em seu funcionamento e
que nao seja tratada como um contetido em si, de maneira descontextualizada das préticas sociais. A
memorizagdo de regras deve ser substituida pela compreensdo das formas de uso, de acordo com a
situacdo. O mesmo acontece com a aprendizagem da ortografia e da pontuacdo, que devem ser
contextualizadas no desenvolvimento da leitura e da escrita.

Os objetos de conhecimento apresentam-se como conceitos essenciais para o desenvolvimento
das habilidades. As habilidades sdo as agdes necessarias para que o estudante desenvolva as
competéncias do componente curricular,

Compreende-se, aqui, a pratica de producdo de textos como ponto importante no processo de
ensino e de aprendizagem, porque € no texto que a lingua se revela em sua totalidade, na inten¢do de
registrar informacoes e conhecimentos. A acao educativa €, assim, fundamental pelas ampliagdes de
perspectivas, de interacdo e de cooperacdo para compreenderem os objetos de conhecimento

referenciais associados a escrita. Em se tratando de Oralidade, convém mencionar que se aprofunda



o conhecimento e o uso da lingua oral, bem como as suas caracteristicas de interagdes discursivas e
as estratégias de fala e escuta em intercambios orais. A leitura de textos integrada as atividades de
analise, questionamento e sintese tem o propodsito de produzir sentidos. Essa pratica constitui-se
possibilidade de reflexdo do aluno, para favorecer a constru¢do de conhecimento articulado ao
proposito da linguagem e da lingua. Por outro lado, no que se refere a literatura, este documento tem
a intencao de colaborar com a criatividade, possibilitar o encantamento, a imaginacao e, portanto, a
fruicdo. Visa-se a formacdo de um leitor proficiente, capaz de construir seu proprio itinerario de
leituras. A reflexdo sobre a linguagem refere-se as atividades que tomam as caracteristicas da
linguagem como seu objeto, permitem falar sobre a linguagem, seu funcionamento e as configuragdes
textuais. E a construgdo de um conhecimento sobre a propria lingua, buscando explicitar como ela é
constituida e como funciona nas diferentes situagdes de interagdo comunicativa.

Para o Curriculo Base do Territério Catarinense (2019), a reescrita ¢ um dos momentos que
os alunos se envolvem ativamente no processo de producdo, mobilizam conhecimentos e
reconhecimentos de aspectos necessarios para que com coesdao € coeréncia construam sentido e
significado em seus registros, primando pela funcdo social da escrita.

As diversas praticas letradas em que o educando ja se inseriu na sua vida social mais ampla,
assim como na Educacdo Infantil, tais como cantar cantigas e recitar parlendas e quadrinhas, ouvir e
recontar contos, seguir regras de jogos e receitas, jogar games, relatar experiéncias e experimentos,
serdo progressivamente intensificadas e complexificadas, na dire¢do de géneros secundarios com
textos mais complexos.

Preserva-se, nesses eventos de letramento, mesmo em situagao escolar, sua inser¢ao na vida,
como praticas situadas em eventos motivados, embora se preserve também a andlise de aspectos
desses enunciados orais e escritos que viabilizam a consciéncia e o aperfeicoamento de praticas
situadas.

Para o Curriculo Base do Territério Catarinense (2019), a mediagdo do professor cumpre o
papel de organizar acdes que possibilitem aos alunos compreenderem o eu, o outro € o nds nas
diferentes esferas (humanas, sociais, politicas, econOmicas, ambientais, culturais e religiosas)
reconhecendo as diferencas e as diversidades como potencialidade no processo de ensino e

aprendizagem.

Competéncias especificas de Lingua Portuguesa para o ensino fundamental:

1.Compreender a lingua como fenomeno cultural, histérico, social, varidvel, heterogéneo e
sensivel aos contextos de uso, reconhecendo-a como meio de construgdo de identidades de seus

usuarios e da comunidade a que pertencem.



2.Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interacao nos diferentes
campos de atuacdo da vida social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da
cultura letrada, de construir conhecimentos (inclusive escolares) ¢ de se envolver com maior
autonomia e protagonismo na vida social.

3.Ler, escutar e produzir textos orais, escritos € multissemidticos que circulam em diferentes
campos de atuacdo e midias, com compreensao, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

4.Compreender o fendmeno da variagdo linguistica, demonstrando atitude respeitosa diante
de variedades linguisticas e rejeitando preconceitos linguisticos.

5.Empregar, nas interagdes sociais, a variedade e o estilo de linguagem adequados a situacao
comunicativa, ao(s) interlocutor(es) e ao género do discurso/género textual.

6.Analisar informacgdes, argumentos e opinides manifestados em interagdes sociais e nos
meios de comunicagao, posicionando-se €tica e criticamente em relagdo a conteudos discriminatorios
que ferem direitos humanos e ambientais.

7.Reconhecer o texto como lugar de manifestacio e negociacdo de sentidos, valores e
ideologias.

8.Selecionar textos e livros para leitura integral, de acordo com objetivos, interesses e projetos
pessoais (estudo, formacao pessoal, entretenimento, pesquisa, trabalho etc.).

9.Envolver-se em praticas de leitura literaria que possibilitem o desenvolvimento do senso
estético para frui¢do, valorizando a literatura e outras manifestagdes artistico-culturais como formas
de acesso as dimensdes ludicas, de imagindrio e encantamento, reconhecendo o potencial
transformador e humanizador da experiéncia com a literatura.

10.Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais
para expandir as formas de produzir sentidos (nos processos de compreensao e producao), aprender

e refletir sobre o mundo e realizar diferentes projetos autorais.

CURRICULO BASE REGIONAL DA AMAI- ENSINO FUNDAMENTAL -ANOS

INICIAIS
LINGUA PORTUGUESA

1° ANO

CAMPOS- vida cotidiana, vida publica, artistico-literario, praticas de estudo e pesquisa

PRATICA DE LINGUAGEM OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES




Leitura/escuta (compartilhada e
autdbnoma)

Protocolos de leitura

Reconhecer que textos séo
lidos e escritos da esquerda
para a direita e de cima para
baixo da pagina.

Escrita
(compartilhada e autbnoma)

Correspondéncia fonema-grafema

Escrever, espontaneamente
ou por ditado, palavras e
frases de forma alfabética —
usando letras/grafemas que
representem fonemas.

Escrita
(compartilhada e autbnoma)

Construgdo do sistema alfabético/
Convencdes da escrita

Observar escritas
convencionais, comparando-
as as suas producdes escritas,
percebendo semelhangas e
diferencas.

Analise
(Alfabetizacdo)

linguistica/semidtica

Conhecimento do alfabeto do

portugués do Brasil

Distinguir as letras do alfabeto
de outros sinais gréaficos.

Andlise
(Alfabetizacdo)

linguistica/semiotica

Construgéo do sistema alfabético

Reconhecer o sistema de
escrita alfabética como
representacdo dos sons da
fala.

Analise
(Alfabetizacéo)

linguistica/semiética

Construcéo do sistema alfabético e da
ortografia

Segmentar oralmente
palavras em silabas.
Identificar fonemas e sua
representacao por letras.
Relacionar elementos sonoros
(silabas, fonemas, partes de
palavras) com sua
representacao escrita.
Comparar palavras,
identificando semelhancas e
diferencas entre sons de
silabas iniciais, mediais e
finais.

Andlise
(Alfabetizacéo)

linguistica/semiotica

Conhecimento do alfabeto do

portugués do Brasil

Nomear as letras do alfabeto e
recita-lo na ordem das letras.
Identificar as letras do
alfabeto.

Andlise linguistica/ semidtica

Conhecimento das diversas grafias do
alfabeto/acentuacéao

Apresentar, diferenciar e
relacionar letras em formato
impressa e cursiva, mailscula
e minUsculas.

Andlise
(Alfabetizacdo)

linguistica/semiotica

Segmentacao de
palavras/Classificacdo de palavras por
numero de silabas

Reconhecer a separacédo das
palavras, na escrita, por
espagos em branco.

Andlise
(Alfabetizacdo)

linguistica/semiotica

Construgéo do sistema alfabético

Comparar palavras,
identificando semelhancas e
diferencas entre sons de
silabas iniciais, mediais e
finais.

Analise
(Alfabetizacéo)

linguistica/semiotica

Pontuagéao

Identificar outros sinais no
texto além das letras, como
pontos finais, de interrogacao
e exclamacdo e seus efeitos
na entonacéo.

Andlise
(Alfabetizac&o)

linguistica/semiotica

Sinonimia e
antonimia/Morfologia/Pontuacgéo

Agrupar palavras pelo critério
de aproximacao de significado
(sinonimia) e separar palavras
pelo critério de oposicao de
significado (antonimia).




Leitura/escuta
autdbnoma)

(compartilhada e

Compreensao em leitura

Ler e compreender, em
colaboracdo com os colegas e
com a ajuda do professor,
quadras, guadrinhas,
parlendas, trava-linguas,
dentre outros géneros do
campo da vida cotidiana,
considerando a  situacao
comunicativa e o]
tema/assunto do texto e
relacionando sua forma de
organizacgdo a sua finalidade.

Escrita
(compartilhada e autbnoma)

Escrita autbnoma e compartilhada

Planejar e produzir, em
colaboracdo com os colegas e
com a ajuda do professor,
listas, agendas, calendarios,
avisos, convites, receitas,
instrucbes de montagem e
legendas para albuns, fotos ou
ilustracdes (digitais ou
impressos), dentre outros
géneros do campo da vida
cotidiana, considerando a
situacdo comunicativa e o
tema/assunto/ finalidade do
texto.

Registrar, em colaboragéo
com os colegas e com a ajuda

do professor, cantigas,
quadras, quadrinhas,
parlendas, trava-linguas,

dentre outros géneros do
campo da vida cotidiana,
considerando a  situacao
comunicativa e 0
tema/assunto/finalidade do
texto.

Oralidade

Producéo de texto oral

Recitar parlendas, quadras,
quadrinhas, trava-linguas,
com entonacdo adequada e
observando as rimas.

Andlise
(Alfabetizacdo)

linguistica/semiotica

Forma de composicao do texto

Identificar e reproduzir, em
listas, agendas, calendarios,
regras, avisos, convites,
receitas, instrucdes de
montagem e legendas para
albuns, fotos ou ilustracbes
(digitais ou impressos), a
formatacdo e diagramacéo
especifica de cada um desses
géneros.

Escrita
(compartilhada e autbnoma)

Escrita compartilhada

Escrever, em colaboragéo
com os colegas e com a ajuda
do professor, listas de regras e
regulamentos que organizam
a vida na comunidade escolar,
dentre outros géneros do
campo da atuacdo cidada,
considerando a  situacao
comunicativa e o]
tema/assunto do texto.




Escrita
(compartilhada e autbnoma)

Producéo de textos

Planejar e produzir, em
colaboracdo com os colegas e
com a ajuda do professor,
diagramas, entrevistas,
curiosidades, dentre outros
géneros do campo
investigativo,  digitais  ou
impressos, considerando a
situacdo comunicativa e o
tema/assunto/finalidade do
texto.

Oralidade

Planejamento de texto oral Exposicdo
oral

Planejar e produzir, em
colaboracdo com os colegas e
com a ajuda do professor,
entrevistas, curiosidades,
dentre outros géneros do
campo investigativo, que
possam  ser repassados
oralmente por meio de
ferramentas digitais, em audio
ou video, considerando a
situacdo comunicativa e o
tema/assunto/finalidade do
texto.

Analise
(Alfabetizacéo)

linguistica/semiética

Forma de composicao dos
textos/Adequacéo do texto as normas
de escrita

Identificar e reproduzir, em
enunciados de tarefas
escolares, diagramas,
entrevistas, curiosidades,
digitais ou impressos, a
formatacdo e diagramacéo
especifica de cada um desses
géneros, inclusive em suas
versdes orais.

Escrita
(compartilhada e autbnoma)

Escrita autbnoma e compartilhada

Produzir, tendo o professor
como escriba, recontagens de
histérias lidas pelo professor,
histérias  imaginadas  ou
baseadas em livros de
imagens, observando a forma
de composicdo de textos
narrativos (personagens,
enredo, tempo e espaco).

Identificar elementos de uma

Analise linguistica/semiotica o . narrativa lida ou escutada,
o Formas de composigdo de narrativas | . .
(Alfabetizacéo) incluindo personagens,
enredo, tempo e espago.
2° ANO

CAMPOS- vida cotidiana, vida publica, artistico-literario, praticas de estudo e pesquisa

PRATICA DE | OBJETOS
LINGUAGEM

CONHECIMENTO

DE
HABILIDADES




Escrita
(compartilhada e

autdbnoma)

do
alfabético/ Convencdes da

Construcéo sistema

escrita

Utilizar, ao produzir o texto, grafia correta de
palavras conhecidas ou com estruturas
sil&bicas ja dominadas, letras maidsculas em
inicio de frases e em substantivos proprios,
segmentacdo entre as palavras, ponto final,
ponto de interrogacdo e ponto de exclamacéo.
Produzir textos coletivamente de diferentes
géneros atendendo a diferentes finalidades,
com a mediacdo de um escriba.

Utilizar vocabulario diversificado e adequado
ao género e as finalidades propostas.

Revisar coletivamente os textos durante o
processo de escrita, tendo o professor como
escriba, retomando as partes ja escritas e

planejando os trechos seguintes.

Analise
linguistica/semidtica
(Alfabetizacéo)

do

alfabético e da ortografia

Construcéo sistema

Segmentar palavras em silabas e remover e
substituir silabas iniciais, mediais ou finais
para criar novas palavras.

Ler e escrever palavras com correspondéncias
regulares diretas entre letras e fonemas (f, v, t,
d, p, b) e correspondéncias regulares
contextuais (c e g; e e 0, em posicdo atona em
final de palavra).

Ler e escrever corretamente palavras com
silabas CV, V, CVC, CCV, identificando que
existem vogais em todas as silabas.

Ler e escrever corretamente palavras com

marcas de nasalidade (til, m, n).

Anélise
linguistica/semiética
(Alfabetizacéo)

Conhecimento do alfabeto

do portugués do Brasil

Perceber o principio acrofénico que opera nos

nomes das letras do alfabeto.

Anélise
linguistica/semiotica
(Alfabetizacéo)

de
de

palavras por numero de

Segmentacao

palavras/Classificagdo

silabas

Segmentar corretamente as palavras ao
escrever frases e textos.
Conhecer a ordem alfabética e os usos das

letras em diferentes grafias.




Analise

Usar adequadamente ponto final, ponto de

linguistica/semidtica | Pontuagéo _ } )
o interrogacdo e ponto de exclamagéo.
(Alfabetizacéo)
Identificar sinbnimos de palavras de texto
Analise Sinonimia e |lido, determinando a diferenca de sentido

linguistica/semiotica

antonimia/Morfologia/Pont

entre eles, e formar antdbnimos de palavras

(Alfabetizacéo) uacao encontradas em texto lido pelo acréscimo do
prefixo de negacdo in-/im-.

Analise _ o

o _ Formar o aumentativo e o diminutivo de

linguistica/semiotica | Morfologia

(Alfabetizacéo)

palavras com os sufixos -ao e -inho/-zinho.

Leitura/escuta

(compartilhada e

Compreenséo em leitura

Ler e compreender com certa autonomia
cantigas, letras de cancdo, dentre outros
géneros do campo da vida cotidiana,

considerando a situagdo comunicativa e 0

autdbnoma)
tema/assunto do texto e relacionando sua
forma de organizacdo a sua finalidade.
Planejar e produzir bilhetes e cartas, em meio
impresso e/ou digital, dentre outros géneros
do campo da vida cotidiana, considerando a
situacéo comunicativa e 0

Escrita tema/assunto/finalidade do texto.

(compartilhada e

autdbnoma)

Escrita autbnoma e

compartilhada

Planejar e produzir pequenos relatos de
de

as

observacdo de processos, de fatos,

experiéncias  pessoais,  mantendo
caracteristicas do género, considerando a
situagdo comunicativa e o tema/assunto do

texto.

Oralidade

Producéo de texto oral

Cantar cantigas e cangOes, obedecendo ao
ritmo e a melodia.

Participar de interacdes orais, questionando,
sugerindo, argumentando e respeitando 0s
de fala, reconhecendo-os

turnos como

manifestacdes culturais.




Analise
linguistica/semiotica
(Alfabetizacéo)

Forma de composicdo do

texto

Identificar e reproduzir, em bilhetes, recados,
avisos, cartas, e-mails, receitas (modo de
fazer), relatos (digitais ou impressos), a
formatacgdo e diagramacdo especifica de cada
um desses géneros.

Identificar e reproduzir, em relatos de
experiéncias pessoais, a sequéncia dos fatos,
utilizando  expressoes

gque marquem a

passagem do tempo (“antes”, “depois”,
“ontem”, “hoje”, “amanha”, “outro dia”,
“antigamente”, “h4d muito tempo” etc.), € o

nivel de informatividade necessario.

Escrita
(compartilhada e

autdbnoma)

Escrita compartilhada

Planejar e produzir cartazes e folhetos para
divulgar eventos da escola ou da comunidade,
utilizando linguagem persuasiva e elementos
textuais e visuais (tamanho da letra, leiaute,
imagens) adequados ao género, considerando
a situacdo comunicativa e o tema/assunto do

texto.

Oralidade

Producdo de texto oral

Planejar e produzir, em colaboragdo com o0s
colegas e com a ajuda do professor, noticias
curtas para publico infantil, para compor
jornal falado que possa ser repassado
oralmente ou em meio digital, em audio ou
video, dentre outros géneros do campo
considerando  a

jornalistico, situacdo

comunicativa e o tema/assunto do texto.

Leitura/escuta

Reconhecer a funcéo de textos utilizados para

) Imagens analiticas em|apresentar informacGes coletadas em
(compartilhada e o ]
. textos atividades de pesquisa (enquetes, pequenas
autdbnoma) ) ) ) .
entrevistas, registros de experimentagdes).
Leitura/escuta Explorar, com a mediagéo do professor, textos
(compartilhada e | Pesquisa informativos de diferentes ambientes digitais

autdbnoma)

de pesquisa, conhecendo suas possibilidades.




Escrita
(compartilhada e

Producéo de textos

Planejar e produzir, em colaboragdo com os
colegas e com a ajuda do professor, pequenos
relatos de experimentos, entrevistas, verbetes

de enciclopédia infantil, dentre outros géneros

autdbnoma) do campo investigativo, digitais ou impressos,
considerando a situacdo comunicativa e 0
tema/assunto/finalidade do texto.
_ Planejar e produzir, com certa autonomia,
Escrita

(compartilhada e

autdbnoma)

Escrita autbnoma

de de

resultados de pesquisa, coerentes com um

pequenos  registros observacao

tema investigado.

Oralidade

Planejamento de texto oral

Exposicao oral

Planejar e produzir, em colaboracdo com os
colegas e com a ajuda do professor, relatos de
de

entrevistas, dentre outros géneros do campo

experimentos,  registros observacao,
investigativo, que possam ser repassados
oralmente por meio de ferramentas digitais,
em audio ou video, considerando a situacdo
comunicativa e o tema/assunto/ finalidade do

texto.

Anédlise
linguistica/semiotica
(Alfabetizacao)

Forma de composicdo dos
textos/Adequacdo do texto

as normas de escrita

relatos de
de
enciclopédia infantil, digitais ou impressos, a

Identificar e reproduzir, em

experimentos, entrevistas, verbetes
formatacdo e diagramacao especifica de cada
um desses géneros, inclusive em suas versées

orais.

Leitura/escuta
(compartilhada e

autbnoma)

Formagc&o do leitor literario

Ler e compreender, com certa autonomia,
de

desenvolvendo o gosto pela leitura.

textos literérios, géneros variados,

Escrita
(compartilhada e

autbnoma)

Escrita autbnoma e

compartilhada

Reescrever textos narrativos literarios lidos

pelo professor.

Anélise
linguistica/semidtica
(Alfabetizacao)

Formas de composicdo de

narrativas

Reconhecer o conflito gerador de uma

narrativa ficcional e sua resolucéo, além de




palavras, expressoes e frases que caracterizam

personagens e ambientes.

Anélise
linguistica/semiotica

Formas de composicdo de

textos poéticos visuais

Observar, em poemas visuais, o formato do

texto na pagina, as ilustragdes e outros efeitos

(compartilhada e

autdbnoma)

Decodificacdo/Fluéncia de

leitura

(Alfabetizacéo) visuais.
LINGUA PORTUGUESA - 1°¢ 2° ANOS
PRATICAS DE
OBJETOS DE
LINGUAGEM HABILIDADES
CONHECIMENTO
Leitura/escuta Ler palavras novas com precisdo na

decodificacdo, no caso de palavras de uso

frequente, ler globalmente, por memorizagéo.

Leitura/escuta

(compartilhada e

Formacao de leitor

Buscar, selecionar e ler, com a mediagdo do
professor (leitura compartilhada), textos que

circulam em meios impressos ou digitais, de

autébnoma) ) )
acordo com as necessidades e interesses.
Construcdo do sistema|Copiar textos breves, mantendo suas
Escrita alfabético/ Estabelecimento | caracteristicas e voltando para o texto sempre

(compartilhada e

autdbnoma)

de relagbes anafdricas na
referenciacdo e construcao

da coesdo

que tiver davidas sobre sua distribuicdo
grafica, espacamento entre as palavras, escrita

das palavras e pontuagéo.

Leitura/escuta

(compartilhada e

Compreensdo em leitura

Ler e compreender, em colaboracdo com 0s
colegas e com a ajuda do professor ou ja com
certa autonomia, listas, agendas, calendarios,
convites, receitas,

avisos, instrucdes de

montagem (digitais ou impressos), dentre

autbnoma) outros géneros do campo da vida cotidiana,
considerando a situagdo comunicativa e 0
tema/assunto do texto e relacionando sua
forma de organizacdo a sua finalidade.

Escrita Planejar e produzir, em colaboracdo com os

(compartilhada e

autébnoma)

Escrita compartilhada

colegas e com a ajuda do professor,

(re)contagens de historias, poemas e outros




textos versificados (letras de cancéo,
quadrinhas, cordel), poemas visuais, tiras e
histérias em quadrinhos, dentre outros
géneros do campo artistico-literario,
considerando a situacdo comunicativa e a

finalidade do texto.

Oralidade

Producdo de texto oral

Planejar e produzir, em colaboragdo com o0s
colegas e com a ajuda do professor, recados,
avisos, convites, receitas, instrucdes de
montagem, dentre outros géneros do campo da
vida cotidiana, que possam ser repassados
oralmente por meio de ferramentas digitais,
em audio ou video, considerando a situacao
comunicativa e o tema/assunto/finalidade do

texto.

Analise
linguistica/semioti
ca (Alfabetizacédo)

Forma de composicdo do

texto

Identificar e (re)produzir, em cantiga,
quadras, quadrinhas, parlendas, trava-linguas
e cangdes, rimas, aliteracfes, assonancias, 0o
ritmo de fala relacionado ao ritmo e a melodia

das musicas e seus efeitos de sentido.

Leitura/escuta
(compartilhada e

autbnoma)

Compreensdo em leitura

Ler e compreender, em colaboracdo com 0s
colegas e com a ajuda do professor,
fotolegendas em noticias, manchetes e lides
em noticias, album de fotos digital noticioso e
noticias curtas para publico infantil, dentre
outros géneros do campo jornalistico,
considerando a situagdo comunicativa e 0

tema/assunto do texto.

Leitura/escuta
(compartilhada e

autébnoma)

Compreensdo em leitura

Ler e compreender, em colaboragdo com 0s
colegas e com a ajuda do professor, slogans,
anuncios publicitarios e textos de campanhas
de conscientizacdo destinados ao publico
infantil, dentre outros géneros do campo
publicitario, considerando a  situagdo

comunicativa e o tema/assunto do texto.




Leitura/escuta
(compartilhada e

autébnoma)

Compreenséo em leitura

Ler e compreender, em colaboragdo com 0s
colegas e com a ajuda do professor, cartazes,
avisos, folhetos, regras e regulamentos que
organizam a vida na comunidade escolar,
dentre outros géneros do campo da atuacéo
cidada, considerando a situacdo comunicativa

e 0 tema/assunto do texto.

Escrita
(compartilhada e

autébnoma)

Escrita compartilhada

Escrever, em colaboragdo com os colegas e
com a ajuda do professor, fotolegendas em
noticias, manchetes e lides em noticias, album
de fotos digital noticioso e noticias curtas para
publico infantil, digitais ou impressos, dentre
do

considerando a situacdo comunicativa e 0

outros  géneros campo jornalistico,

tema/assunto do texto.

Escrita
(compartilhada e

autbnoma)

Escrita compartilhada

Escrever, em colaboragdo com os colegas e
com a ajuda do professor, slogans, anincios
publicitarios e textos de campanhas de
conscientizacdo  destinados ao  publico
infantil, dentre outros géneros do campo
publicitario, considerando a  situacdo
comunicativa e o tema/ assunto/finalidade do

texto.

Oralidade

Producdo de texto oral

Planejar, em colaboracdo com os colegas e
com a ajuda do professor, slogans e peca de
campanha de conscientizagdo destinada ao
publico infantil que possam ser repassados
oralmente por meio de ferramentas digitais,
em &udio ou video, considerando a situacdo
comunicativa e o tema/assunto/finalidade do

texto.

Anélise
linguistica/semioti

ca (Alfabetizacédo)

Forma de composicdo do

texto

Identificar e reproduzir, em fotolegendas de
noticias, album de fotos digital noticioso,
cartas de leitor (revista infantil), digitais ou

impressos, a formatacdo e diagramacao




especifica de cada um desses Qéneros,

inclusive em suas versoes orais.

Andlise

linguistica/semidti

Forma de composicdo do

Identificar a forma de composicdo de slogans

linguistica/semioti
~|texto
ca (Alfabetizacéo)

Forma de composicdo do

ca (Alfabetizacio) texto publicitérios.
Identificar e reproduzir, em anuncios
publicitarios e textos de campanhas de
Analise conscientizacdo destinados ao publico infantil

(orais e escritos, digitais ou impressos), a
formatacdo e diagramacdo especifica de cada
um desses géneros, inclusive o uso de

imagens.

Leitura/escuta
(compartilhada e

autdbnoma)

Compreenséo em leitura

Ler e compreender, em colaboragdo com 0s
colegas e com a ajuda do professor,
enunciados de tarefas escolares, diagramas,
de
de
enciclopédia infantil, entre outros géneros do

curiosidades, pequenos relatos

experimentos, entrevistas, verbetes
campo investigativo, considerando a situacao

comunicativa e o tema/assunto do texto.

Leitura/escuta

(compartilhada e

Apreciacao estética/Estilo

Apreciar poemas e outros textos versificados,
observando rimas, sonoridades, jogos de

palavras, reconhecendo seu pertencimento ao

linguistica/semioti .
. _ |textos poéticos
ca (Alfabetizacéo)

Formas de composicdo de

autébnoma) mundo imagindrio e sua dimensdo de
encantamento, jogo e fruicéo.
. Reconhecer, em textos versificados, rimas,
Analise

sonoridades, jogos de palavras, palavras,

expressdes, comparacgdes, relacionando-as

com sensacdes e associacgoes.

LINGUA PORTUGUESA - 3° ANOS

PRATICAS
LINGUAGEM

DE |OBJETOS

CONHECIMENTO

DE

HABILIDADES




Andlise

linguistica/semidtica

Construgdo do sistema

alfabético e da ortografia

Ler e escrever palavras com correspondéncias regulares
contextuais entre grafemas e fonemas — c/qu; g/gu; r/rr;
s/ss; 0 (e ndo u) e e (e ndo i) em silaba atona em final de
palavra — e com marcas de nasalidade (til, m, n).

Ler e escrever corretamente palavras com silabas CV, V,

(Ortografizacéo) CVC, CCV, VC, VV, CVV, identificando que existem
vogais em todas as silabas.
Ler e escrever corretamente palavras com os digrafos Ih,
nh, ch.
o ) Usar acento grafico (agudo ou circunflexo) em
Analise Conhecimento das ] . .
. _ _ monossilabos tonicos terminados em a, e, 0 e em
linguistica/semidtica | diversas grafias do ) ) ) 3
o 5 palavras oxitonas terminadas em a, e, 0, seguidas ou ndo
(Ortografizacéo) alfabeto/ Acentuacéo ;
es.
. Segmentacao de . ) )
Analise Identificar o ndmero de silabas de palavras,

linguistica/semidtica

(Ortografizacéo)

palavras/Classificagdo de
palavras por numero de

silabas

classificando-as em monossilabas, dissilabas, trissilabas

e polissilabas.

Anédlise
linguistica/semidtica

Construgdo do sistema

Identificar a silaba ténica em palavras, classificando-as

o alfabético em oxitonas, paroxitonas e proparoxitonas.
(Ortografizacéo)
Analise Identificar a funcdo na leitura e usar na escrita ponto
linguistica/semiotica | Pontuacdo final, ponto de interrogacéo, ponto de exclamagéo e, em
(Ortografizacéo) didlogos (discurso direto), dois-pontos e travessao.
Anélise - _ _ _
. o ) Identificar e diferenciar, em textos, substantivos e verbos
linguistica/semidtica | Morfologia

(Ortografizacéo)

e suas funcdes na oracdo: agente, acdo, objeto da acéo.

Anélise
linguistica/semidtica

(Ortografizacéo)

Morfossintaxe

Identificar, em textos, adjetivos e sua funcdo de

atribuicdo de propriedades aos substantivos.

Analise
linguistica/semidtica

(Ortografizacéo)

Morfologia

Reconhecer prefixos e sufixos produtivos na formagéo
de palavras derivadas de substantivos, de adjetivos e de
verbos, utilizando-os para compreender palavras e para

formar novas palavras.




Leitura/escuta

Compreensédo em leitura

Ler e compreender, com autonomia, textos injuntivos
instrucionais (receitas, instrucdes de montagem etc.),
com a estrutura propria desses textos (verbos
imperativos, indicacdo de passos a ser seguidos) e
mesclando palavras, imagens e recursos grafico- visuais,
considerando a situacdo comunicativa e o0 tema/assunto
do texto.

Ler e compreender, com autonomia, cartas pessoais e
diarios, com expressao de sentimentos e opinides, dentre
outros géneros do campo da vida cotidiana, de acordo
com as convengdes do género carta e considerando a

situacdo comunicativa e o tema/assunto do texto.

(compartilhada e
autdbnoma)
Producdo de textos

(escrita compartilhada

e autdbnoma)

Escrita colaborativa

Planejar e produzir cartas pessoais e diarios, com
expressdao de sentimentos e opiniGes, dentre outros
géneros do campo da vida cotidiana, de acordo com as
convencdes dos géneros carta e diario e considerando a

situacdo comunicativa e 0 tema/assunto do texto.

Planejar e produzir textos injuntivos instrucionais, com

a estrutura prépria desses textos (verbos imperativos,

Escrita
_ ) _ indicacdo de passos a serem seguidos) e mesclando
(compartilhada e | Escrita colaborativa _ o o
A palavras, imagens e recursos grafico-visuais,
autdbnoma) ) L o
considerando a situacdo comunicativa e o tema/ assunto
do texto.
Assistir, em video digital, a programa de culinéria
Oralidade Producéo de texto oral infantil e, a partir dele, planejar e produzir receitas em
audio ou video.
Identificar e reproduzir, em textos injuntivos
instrucionais (receitas, instrugdes de montagem, digitais
ou impressos), a formatacdo propria desses textos
Analise (verbos imperativos, indicacdo de passos a ser seguidos)

linguistica/semiotica

(Ortografizacéo)

Forma de composic¢do do
texto

e a diagramacéo especifica dos textos desses géneros
(lista de ingredientes ou materiais e instrucdes de
execucdo — "modo de fazer").

Identificar e reproduzir, em géneros epistolares e diarios,
de

a formatacdo propria desses textos (relatos




acontecimentos, expressdo de vivéncias, emocoes,
opinides ou criticas) e a diagramacdo especifica dos
textos desses géneros (data, saudagéo, corpo do texto,

despedida, assinatura).

Leitura/escuta
(compartilhada e

autdbnoma)

Compreensédo em leitura

Ler e compreender, com autonomia, cartas dirigidas a
veiculos da midia impressa ou digital (cartas de leitor e
de reclamacdo a jornais, revistas) e noticias, dentre
outros géneros do campo jornalistico, de acordo com as
convencdes do género carta e considerando a situacéo
comunicativa e o tema/assunto do texto.

Identificar e discutir o propdsito do uso de recursos de
persuasdo (cores, imagens, escolha de palavras, jogo de
palavras, tamanho de letras) em textos publicitarios e de

propaganda, como elementos de convencimento.

Producdo de textos
(escrita compartilhada

e autbnoma)

Escrita colaborativa

Produzir cartas dirigidas a veiculos da midia impressa ou
digital (cartas do leitor ou de reclamacédo a jornais ou
revistas), dentre outros géneros do campo politico-
cidaddo, com opinibes e criticas, de acordo com as
convengdes do género carta e considerando a situacéo
comunicativa e o tema/assunto do texto.

Produzir antncios publicitarios, textos de campanhas de
conscientizacdo destinados ao publico infantil,
observando os recursos de persuasdo utilizados nos
textos publicitarios e de propaganda (cores, imagens,
slogan, escolha de palavras, jogo de palavras, tamanho e

tipo de letras, diagramacao).

Oralidade

Planejamento e producgéo

de texto

Planejar e produzir, em colaboragdo com os colegas,
telejornal para publico infantil com algumas noticias e
textos de campanhas que possam ser repassados
oralmente ou em meio digital, em &audio ou video,
considerando a situagdo comunicativa, a organizacdo
especifica da fala nesses géneros e o tema/assunto/

finalidade dos textos.




Analise
linguistica/semidtica

(Ortografizacéo)

Forma de composicao dos

textos

Analisar o uso de adjetivos em cartas dirigidas a veiculos
da midia impressa ou digital (cartas do leitor ou de

reclamacéo a jornais ou revistas), digitais ou impressas.

Leitura/escuta

(compartilhada e

Compreensédo em leitura

Ler/ouvir e compreender, com autonomia, relatos de
observacOes e de pesquisas em fontes de informacoes,

considerando a situagdo comunicativa e o0 tema/assunto

(escrita compartilhada

e autbnoma)

Producéo de textos

autdbnoma)

do texto.

Planejar e produzir textos para apresentar resultados de
Producdo de textos observacOes e de pesquisas em fontes de informacoes,

incluindo, quando pertinente, imagens, diagramas e
graficos ou tabelas simples, considerando a situacdo

comunicativa e o tema/assunto do texto.

Anélise

linguistica/semidtica

Forma de composicao dos
textos
Adequacdo do texto as

Identificar e reproduzir, em relatorios de observacao e
pesquisa, a formatacdo e diagramacéo especifica desses
géneros (passos ou listas de itens, tabelas, ilustracdes,

(Ortografizacéo) ) graficos, resumo dos resultados), inclusive em suas
normas de escrita 3 _
versdes orais.
) ) Recitar cordel e cantar repentes e emboladas,
Oralidade Performances orais

observando as rimas e obedecendo ao ritmo e a melodia.

LINGUA PORTUGUESA

4° ANOS
PRATICAS DE|OBJETO DE
HABILIDADES
LINGUAGEM CONHECIMENTO
Grafar palavras utilizando regras de correspondéncia
Analise fonema--grafema regulares diretas e contextuais.

linguistica/semiotica

Construgdo do sistema

alfabético e da ortografia

Ler e escrever, corretamente, palavras com silabas

(Ortografizacéo) VV e CVV em casos nos quais a combinagdao VV
(ditongo) é reduzida na lingua oral (ai, ei, ou).
. Conhecimento do alfabeto ) L
Analise Localizar palavras no dicionario para esclarecer

linguistica/semiotica

(Ortografizacéo)

do portugués do
Brasil/Ordem

alfabética/Polissemia

significados, reconhecendo o significado mais

plausivel para o contexto que deu origem a consulta.




Analise Conhecimento das o ]
. _ _ Usar acento grafico (agudo ou circunflexo) em
linguistica/semidtica diversas  grafias  do ) _ ) }
L 3 paroxitonas terminadas em -i(s), -I, -r, -&o(s).
(Ortografizacéo) alfabeto/ Acentuacéo
Identificar a funcdo na leitura e usar, adequadamente,
Analise na escrita ponto final, de interrogacdo, de
linguistica/semiotica Pontuacao exclamacdo, dois-pontos e travessdo em didlogos
(Ortografizacéo) (discurso direto), virgula em enumeracBes e em
separacao de vocativo e de aposto.
Analise Identificar em textos e usar na producdo textual a
linguistica/semidtica Morfologia concordancia entre substantivo ou pronome pessoal e

(Ortografizacéo)

verbo (concordancia verbal).

Anélise
linguistica/semidtica

(Ortografizacéo)

Morfossintaxe

Identificar em textos e usar na producdo textual a
concordancia entre artigo, substantivo e adjetivo

(concordancia no grupo nominal).

Anélise
linguistica/semidtica

(Ortografizacéo)

Morfologia

Reconhecer e grafar, corretamente, palavras

derivadas com os sufixos -agem, -0s0, -eza, -izar/-isar

(regulares morfoldgicas).

Leitura/escuta
(compartilhada e

autébnoma)

Compreenséo em leitura

Ler e compreender, com autonomia, boletos, faturas
e carnés, dentre outros géneros do campo da vida
cotidiana, de acordo com as convenc¢des do género
(campos, itens elencados, medidas de consumo,
codigo de barras) e considerando a situacdo
comunicativa e a finalidade do texto.

Ler e compreender, com autonomia, cartas pessoais
de reclamacdo, dentre outros géneros do campo da
vida cotidiana, de acordo com as convengdes do
género carta e considerando a situagdo comunicativa

e 0 tema/assunto/finalidade do texto.

de

(escrita compartilhada e

Producéo textos

autdbnoma)

Escrita colaborativa

Planejar e produzir, com autonomia, cartas pessoais
de reclamagé&o, email, bilhete e convite, dentre outros
géneros do campo da vida cotidiana, de acordo com
as convengdes do género carta e com a estrutura
prépria  desses textos (problema, opinido,
argumentos), considerando a situagdo comunicativa e

o tema/assunto/finalidade do texto.




Assistir, em video digital, a programa infantil com

instrucdes de montagem, de jogos e brincadeiras e, a

Oralidade Producéo de texto oral ) ) ) o o
partir dele, planejar e produzir tutoriais em audio ou
video.

Identificar e reproduzir, em textos injuntivos

instrucionais (instru¢cbes de jogos digitais ou

o impressos, bulas, receitas e regras de jogos e
Analise

linguistica/semidtica

(Ortografizacéo)

Forma de composic¢do do

texto

brincadeiras), a formatacdo propria desses textos
(verbos imperativos, indicacdo de passos a ser
seguidos) e formato especifico dos textos orais ou
escritos desses géneros (lista/ apresentacdo de
materiais e instrugdes/passos de jogo).

Leitura/escuta

Identificar, em noticias, fatos, participantes, local e

momento/tempo da ocorréncia do fato noticiado.

(compartilhada e | Compreensdo em leitura o o B
A Distinguir fatos de opiniGes/sugestbes em textos
autonoma) . N o
(informativos, jornalisticos, publicitarios etc.).
Produzir noticias sobre fatos ocorridos no universo
y escolar, digitais ou impressas, para o jornal da escola,
Producdo de textos

(escrita compartilhada e

autébnoma)

Escrita colaborativa

noticiando os fatos e seus atores e comentando
decorréncias, de acordo com as convencgdes do género
noticia e considerando a situacdo comunicativa e 0

tema/assunto do texto.

Oralidade

Planejamento e producéo

de texto

Produzir jornais radiofonicos ou televisivos e
entrevistas veiculadas em radio, TV e na internet, bem
como, blogs e podcasts, orientando-se por roteiro ou
texto e demonstrando conhecimento dos géneros

jornal falado/televisivo e entrevista.

Anélise
linguistica/semidtica

(Ortografizacéo)

Forma de composicao dos

textos

Analisar 0 padrdo entonacional e a expressao facial e
corporal de éancoras de jornais radiofénicos ou

televisivos e de entrevistadores/entrevistados.

Leitura/escuta
(compartilhada e

autdbnoma)

Compreenséo em leitura

Ler e compreender textos expositivos de divulgacao
cientifica para criangas, considerando a situacéo

comunicativa e o tema/ assunto do texto.




Leitura/escuta

Reconhecer a funcédo de gréaficos, diagramas e tabelas

_ Imagens analiticas em y
(compartilhada e em textos, como forma de apresentacdo de dados e
textos
autdbnoma) informagdes.
Planejar e produzir textos sobre temas de interesse,
y com base em resultados de observacdes e pesquisas
Producdo de textos

(escrita compartilhada e

Producéo de textos

em fontes de informagdes impressas ou eletrénicas,

incluindo, quando pertinente, imagens e graficos ou

auténoma) ) ) L
tabelas  simples, considerando a  situacdo
comunicativa e o tema/assunto do texto.

3 Planejar e produzir, com certa autonomia, verbetes de

Producdo de textos

(escrita compartilhada e

Escrita autbnoma

enciclopédia infantil, digitais ou impressos,

considerando a situacdo comunicativa e o0 tema/

autbnoma) o
assunto/finalidade do texto.
Identificar e reproduzir, em verbetes de enciclopédia
o o infantil, digitais ou impressos, a formatagédo e
Analise Forma de composic¢ao dos

linguistica/semidtica

textos

diagramacdo especifica desse género (titulo do

o } ) verbete, definicdo, detalhamento, curiosidades),
(Ortografizacéo) Coeséo e articuladores ) L o
considerando a situagdo comunicativa e 0
tema/assunto/finalidade do texto.
Andl Forma de composicdo dos | Identificar e reproduzir, em seu formato, tabelas,
nalise

linguistica/semidtica
(Ortografizacéo)

textos
Adequacdo do texto as

normas de escrita

diagramas e graficos em relatorios de observacéo e
pesquisa, como forma de apresentacdo de dados e

informagdes.

de

(escrita compartilhada e

Producéo textos

autdbnoma)

Escrita autbnoma

Representar cenas de textos dramaticos, reproduzindo
as falas das personagens, de acordo com as rubricas

de interpretacdo e movimento indicadas pelo autor.

Anélise
linguistica/semidtica

(Ortografizacéo)

Forma de composicédo de

textos poéticos visuais

Observar, em poemas concretos, o formato, a
distribuicdo e a diagramagéo das letras do texto na

pagina.

Analise
linguistica/semidtica

(Ortografizacéo)

Forma de composicdo de

textos dramaticos

Identificar, em textos dramaticos, marcadores das

falas das personagens e de cena.

LINGUA PORTUGUESA - 5° ANO




PRATICA DE|OBJETO DE
HABILIDADES
LINGUAGEM CONHECIMENTO
- Grafar palavras utilizando regras de
Analise

linguistica/semidtica

Construcdo do sistema

alfabético e da ortografia

correspondéncia fonema-grafema regulares,

contextuais e morfologicas e palavras de uso

(Ortografizacéo) o
frequente com correspondéncias irregulares.
Identificar o carater polissémico das palavras
) (uma mesma palavra com diferentes
. Conhecimento do|
Analise significados, de acordo com o contexto de

linguistica/semiotica

alfabeto do portugués do
Brasil/Ordem

uso), comparando o significado de

(Ortografizagéo) . ] _ determinados termos utilizados nas areas
alfabética/Polissemia o
cientificas com esses mesmos termos
utilizados na linguagem usual.
Anédlise Conhecimento das

linguistica/semioética

(Ortografizacéo)

diversas  grafias do

alfabeto/ Acentuacéo

Acentuar corretamente palavras oxitonas,

paroxitonas e proparoxitonas.

Analise
linguistica/semidtica

(Ortografizacéo)

Pontuacéo

Diferenciar, na leitura de textos, virgula,
ponto e virgula, dois-pontos e reconhecer, na
leitura de textos, o efeito de sentido que
reticéncias,

decorre do uso de aspas,

parénteses, travessao, interrogacéo,
exclamacéo.

Conceituar os tipos de pontuacao: ponto, dois
pontos, reticéncias, parénteses, interrogacao,

exclamagéo.

Anélise
linguistica/semiotica

(Ortografizacéo)

Morfologia

Identificar a expressdo de presente, passado e
futuro em tempos verbais do modo indicativo.
Flexionar, adequadamente, na escrita e na
oralidade, os verbos em concordancia com
pronomes pessoais/nomes sujeitos da oracao.
Identificar, em textos, o uso de conjuncdes e
a relacdo que estabelecem entre partes do
texto: adicdo, oposicéo,

tempo, causa,

condicdo, finalidade.




Diferenciar palavras primitivas, derivadas e
compostas, e derivadas por adicdo de prefixo

e de sufixo.

Leitura/escuta
(compartilhada e

autdbnoma)

Compreensédo em leitura

Ler e compreender, com autonomia, textos
instrucional de regras de jogo, dentre outros
géneros do campo da vida cotidiana, de
acordo com as convencOes do género e
considerando a situacdo comunicativa e a
finalidade do texto.

Ler e compreender, com autonomia,
anedotas, piadas e cartuns, dentre outros
géneros do campo da vida cotidiana, de
acordo com as convencGes do género e
considerando a situacdo comunicativa e a

finalidade do texto.

Producdo de textos
(escrita compartilhada

e autbnoma)

Escrita colaborativa

Registrar, com autonomia, anedotas, piadas e
cartuns, identificando interjeicdes, dentre
outros géneros do campo da vida cotidiana, de
acordo com as convencOes do género e
considerando a situacdo comunicativa e a
finalidade do texto.

Planejar e produzir, com autonomia, textos
instrucionais de regras de jogo, dentre outros
géneros do campo da vida cotidiana, de
acordo com as convencGes do género e
considerando a situacdo comunicativa e a

finalidade do texto.

Assistir, em video digital, a postagem de vlog

infantil de criticas de brinquedos e livros de

Oralidade Producéo de texto oral ) ) ] } )
literatura infantil e, a partir dele, planejar e
produzir resenhas digitais em audio ou video.

. Identificar e reproduzir, em textos de resenha

Analise

linguistica/semiotica

(Ortografizacéo)

Forma de composicéo do

texto

critica de brinquedos ou livros de literatura
infantil, a formatacdo propria desses textos

(apresentacéo e avaliacdo do produto).




Leitura/escuta
(compartilhada e

autdbnoma)

Compreensédo em leitura

Ler/assistir e compreender, com autonomia,

noticias, reportagens, videos em vlogs
argumentativos, dentre outros géneros do
campo politico-cidaddo, de acordo com as
convengdes dos géneros e considerando a
situacdo comunicativa e o tema/assunto do
texto.

Comparar informacdes sobre um mesmo fato
veiculadas em diferentes midias e concluir

sobre qual € mais confiavel e por qué.

Producdo de textos
(escrita compartilhada

e autbnoma)

Escrita colaborativa

Produzir roteiro para edigdo de uma
reportagem digital sobre temas de interesse da
turma, a partir de buscas de informacGes,
imagens, audios e videos na internet, de
acordo com as convengbes do género e
considerando a situagdo comunicativa e 0

tema/assunto do texto.

Oralidade

Planejamento e producéo

de texto

Roteirizar, produzir e editar video para vlogs
argumentativos sobre produtos de midia para
publico infantil (filmes, desenhos animados,
HQs,
conhecimentos sobre os mesmos, de acordo

games etc.), com base em

com as convencdes do género e considerando

a situacdo comunicativa e o0 tema/

assunto/finalidade do texto.

Oralidade

Producéo de texto

Argumentar oralmente sobre acontecimentos
de

conhecimentos sobre fatos divulgadosem TV,

interesse  social, com hase em

radio, midia impressa e digital, respeitando

pontos de vista diferentes.

Analise
linguistica/semiotica

(Ortografizacéo)

Forma de composicédo

dos textos

Analisar a validade e forca de argumentos em
argumentacdes sobre produtos de midia para
publico infantil (filmes, desenhos animados,
HQs,
conhecimentos sobre 0s mesmos.

games etc.), com base em




Analisar o padrdo entonacional, a expressao
facial e corporal e as escolhas de variedade e
registro linguisticos de vloggers de vlogs

opinativos ou argumentativos.

Leitura/escuta
(compartilhada e

autdbnoma)

Compreensédo em leitura

Ler e compreender verbetes de dicionario,
identificando a estrutura, as informacoes
gramaticais (significado de abreviaturas) e as

informagdes semanticas.

Leitura/escuta
(compartilhada e

autdbnoma)

Imagens analiticas em

textos

Comparar informacBes apresentadas em

graficos ou tabelas.

Producdo de textos
(escrita compartilhada

e autbnoma)

Producéo de textos

Planejar e produzir texto sobre tema de
interesse, organizando resultados de pesquisa
em fontes de informagdo impressas ou
digitais, incluindo imagens e gréaficos ou
tabelas, considerando a situacdo comunicativa

e 0 tema/assunto do texto.

Planejar e produzir, com certa autonomia,

verbetes de dicionério, digitais ou impressos,

Oralidade Performances orais
considerando a situacdo comunicativa e o
tema/assunto/finalidade do texto.
Utilizar, ao produzir o texto, conhecimentos
Andlise Forma de composicdo |linguisticos e gramaticais: regras sintéticas de

linguistica/semidtica

dos textos

Adequacdo do texto as

concordancia nominal e verbal, convencdes

de escrita de citacdes, pontuacdo (ponto final,

(Ortografizacéo) ) )
normas de escrita dois-pontos, virgulas em enumeracOes) e
regras ortograficas.
Utilizar, ao produzir o texto, recursos de
Analise Forma de composicao|coesdo pronominal (pronomes anaforicos) e

linguistica/semiotica

(Ortografizacéo)

dos textos

Coesdo e articuladores

articuladores de relagbes de sentido (tempo,
causa, oposicdo, conclusdo, comparacdo),

com nivel adequado de informatividade.

Anélise
linguistica/semidtica

(Ortografizacéo)

Forma de composicdo de

textos poéticos visuais

Observar, em ciberpoemas e minicontos

infantis em midia digital, os recursos




multissemidticos presentes nesses textos

digitais.

Anélise ] _ _ o
. ) Diferenciar substantivos proprios, comuns,
linguistica/semiotica | Morfologia o _ A
o primitivos, derivados, género, grau.
(Ortografizacéo)

Anélise
linguistica/semidtica | Morfologia Identificar adjetivos em textos narrativos.
(Ortografizacéo)

Analise . _ _
o ) Utilizar ao produzir um texto: artigos
linguistica/semidtica | Morfologia o ) o
L definidos e indefinidos.
(Ortografizacéo)

LINGUA PORTUGUESA - 39, 4°, 5° ANO

PRATICAS DE |OBJETOS DE
LINGUAGEM CONHECIMENTO

HABILIDADES

_ Ler e compreender, silenciosamente e, em
Leitura/escuta L . ] ] o
Decodificacdo/Fluéncia de | seguida, em voz alta, com autonomia e fluéncia,

(compartilhada el ) )
A leitura textos curtos com nivel de textualidade

autdbnoma)

adequado.

Selecionar livros da biblioteca e/ou do cantinho
Leitura/escuta de leitura da sala de aula e/ou disponiveis em
(compartilhada e | Formacao de leitor meios digitais para leitura individual,
autdbnoma) justificando a escolha e compartilhando com os

colegas sua opinido, apos a leitura.

Leitura/escuta . o
Identificar a ideia central do texto,

(compartilhada e | Compreenséo 5
. demonstrando compreensao global.
auténoma)
Inferir informacgdes implicitas nos textos lidos.
Inferir o sentido de palavras ou expressdes
Leitura/escuta desconhecidas em textos, com base no contexto
(compartilhada e | Estratégia de leitura da frase ou do texto.
autdbnoma) Recuperar relagbes entre partes de um texto,

identificando  substituicbes lexicais (de

substantivos por sindnimos) ou pronominais




(uso de pronomes anaforicos — pessoais,
possessivos, demonstrativos) que contribuem

para a continuidade do texto.

Producdo de textos
(escrita compartilhada

e autdbnoma)

Construgdo do sistema
alfabético/ Convencoes da

escrita

Utilizar, ao produzir um texto, conhecimentos
linguisticos e gramaticais, tais como ortografia,
regras basicas de concordancia nominal e
verbal, pontuagdo (ponto final, ponto de
exclamacéo, ponto de interrogacéo, virgulas em
enumeracdes) e pontuacdo do discurso direto,

quando for o caso.

Producdo de textos
(escrita compartilhada

e autbnoma)

Construcdo do sistema
alfabético/

Estabelecimento de
relagbes anaféricas na

referenciacdo e construcdo

da coesdo

Utilizar, ao produzir um texto, recursos de

referenciacdo (por substituicdo lexical ou por

pronomes pessoais, pOSSessivos e
demonstrativos), vocabuléario apropriado ao
género, recursos de coesdo pronominal

(pronomes anaféricos) e articuladores de
relacGes de sentido (tempo, causa, 0posicao,
conclusdo, comparagdo), com nivel suficiente

de informatividade.

de

(escrita compartilhada

Producao textos

e autbnoma)

de

texto/Progressdo tematica

Planejamento

e paragrafacédo

Organizar o texto em unidades de sentido,
dividindo-o em paragrafos segundo as normas
graficas e de acordo com as caracteristicas do

género textual.

Oralidade

Forma de composicdo de

géneros orais

Identificar géneros do discurso oral, utilizados

em diferentes situacbes e  contextos

comunicativos, e suas caracteristicas

linguistico-expressivas e  composicionais

(conversacao espontanea, conversagéo
telefénica, entrevistas pessoais, entrevistas no
radio ou na TV, debate, noticiario de radio e
TV, narracao de jogos esportivos no radioe TV,

aula, debate etc.).

Oralidade

Variacgdo linguistica

Ouvir gravacOes, cangdes, textos falados em
diferentes variedades linguisticas, identificando

caracteristicas regionais, urbanas e rurais da




fala e respeitando as diversas variedades
linguisticas como caracteristicas do uso da
lingua por diferentes grupos regionais ou
diferentes  culturas

locais,  rejeitando

preconceitos linguisticos.

Andlise

linguistica/semidtica

Construgdo do sistema

alfabético e da ortografia

Recorrer ao dicionario para esclarecer davida
sobre a escrita de palavras, especialmente no
caso de palavras com relacdes irregulares
fonema-grafema.

Memorizar a grafia de palavras de uso

(Ortografizagéo) .
frequente nas quais as relaces fonema-grafema
sdo irregulares e com h inicial que ndo
representa fonema.

Anilise Identificar em textos e usar na producao textual

linguistica/semioética

(Ortografizacéo)

Morfologia

pronomes pessoais, POSSessivos e

demonstrativos, como recurso  Coesivo

anaférico.

Producdo de textos
(escrita compartilhada

e autbnoma)

Escrita colaborativa

Opinar e defender ponto de vista sobre tema
polémico relacionado a situagdes vivenciadas
na escola e/ou na comunidade, utilizando
registro formal e estrutura adequada a

argumentacdo, considerando a  situacdo

comunicativa e o tema/assunto do texto.

Analise

linguistica/semiotica

Forma de composicao dos

Identificar e reproduzir, em noticias,
manchetes, lides e corpo de noticias simples
para publico infantil e cartas de reclamagdo

(revista infantil), digitais ou impressos, a

textos
(Ortografizacéo) formatagdo e diagramacédo especifica de cada
um desses géneros, inclusive em suas versdes
orais.
_ Buscar e selecionar, com o apoio do professor,
Leitura/escuta _ 3 _ .
) ) informacdes de interesse sobre fendmenos
(compartilhada e | Pesquisa o ) )
R sociais e naturais, em textos que circulam em
autdbnoma)

meios impressos ou digitais.




de

trabalhos realizadas por colegas, formulando

Escutar, com atengdo, apresentacoes

Oralidade Escuta de textos orais ) o
perguntas pertinentes ao tema e solicitando
esclarecimentos sempre que necessario.

y Recuperar as ideias principais em situacfes
_ Compreensdao de textos ) o 3
Oralidade ) formais de escuta de exposicoes, apresentacoes
orais
e palestras.
Expor trabalhos ou pesquisas escolares, em
sala de aula, com apoio de recursos

Oralidad Planejamento de texto oral | multissemidticos (imagens, diagrama, tabelas

ralidade

Exposicao oral

etc.), orientando-se por roteiro escrito,

planejando o tempo de fala e adequando a

linguagem a situacdo comunicativa.

Leitura/escuta

Ler e compreender, de forma autbnoma, textos

literarios de diferentes géneros e extensdes,

) Formagdo do  leitor | ) ) B
(compartilhada el .. inclusive aqueles sem ilustracdes,
literario _
autdbnoma) estabelecendo preferéncias por géneros, temas,
autores.
_ | Perceber didlogos em textos narrativos,
Leitura/escuta Formagdo do leitor _ )
) o ) observando o efeito de sentido de verbos de
(compartilhada e | literario/ Leitura _ _
. _ o enunciagdo e, se for o caso, o uso de variedades
autdbnoma) multissemidtica

linguisticas no discurso direto.

Leitura/escuta
(compartilhada e

autdbnoma)

Apreciacao estética/Estilo

Apreciar poemas e outros textos versificados,
observando rimas, aliteracbes e diferentes
modos de diviséo dos versos, estrofes e refroes

e seu efeito de sentido.

Leitura/escuta

Identificar funcbes do texto dramético (escrito

para ser encenado) e sua organizagao por meio

(compartilhada e | Textos dramaticos B
. de dialogos entre personagens e marcadores das
autdbnoma)
falas das personagens e de cena.
Criar narrativas ficcionais, com certa
Producdo de textos autonomia, utilizando detalhes descritivos,

(escrita compartilhada

e autbnoma)

Escrita autbnoma e

compartilhada

sequéncias de eventos e imagens apropriadas
para sustentar o sentido do texto, e marcadores

de tempo, espaco e de fala de personagens.




Ler e compreender, com certa autonomia,
narrativas ficcionais que apresentem cenarios e
personagens, observando os elementos da
estrutura narrativa: enredo, tempo, espago,
personagens, narrador e a construgcdo do
discurso indireto e discurso direto.

Ler e compreender, com certa autonomia,
textos em versos, explorando rimas, sons e
jogos de palavras, imagens poéticas (sentidos

figurados) e recursos visuais e sonoros.

Declamar poemas, com entonacdo, postura e

Oralidade Declamacao ) N

interpretacdo adequadas.

Identificar, em narrativas, cenario, personagem
Anélise o central, conflito gerador, resolucdo e o ponto de
. o Formas de composicdo de | o
linguistica/semiotica _ vista com base no qual historias sao narradas,

o narrativas _ ) ) o _

(Ortografizacéo) diferenciando narrativas em primeira e terceira

pessoas.

Diferenciar discurso indireto e discurso direto,
Anélise determinando o efeito de sentido de verbos de

linguistica/semidtica | Discurso direto e indireto |enunciacdo e explicando o uso de variedades

(Ortografizacéo) linguisticas no discurso direto, quando for o
caso.
Analise L Identificar, em textos versificados, efeitos de
. . Forma de composicdo de ) o
linguistica/semiotica N sentido decorrentes do uso de recursos ritmicos
o textos poéticos )
(Ortografizacéo) e sonoros e de metaforas.

Texto Base 4 — Estudo, analise e elaboracio de propostas — 03/11/21

Lingua Inglesa no ensino fundamental — anos iniciais: fundamentos, competéncias, eixos,

objetos de conhecimento e habilidades

Para a BNCC (2017) aprender a lingua inglesa propicia a criacdo de novas formas de
engajamento e participacdo dos alunos em um mundo social cada vez mais globalizado e plural, em
que as fronteiras entre paises e interesses pessoais, locais, regionais, nacionais e transnacionais estao

cada vez mais difusas e contraditorias. Assim, o estudo da lingua inglesa pode possibilitar a todos o



acesso aos saberes linguisticos necessarios para o exercicio da cidadania ativa, além de ampliar as
possibilidades de interacdo e mobilidade, abrindo novos percursos de construcdo de conhecimentos e
de continuidade nos estudos.

Existem muitos beneficios no aprendizado da Lingua Inglesa durante a infancia. Apesar de
ser biologicamente e socialmente possivel aprender uma nova lingua em qualquer idade, as criangas
possuem uma maior facilidade, além de ampliar o desenvolvimento cognitivo e intercultural, devido
a inumeros aspectos neuroldgicos e fisiologicos. O motivo disso envolve uma melhor plasticidade do
cerebro e, também, uma pré-disposicao para o desenvolvimento de novas habilidades e aquisi¢do de
conhecimento. Além disso, o aparelho fonador delas esta em formacdo, o que reflete em uma
capacidade em reproduzir qualquer som e distinguir fonemas, proporcionando uma pronuncia mais
préxima a nativa. E é esse carater formativo que inscreve a aprendizagem da Lingua Inglesa nos anos
iniciais do Ensino Fundamental, em uma perspectiva de educacédo linguistica, consciente, critica e
ludica.

O tratamento dado ao componente de Lingua Inglesa na BNCC (2017) prioriza o foco da
funcdo social e politica do inglés e, nesse sentido, passa a trata-la em seu status de lingua franca, que
0 desvincula da nocédo de pertencimento a um determinado territdrio e, consequentemente, a culturas
tipicas de comunidades especificas, legitimando os usos da lingua inglesa em seus contextos locais.

Esse entendimento favorece uma educacao linguistica voltada para a interculturalidade, isto
é, para o reconhecimento das (e o respeito as) diferencas, e para a compreensdo de como elas séo
produzidas nas diversas préaticas sociais de linguagem, o que favorece a reflexdo critica sobre
diferentes modos de ver e de analisar o mundo, o(S) outro(s) e a si mesmo.

Também essa implicacdo diz respeito a ampliacdo da visdo de letramento, ou melhor, dos
multiletramentos, concebida também nas praticas sociais do mundo digital — no qual saber a lingua
inglesa potencializa as possibilidades de participacdo e circulagdo — que aproximam e entrelacam
diferentes semioses e linguagens (verbal, visual, corporal, audiovisual), em um continuo processo de
significacdo contextualizado, dialdgico e ideologico. Concebendo a lingua como construgéo social, 0
sujeito “interpreta” significados e “reinventa” 0s sentidos de modo situado, criando novas formas de
identificar e expressar ideias, sentimentos e valores.

Os eixos organizadores propostos para o componente Lingua Inglesa na BNCC (2017) séo:

- eixo oralidade envolve as préticas de linguagem em situacGes de uso oral da lingua inglesa, com
foco na compreensdo (ou escuta) e na producdo oral (ou fala), articuladas pela negociacdo na
construcado de significados partilhados pelos interlocutores e/ou participantes envolvidos, com ou sem
contato face a face. Assim, as praticas de linguagem oral presenciais, com contato face a face — tais

como debates, entrevistas, conversas/dialogos, entre outras —, constituem géneros orais nas quais as



caracteristicas dos textos, dos falantes envolvidos e seus “modos particulares de falar a lingua”, que,
por vezes, marcam suas identidades, devem ser considerados.

- eixo leitura aborda préticas de linguagem decorrentes da interagdo do leitor com o texto escrito,
especialmente sob o foco da construgdo de significados, com base na compreensdo e interpretacao
dos géneros escritos em lingua inglesa, que circulam nos diversos campos e esferas da sociedade. As
praticas de leitura em inglés promovem, por exemplo, o desenvolvimento de estratégias de
reconhecimento textual (o uso de pistas verbais e ndo verbais para formulagdo de hipoteses e
inferéncias) e de investigagdo sobre as formas pelas quais os contextos de producdo favorecem
processos de significacdo e reflexdo critica/problematizacdo dos temas tratados.

- eixo escrita considera dois aspectos do ato de escrever. Por um lado, enfatizam sua natureza
processual e colaborativa. Esse processo envolve movimentos ora coletivos, ora individuais, de
planejamento-producéo-reviséo, nos quais sdo tomadas e avaliadas as decisfes sobre as maneiras de
comunicar o que se deseja, tendo em mente aspectos como 0 objetivo do texto, o suporte que Ihe
permitira circulacdo social e seus possiveis leitores. Por outro lado, o ato de escrever é também
concebido como pratica social e reitera a finalidade da escrita condizente com essa pratica,
oportunizando aos educandos agir com protagonismo.

- eixo conhecimentos linguisticos consolida-se pelas préaticas de uso, analise e reflexdo sobre a
lingua, sempre de modo contextualizado, articulado e a servico das praticas de oralidade, leitura e
escrita. O estudo do léxico e da gramaética, envolvendo formas e tempos verbais, estruturas frasais e
conectores discursivos, entre outros, tem como foco levar os alunos, de modo indutivo, a descobrir 0
funcionamento sistémico do inglés. Para além da definicdo do que é certo e do que € errado, essas
descobertas devem propiciar reflexdes sobre noc¢des como ‘“adequagdo”, “padrdo”, “varia¢do
linguistica” e “inteligibilidade”, levando o estudante a pensar sobre os usos da lingua inglesa,
questionando, por exemplo: “Essa forma de usar o inglés estaria ‘adequada’ na perspectiva de quem?
Quem define o que € o ‘correto’ na lingua? Quem estaria incluido nesses usos da linguagem? Quem
estaria silenciado?” De modo contrastivo, devem também explorar relacbes de semelhanca e
diferenca entre a lingua inglesa, a lingua portuguesa e outras linguas que porventura os alunos também
conhegam.

- eixo Dimensao intercultural nasce da compreensao de que as culturas, especialmente na sociedade
contemporanea, estdo em continuo processo de interagdo e (re)construcdo. Desse modo, diferentes
grupos de pessoas, com interesses, agendas e repertorios linguisticos e culturais diversos, vivenciam,
em seus contatos e fluxos interacionais, processos de constituicdo de identidades abertas e plurais.
Este é o cenéario do inglés como lingua franca, e, nele, aprender inglés implica problematizar os

diferentes papéis da propria lingua inglesa no mundo, seus valores, seu alcance e seus efeitos nas



relacbes entre diferentes pessoas e povos, tanto na sociedade contemporanea quanto em uma

perspectiva histérica.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUA INGLESA PARA O ENSINO FUNDAMENTAL

1. Identificar o lugar de si e 0 do outro em um mundo plurilingue e multicultural, refletindo,
criticamente, sobre como a aprendizagem da lingua inglesa contribui para a insercdo dos sujeitos no
mundo globalizado, inclusive no que concerne ao mundo do trabalho.

2. Comunicar-se na lingua inglesa, por meio do uso variado de linguagens em midias impressas ou
digitais, reconhecendo-a como ferramenta de acesso ao conhecimento, de ampliacdo das perspectivas
e de possibilidades para a compreensao dos valores e interesses de outras culturas e para o exercicio
do protagonismo social.

3. Identificar similaridades e diferencas entre a lingua inglesa e a lingua materna/outras linguas,
articulando-as a aspectos sociais, culturais e identitarios, em uma relacdo intrinseca entre lingua,
cultura e identidade.

4. Elaborar repertorios linguistico-discursivos da lingua inglesa, usados em diferentes paises e por
grupos sociais distintos dentro de um mesmo pais, de modo a reconhecer a diversidade linguistica
como direito e valorizar 0s usos heterogéneos, hibridos e multimodais emergentes nas sociedades
contemporaneas.

5. Utilizar novas tecnologias, com novas linguagens e modos de interacdo, para pesquisar, selecionar,
compartilhar, posicionar-se e produzir sentidos em préaticas de letramento na lingua inglesa, de forma
ética, critica e responsavel. 6. Conhecer diferentes patrimoénios culturais, materiais e imateriais,
difundidos na lingua inglesa, com vistas ao exercicio da fruicdo e da ampliacdo de perspectivas no

contato com diferentes manifestacOes artistico-culturais.

LINGUA INGLESA

1° ANO
EIXO OBJETOS DE

CONHECIMENTO HABILIDADES
EIXO ORALIDADE Participar de  atividades ladico-
(Praticas de | Convivio social; | pedagogicas (cantar, dancar, brincar)
compreensao e | Rotinas de sala; | com foco no aprendizado da Lingua
producdo oral de | Interacdo discursiva. Inglesa.
lingua inglesa, em Conhecer e utilizar saudacdes,
diferentes contextos cumprimentando em inglés.
discursivos Perguntar e dizer o nome (What’s your
presenciais ou name? I'm... / My name’s ...).
simulados, com Usar associa¢gbes mentais para ajudar a
repertorio de falas lembrar-se de palavras.




diversas, incluida a
fala do professor.)

Responder a comandos especificos da
linguagem de sala de aula.

Usar linguagem corporal como suporte a
producao oral.

Experimentar brincadeiras em inglés,
repetindo espontaneamente algumas
palavras e/ou expressdes a convite do
professor.

EIXO LEITURA Estratégias de leitura; | Mobilizar o repertorio para antecipar 0s
(Préaticas de leitura de | Préticas de | elementos de uma narrativa através de
textos diversos em | leitura/letramento. imagens.

lingua inglesa Reconhecer uma histéria contada por
(verbais, verbo- meio de recursos multimodais e/ou relato
visuais, multimodais) do professor.

presentes em | Compreensdo  geral e | Identificar o assunto de um texto através
diferentes suportes e | especifica: leitura rapida | de imagens.

esferas de | (skimming, scanning).

circulagao. Tais Localizar informacfes especificas em
praticas envolvem texto.

articulagdo com os

conhecimentos

prévios dos alunos

em lingua materna

e/ou outras linguas.)

EIXO ESCRITA Reproduzir ideias através de imagens
(Praticas Ue| planejamento  do  texto: | para a producdo, levando em conta o
producdo em lingua | prainstorming tema e o assunto, com mediagdo do
inglesa relacionados professor.

ao cotidiano dos

alunos, em diferentes

suportes e esferas de

circulacao. Tais

praticas envolvem a _

escrita mediada pelo | Producao  escrita,  em

professor ou colegas
e articulada com os
conhecimentos

prévios dos alunos
em lingua materna
e/ou outras linguas.)

formatos diversos, com a
mediacao do professor

Reproduzir palavras em Lingua Inglesa
sobre os temas abordados.

EIXO
CONHECIMENTOS
LINGUISTICOS
(Praticas de andlise
linguistica para a
reflexdo sobre o

funcionamento da
lingua inglesa, com
base nos usos de

Construcdo de
lexical

repertorio

Construir  repertorio relativo  as
expressbes usadas para 0 convivio
social e 0 uso da lingua inglesa em sala
de aula.

Construir repertério lexical relativo aos
conteuidos estudados no ano.

Prondncia

Reconhecer semelhancas e diferencas
na pronuncia de palavras da lingua




linguagem inglesa e da lingua materna e/ou outras
trabalhados nos linguas conhecidas.
eixos Oralidade,
Leitura, Escrita e Reproduzir palavras isoladas ou frases
Dimenséo simples.
intercultural.)
EIXO DIMENSAO | Paises que tém a lingua | Conhecer similaridades e diferencas
INTERCULTURAL inglesa como lingua materna | entre a cultura local e a de outros paises.
(Reflexéo sobre | e/ou oficial.
aspectos relativos a
interacao entre . _
culturas (dos alunos Conhecer brl_ncadelras ao redqr (ilO
e aquelas mundo, de criancas falantes de inglés
relacionadas a como lingua nativa ou lingua adicional.
demais falantes de
lingua inglesa), de
modo a favorecer o
convivio, o respeito, a
superacao de
conflitos e a
valorizacao da
diversidade entre os
povos.)
LINGUA INGLESA
2° ANO
EIXO OBJETOS DE
CONHECIMENTO HABILIDADES
EIXO ORALIDADE Convivio social; | Interagir com o professor e colegas
(Praticas de | Interagéo discursiva. de forma respeitosa,
compreensao e utilizando as expressdes “excuse
produgdo oral de me”, “please”, “thank you”.
lingua inglesa, em Participar de atividades ludico-
diferentes contextos pedagdgicas (cantar, dancar,
discursivos brincar) com foco no aprendizado
presenciais ou da Lingua Inglesa.
simulados, com Experimentar brincadeiras em
repertério de falas inglés, repetindo
diversas, incluida a espontaneamente algumas
fala do professor.) palavras e/ou expressbes a
convite
do professor.
Interagir em  situacbes de
Construcao de lacos | intercambio oral, demonstrando
afetivos e convivio social. iniciativa para utilizar a lingua
inglesa.
Identificar palavras-chaves em

Interacédo discursiva.

textos orais simples.

Producao oral.

Praticar cancdes e rimas.




Usar linguagem corporal
suporte a producao oral.

como

Identificar o tema ou assunto
abordado por um texto e imagem.

EIXO LEITURA
(Préaticas de leitura de
textos diversos em

lingua inglesa
(verbais, verbo-
visuais, multimodais)
presentes em

diferentes suportes e
esferas de circulacao.
Tais praticas
envolvem articulacao
com 0S
conhecimentos
prévios dos alunos
em lingua materna
e/ou outras linguas.)

Estratégias de
Praticas

leitura/letramento.

leitura;

de

Antecipar o tema de uma narrativa
por meio de seu titulo, observagéo
de imagens e/ou recursos
multimodais.

Reconhecer, em situacdo de
trabalho coletivo, elementos de
uma narrativa  (personagens,
enredo, tempo e espaco).

Formular hipGteses sobre o
desenrolar de fatos sobre uma
seguéncia textual.

Conhecer uma narrativa
acompanhando a leitura oralizada.

Compreensdo  geral
especifica: leitura
(skimming, scanning).

e

rapida

Identificar o assunto de um texto,
reconhecendo sua organizacéo
textual e palavras cognatas.

Localizar informacgbes especificas
em texto.

EIXO ESCRITA
(Praticas de producédo
em lingua inglesa
relacionados ao
cotidiano dos alunos,
em diferentes
suportes e esferas de
circulacao. Tais
praticas envolvem a
escrita mediada pelo
professor ou colegas
e articulada com os
conhecimentos
prévios dos alunos
em lingua materna
e/ou outras linguas.)

Planejamento do

brainstorming

texto:

Listar ideias para a producéo,
levando em conta o tema e o
assunto.

Producdo escrita com a

mediacao do professor

Reproduzir pequenas frases em
lingua inglesa referente a tematica
estudada.

Apropriacdo da escrita em

Lingua Inglesa

Identificar e escrever vocabulos
em atividades ludicas.

EIXO
CONHECIMENTOS
LINGUISTICOS
(Praticas de andlise
linguistica para a
reflexdo sobre o

funcionamento da
lingua inglesa, com
base nos usos de
linguagem

trabalhados nos eixos

Construgdo de
lexical

repertorio

Construir repertério relativo as
expressdbes usadas para O
convivio social e o uso da lingua
inglesa em sala de aula.

Construir repertério lexical relativo
aos conteudos estudados no ano.

Prontdncia

Reconhecer entonacdo em frases.

Reproduzir palavras isoladas ou
frases simples.

Reconhecer
diferencas

semelhancas e

na prondncia de




Oralidade, Leitura, palavras da lingua inglesa e da
Escrita e Dimenséao lingua materna e/ou outras linguas
intercultural.) conhecidas.
Empregar estruturas afirmativas e
negativas como resposta a
perguntas simples.
EIXO DIMENSAO | Paises que tém a lingua | Identificar similaridades e
INTERCULTURAL inglesa como lingua | diferencas entre a cultura local e a
(Reflexao sobre | materna e/ou oficial. de outros paises.
aspectos relativos a Conhecer distintas manifestacoes
interacao entre culturais.
culturas (dos alunos e Conhecer o alcance da lingua
aquelas relacionadas inglesa no mundo: como lingua
a demais falantes de materna e/ou oficial (primeira ou
lingua inglesa), de segunda lingua).
modo a favorecer o Acessar informagbes de caréater
convivio, o respeito, a social e cultural em Lingua Inglesa.
superacao de Construcs d
conflitos e a onhs rugao ° Ampliar o universo linguistico e
valorizagao da | CONNeEcimento cultural por intermédio da Lingua
diversidade entre os Inglesa.
povos.)
LINGUA INGLESA
3° ANO
EIXO OBJETOS DE
CONHECIMENTO HABILIDADES
EIXO ORALIDADE Convivio social; | Interagir com o professor e colegas
(Praticas de | Interagéo discursiva. de forma respeitosa, utilizando as
compreensao e expressdes “excuse me”, “please”,
producdo oral de “thank you”.
lingua inglesa, em Participar de atividades ludico-
diferentes contextos pedagdgicas  (cantar, dancar,
discursivos brincar).
presenciais ou Experimentar  brincadeiras em
simulados, com inglés, repetindo espontaneamente
repertorio de falas algumas palavras e/ou expressoes
diversas, incluida a a convite do professor.

fala do professor.)

Desenvolver uma linguagem
espontanea, por meio de atividades
gue deem um propaosito real para se
comunicar em situagdes
significativas.

Construcao de repertério;
Autonomia leitora.

Identificar imagens relacionadas a
um campo semantico.

Construgdo de lagos
afetivos e convivio social.

Interagir em situacdes  de
intercambio oral, demonstrando
iniciativa para utilizar a lingua

inglesa.

Funcdes e usos da lingua
inglesa em sala de aula.

Solicitar esclarecimentos em lingua
inglesa sobre 0 que ndo entendeu e




0 significado de palavras ou
expressdes desconhecidas.

Interacéo discursiva. Identificar  palavras-chaves em
textos orais simples.

Producéo oral. Praticar cancdes e rimas.
Usar linguagem corporal como

suporte a producéao oral.

Identificar o tema ou assunto
abordado por um texto e imagem.

EIXO LEITURA
(Préaticas de leitura de
textos diversos em
lingua inglesa
(verbais, verbo-
visuais, multimodais)
presentes em
diferentes suportes e
esferas de circulacao.
Tais praticas
envolvem articulacao
com 0S
conhecimentos
prévios dos alunos
em lingua materna
e/ou outras linguas.)

de leitura;

de

Estratégias
Praticas
leitura/letramento.

Antecipar o tema de uma narrativa
por meio de seu titulo, observacéo
de imagens elou recursos
multimodais

Formular hipéteses sobre o
desenrolar de fatos sobre uma
sequéncia textual.

Conhecer uma narrativa
acompanhando a leitura oralizada.

Reconhecer, em situacdo de
trabalho coletivo, elementos de uma
narrativa (personagens, enredo,
tempo e espaco).

Compreensdo geral e
especifica: leitura rapida
(skimming, scanning).

Identificar o assunto de um texto,
reconhecendo sua organizacao
textual e palavras cognatas.

Localizar informacdes especificas
em texto.

EIXO ESCRITA
(Praticas de producédo
em lingua inglesa
relacionados ao
cotidiano dos alunos,
em diferentes
suportes e esferas de
circulacao. Tais
praticas envolvem a
escrita mediada pelo
professor ou colegas
e articulada com os
conhecimentos
prévios dos alunos
em lingua materna
e/ou outras linguas.)

. | Listar ideias para a producéo,
Planejamento do texto:
: : levando em conta o tema e o
brainstorming
assunto.
Producdo escrita, em | Produzir pequenos dialogos em

formatos diversos, com a
mediacao do professor

lingua inglesa referentes a temas
trabalhados.

EIXO
CONHECIMENTOS
LINGUISTICOS
(Praticas de analise
linguistica para a
reflexdo sobre o

Construgcdo de repertorio
lexical

Construir repertorio relativo as
expressdes usadas para o convivio
social e 0 uso da lingua inglesa em
sala de aula.

Construir repertério lexical relativo
aos conteudos estudados no ano.




funcionamento da
lingua inglesa, com
base nos usos de
linguagem

trabalhados nos eixos

Pronudncia

Reconhecer entonacdo em frases.

frases simples.

Reproduzir palavras isoladas ou

diferencas na prondncia de palavras

Reconhecer semelhancas e

Oralidade, Leitura, da lingua inglesa e da lingua
Escrita e Dimensao materna e/ou outras linguas
intercultural.) conhecidas.
EIXO DIMENSAO | Paises que tém a lingua | Identificar similaridades e
INTERCULTURAL inglesa como lingua | diferencas entre a cultura local e a
(Reflexéo sobre | materna e/ou oficial. de outros paises.
aspectos relativos a Conhecer distintas manifestacdes
interacao entre culturais.
culturas (dos alunos e Investigar o alcance da lingua
aquelas relacionadas inglesa no mundo: como lingua
a demais falantes de materna e/ou oficial (primeira ou
lingua inglesa), de segunda lingua).
modo a favorecer o
convivio, o respeito, a
igﬁﬁirt?)iao e dz Constrqgao do Ace;sar informagﬁe's de caréter
valorizacio da conhecimento social e cultural em Lingua Inglesa.
diversidade entre os
povos.)
LINGUA INGLESA
4° ANO
EIXO OBJETOS DE

CONHECIMENTO HABILIDADES
EIXO ORALIDADE Convivio social; | Utilizar expressbes de cumprimentos
(Praticas de | Interacédo discursiva. (How are you? I’'m fine, thanks).
compreensao e Participar de  atividades lddico-
producdo oral de pedagogicas.
lingua inglesa, em Experimentar brincadeiras em inglés,
diferentes contextos repetindo espontaneamente algumas
discursivos palavras e/ou expressdes a convite do
presenciais ou professor.
simulados, com | . ~ q | Interagir em situagdes de intercambio
repertério de falas onstrugao g€ 1acos oral, demonstrando iniciativa para utilizar
diversas, incluida a afetivos e convivio social. a lingua inglesa.

fala do professor.)

Funcbes e usos da lingua
inglesa em sala de aula.

Solicitar esclarecimentos em lingua
inglesa sobre o que ndo entendeu e o
significado de palavras ou expressoes
desconhecidas.

Interacgéo discursiva.

Identificar palavras-chaves em textos
orais simples.

Producéao oral.

Usar linguagem corporal como suporte a
producdao oral.

Identificar o tema ou assunto abordado
por um texto e imagem.




Descrever objetos ou imagens oralmente
utilizando-se do vocabuléario estudado.

Aplicar o conhecimento fonico da
linguagem para apoiar a
leitura e a escrita

Expressar opinides simples.

EIXO LEITURA
(Préaticas de leitura de
textos diversos em

lingua inglesa
(verbais, verbo-
visuais, multimodais)
presentes em

diferentes suportes e
esferas de circulacéao.
Tais praticas
envolvem articulacéo
com 0S
conhecimentos

prévios dos alunos em
lingua materna e/ou
outras linguas.)

Estratégias de
Praticas

leitura/letramento.

leitura;
de

Antecipar o tema de uma narrativa por
meio de seu titulo, observagdo de
imagens e/ou recursos multimodais.

Utilizar elementos textuais (titulo, fonte,
estrutura, etc) como suporte para
compreensao textual.

Formular hip6teses sobre o desenrolar
de fatos sobre uma sequéncia textual.

Conhecer uma narrativa acompanhando
a leitura oralizada.

Compreenséo geral e
especifica: leitura rapida
(skimming, scanning).

Identificar o assunto de um texto,
reconhecendo sua organizacao textual e
palavras cognatas.

Localizar informacdes especificas em
texto.

Identificar relacfes entre texto e imagem
com foco na compreenséo global.

Partilha de leitura,
mediacao do professor

com

Interessar-se pelo texto lido,
relacionando-o a sua realidade imediata.

Acompanhar a leitura de um texto curto,

escutando e lendo
ao mesmo tempo.
Conhecer a organizacdo de um

dicionério bilingue (impresso e/ou online)

Construcdo de repertério | para construir o repertorio lexical.
lexical Explorar ambientes virtuais e/ou
aplicativos para construir o repertério
lexical na Lingua Inglesa.
EIXO ESCRITA
(Praticas de producao | planejamento  do  texto: | Listar ideias para a produgéo, levando
em lingua inglesa | prainstorming em conta o tema e o0 assunto.
relacionados ao
idian lun - -
g(r)r:da 0 dogifSrgntoeSs’ Produzir pequenos textos em lingua
suportes e esferas de inglesa (histérias em quadrinhos,
cirgula %0 Tais cartazes, fotolegendas, entre outros),
réticags énvolvem a sobre si mesmo, sua familia, seus
P Produgdo  escrita, em | amigos, gostos, preferéncias e rotinas,

escrita mediada pelo
professor ou colegas e
articulada com os
conhecimentos

prévios dos alunos em

formatos diversos, com a
mediacao do professor

sua comunidade e seu contexto escolar.

Produzir em colaboragédo com colegas e
professor textos como picture dictionary,
sketches, histérias em quadrinhos, entre
outros.

Escrever palavras e frases simples.




lingua materna e/ou
outras linguas.)

Identificar e escrever vocabulos em
atividades ludicas.

Legendar imagens.

Escrever palavras e frases simples,
utilizando um modelo e vocabulario
aprendido previamente.

EIXO
CONHECIMENTOS
LINGUISTICOS
(Praticas de analise
linguistica para a
reflexdo sobre o
funcionamento da
lingua inglesa, com
base nos usos de
linguagem

trabalhados nos eixos
Oralidade, Leitura,
Escrita e Dimensao
intercultural.)

Construcao
lexical

de repertorio

Construir  repertoério relativo  as
expressfes usadas para O convivio
social e o uso da lingua inglesa em sala
de aula.

Construir repertério lexical relativo aos
contetdos estudados no ano.

Entregar estruturas afirmativas e
negativas como resposta a perguntas de
verificacao.

Reconhecer palavras em Inglés por meio
da visualizacdo de imagens em jogos.

Experimentar brincadeiras em inglés,
repetindo espontaneamente algumas
palavras e/ou expressodes tipicas dessas
vivéncias.

Pronulncia

Reconhecer entonacdo em frases.

Reproduzir palavras isoladas ou frases
simples.

Reconhecer semelhancas e diferencas
na prondncia de palavras da lingua
inglesa e da lingua materna e/ou outras
linguas conhecidas.

EIXO DIMENSAO
INTERCULTURAL
(Reflexdo sobre
aspectos relativos a
interacao entre
culturas (dos alunos e
aquelas relacionadas
a demais falantes de
lingua inglesa), de
modo a favorecer o
convivio, o respeito, a
superacao de conflitos
e a Vvalorizagdo da
diversidade entre os
povos.)

Paises que tém a lingua

inglesa

como lingua

materna e/ou oficial.

Identificar similaridades e diferencas
entre a cultura local e a de outros paises.

Conhecer distintas  manifestacdes
culturais.

Investigar o alcance da lingua inglesa no
mundo: como lingua materna e/ou oficial
(primeira ou segunda lingua).

Construcao

do

conhecimento

Acessar informacdes de carater social e
cultural em Lingua Inglesa.

Conhecer alguns aspectos da vida
cotidiana de outros paises e compara-las
COm 0S seus proprios.

Inglés na comunidade

Reconhecer palavras e/ou expressoes
em inglés presentes nos usos de
diferentes formas de linguagem em
atividades cotidianas
dos estudantes (ao brincar com ou sem
jogos eletrbnicos, ao assistir desenhos
animados, entre outros).

Identificar a presenca da lingua inglesa
na sociedade Dbrasileira/comunidade
(palavras, expressdes, suportes e




esferas de circulacdo e consumo) e seu
significado.

Ampliar o universo linguistico e cultural
por intermédio da Lingua Inglesa.

LINGUA INGLESA

5° ANO

EIXO

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

EIXO ORALIDADE
(Praticas de
compreensao e
produgdo oral de
lingua inglesa, em
diferentes contextos

discursivos
presenciais ou
simulados, com

repertorio de falas
diversas, incluida a
fala do professor.)

Convivio social.

Participar de interacdes orais.

Participar de atividades ludico-
pedagogicas.

Experimentar  brincadeiras em
inglés, repetindo espontaneamente
algumas palavras e/ou expressoes
a convite
do professor.

Construcao de lacos afetivos
e convivio social.

Interagir em  situagcbes de
intercambio oral, demonstrando
iniciativa para utilizar a lingua
inglesa.

Funcdes e usos da lingua
inglesa em sala de aula.

Solicitar esclarecimentos em lingua
inglesa sobre o que ndo entendeu
e o significado de palavras ou
expressdes desconhecidas.

Coletar informagcbes do grupo,
perguntando e respondendo sobre
temas diversos.

Interacao discursiva.

Identificar palavras-chaves em
textos orais simples.

Producéao oral.

Usar linguagem corporal como
suporte a producao oral.

Identificar o tema ou assunto
abordado por um texto e imagem.

Descrever objetos ou imagens
oralmente utilizando-se do
vocabulario estudado.

Aplicar o conhecimento fénico da
linguagem para apoiar a leitura e a
escrita.

Expressar opinides simples.

Compreender instrucdes orais que
organizam as atividades
desenvolvidas em sala de aula.

Engajar-se em wuma conversa
simples, utilizando vocabulario e
estruturas familiares.




EIXO LEITURA
(Praticas de leitura
de textos diversos
em lingua inglesa
(verbais, verbo-
visuais,
multimodais)
presentes em
diferentes suportes
e esferas de
circulacao. Tais
praticas envolvem
articulagdo com os
conhecimentos
prévios dos alunos
em lingua materna
e/ou outras
linguas.)

Estratégias de
Praticas

leitura/letramento.

leitura;

de

Conhecer diferentes

textuais.

géneros

Explorar textos de modo a perceber
semelhancas e diferencas em sua
estrutura composicional.

Antecipar o tema de uma narrativa
por meio de seu titulo, observacéo
de imagens elou recursos
multimodais.

Utilizar elementos textuais (titulo,
fonte, estrutura, etc) como suporte
para compreensao textual.

Reconhecer um texto por meio da
analise de sua estrutura
composicional.

Fazer inferéncias quanto ao
significado de uma imagem e de
um texto.

Formular hipéteses sobre o
desenrolar de fatos sobre uma
sequéncia textual.

Conhecer uma narrativa
acompanhando a leitura oralizada.

Compreenséo geral
especifica: leitura
(skimming, scanning).

e

rapida

Identificar o assunto de um texto,
reconhecendo sua organizacao
textual e palavras cognatas.

Localizar informacdes explicitas
nos textos trabalhados.

Identificar relacbes entre texto e
imagem com foco na compreensao
global.

Partilha de leitura,
mediagdo do professor

com

Interessar-se  pelo texto
relacionando-o a sua
imediata.

lido,
realidade

Interessar-se pelo texto lido,
compartilhando suas ideias sobre o
gue o texto informa/comunica.

Acompanhar a leitura de um texto
curto, escutando e lendo ao mesmo
tempo.

Construgdo de

lexical

repertorio

Conhecer a organizacdo de um
dicionério bilingue (impresso e/ou
online) para construir o repertério
lexical.

Explorar ambientes virtuais e/ou
aplicativos para construir 0
repertério lexical na Lingua
Inglesa.

EIXO ESCRITA
(Praticas de
producdo em lingua

Planejamento  do

brainstorming

texto:

Listar ideias para a producéo,
levando em conta o tema e o
assunto.




inglesa

relacionados ao
cotidiano dos
alunos, em

diferentes suportes
e esferas de
circulacéo. Tais
praticas envolvem a
escrita mediada
pelo professor ou
colegas e articulada
com oS
conhecimentos

prévios dos alunos

Organizar ideias de forma
colaborativa, selecionando-as em
fungéo da estrutura, do objetivo do
texto e de suas caracteristicas

Produzir pequenos textos em
lingua inglesa (histérias em
guadrinhos, cartazes,

fotolegendas, entre outros), sobre
si mesmo, sua familia, seus
amigos, gostos, preferéncias e
rotinas, sua comunidade e seu
contexto escolar.

Produzir em colaboracdo com
colegas e professor textos como

em lingua materna . . picture dictionary, sketches,
e/ou outras | Producao _ escrita, M | historias em quadrinhos, entre
linguas.) form_atoNS diversos, com a OULTOS.
mediagdo do professor Identificar e escrever vocabulos em
atividades ladicas.
Legendar imagens.
Escrever palavras e frases simples,
utilizando um modelo e vocabulario
aprendido previamente.
Traduzir frases e pequenos
paragrafos.
Reescrever, coletivamente, um
trecho (por exemplo, o inicio ou
final) de uma narrativa.
EIXO Construcdo de repertério | Construir repertorio relativo as
CONHECIMENTOS | lexical expressodes usadas para 0 convivio
LINGUISTICOS social e o uso da lingua inglesa em
(Praticas de analise sala de aula.
linguistica para a Entender que as palavras nem
reflexdo sobre o sempre tém um equivalente direto
funcionamento da no processo de traducéo.
lingua inglesa, com Construir repertorio lexical relativo
base nos usos de aos conteudos estudados no ano.
linguagem Entregar estruturas afirmativas e
trabalhados nos negativas como resposta a
eixos Oralidade, perguntas de verificacdo.
Leitura, Escrita e Reconhecer palavras em Inglés por
Dimensao meio da visualizagdo de imagens
intercultural.) em jogos.
Experimentar brincadeiras em
inglés, repetindo espontaneamente
algumas palavras e/ou expressoes
tipicas dessas vivéncias.
Prondncia Reconhecer entonacdo em frases.

Reproduzir palavras isoladas ou
frases simples.




Reconhecer semelhancas e
diferencas na prondncia de
palavras da lingua inglesa e da
lingua materna e/ou outras linguas
conhecidas.

EIXO DIMENSAO
INTERCULTURAL
(Reflexéo sobre
aspectos relativos a
interacao entre
culturas (dos alunos
e aguelas
relacionadas a
demais falantes de
lingua inglesa), de
modo a favorecer o
convivio, o respeito,
a superacao de
conflitos e a
valorizagao da
diversidade entre os
povos.)

Paises que tém a lingua
inglesa como lingua materna
e/ou oficial.

Identificar similaridades e
diferencas entre a cultura local e a
de outros paises.

Conhecer distintas manifestacoes
culturais.

Investigar o alcance da lingua
inglesa no mundo: como lingua
materna e/ou oficial (primeira ou
segunda lingua).

Construgao do conhecimento

Acessar informacbes de caréater
social e cultural em Lingua Inglesa.

Conhecer alguns aspectos da vida
cotidiana de outros paises e
compara-las com os seus proprios.

Inglés na comunidade

Reconhecer palavras elou
expressbes em inglés presentes
nos usos de diferentes formas de
linguagem em atividades
cotidianas

dos estudantes (ao brincar com ou
sem jogos eletrénicos, ao assistir
desenhos animados, entre outros).

Identificar a presenca da lingua
inglesa na sociedade
brasileira/comunidade (palavras,
expressoes, suportes e esferas de
circulacdo e consumo) e seu
significado.

Ampliar o universo linguistico e
cultural por intermédio da Lingua
Inglesa.

Observar aspectos da vida
cotidiana, a partir da perspectiva de
pessoas de outros paises.

Investigar como séo as escolas em
diferentes culturas e paises,
valorizando a diversidade.

Texto Base S — Estudo, analise e elaboracio de propostas — 03/11/21

Arte:
Habilidades

Fundamentos,

Competéncias,

Unidades Tematicas,

Objetos de Conhecimento,




Podemos apontar diversas maneiras do ser humano se expressar, e entre elas esta a linguagem
da arte, onde milhares de pessoas expressam o0 que estdo sentindo, seja atraves da musica, da danca,
da poesia, da pintura, da literatura, do teatro, entre outros. Através destas formas de expressdo o
homem deixou registros no decorrer da histéria como forma de relagdes socioculturais.

Se voltarmos no tempo, podemos constatar que a arte ja estava presente nas cavernas, onde o
homem pré-historico apropriava-se da arte como forma de comunicacdo, pois ainda ndo possuia
dominio da linguagem e da escrita. A linguagem da arte permite que as pessoas se expressem muito
mais através dela do que a linguagem falada ou escrita, pois ela trata da expressdo das emocdes, dos
sentimentos, e muitas vezes revelam situac6es que nao se revelariam se fosse de forma falada, mas
que surgem inconscientemente, revelando algo que jamais teriamos coragem de expor. Desta forma
entendemos a arte como uma necessidade de expresséo.

Partindo disso, entendemos que 0 ensino da arte se torna essencial para que os educandos
compreendam a arte como forma de expressao, fruto desta relacdo homem/mundo. O ensino de artes
€ necessario para o desenvolvimento da capacidade reflexiva, criativa e critica do aluno, despertando
nele saberes sensiveis para com a sociedade em que vive, contribuindo assim no seu modo de se
expressar.

De acordo com a BNCC (2017), o componente curricular Arte no Ensino Fundamental esta
centrado nas seguintes linguagens: as Artes visuais, a Dang¢a, a Musica ,0 Teatro e Artes Integradas .
Essas linguagens articulam saberes referentes a produtos e fendmenos artisticos e envolvem as
praticas de criar, ler, explorar, produzir, construir, exteriorizar e refletir sobre formas artisticas,
portanto, a sensibilidade, a intui¢do, o pensamento, as emogdes ¢ as subjetividades dos educandos se
manifestam como formas de expressdo no processo de aprendizagem em Arte. De fato, as
experiéncias contextualizadas em sala de aula e cotidianas do educando permitem por meio da
criatividade um olhar amplo para além do senso comum e como consequéncia a ressignificagao, a
qual permite explorar integralmente o todo através de sua propria producao.

Esse exercicio de ressignificagdo permite uma troca entre as diversas linguagens e contextos
historicos. E estes podem ser associados com as outras disciplinas do curriculo e conseguem atingir
uma maior totalidade do conhecimento. Agregando ainda mais alicerces para a producao artistica.
Ainda para a BNCC (2017) o componente curricular Arte contribui, ainda, para a interacdo critica
dos alunos com a complexidade do mundo, além de favorecer o respeito as diferencas e o didlogo
intercultural, pluriétnico e plurilingue, importantes para o exercicio da cidadania, pois a Arte propicia
a troca entre culturas e favorece o reconhecimento de semelhangas e diferencas entre elas.

E importante ressaltar que nesta concepgio da Arte, as manifestagdes artisticas ndo podem ser
reduzidas as produgdes legitimadas pelas institui¢des culturais e veiculadas pela midia, tampouco a

pratica artistica pode ser vista como mera aquisi¢ao de codigos e técnicas. A aprendizagem de Arte



precisa alcangar a experiéncia e a vivéncia artisticas como pratica social, permitindo também que os
educandos se apropriem dos conhecimentos em arte e que também sejam protagonistas e criadores.

Ao utilizarmos alguma producdo artistica como recurso ¢ possivel contextualizar fatos
historicos que estdo ligados a ela; ao deixar a crianga ser protagonista devemos deixar claro que os
fatos presentes naquela época nao sao os mesmos € que ao se tratar em producao e ou ressignificagao
artistica € necessario manter as particularidades do tempo presente e as proprias experiéncias do
educando das quais uma critica social do tempo presente.

Para o Curriculo Base do Territorio Catarinense (2019) a formagdo artistica e estética do
estudante perpassa pela experiencial visual, espacial e tatil, pelo movimento corporal, pela expressao
corporal no tempo e espago e pela manipulagdo e criacdo de sons, a partir de um olhar critico dessa,
justifica-se a importancia dessas linguagens, pois estas, embora tenham suas expressividades,
dialogam de forma articulada. Nessa perspectiva, a relagdo da cultura e suas diversidades, como as
questdes étnicos-raciais, educagdo ambiental, tecnologia, entre outras fortalece a visdo integrada de
mundo.

Os processos de criagdo precisam ser compreendidos como tao relevantes quanto os eventuais
produtos. Além disso, o compartilhamento das agdes artisticas produzidas pelos alunos, em didlogo
com seus professores, pode acontecer nao apenas em eventos especificos, mas ao longo do ano, sendo
parte de um trabalho em processo. Este processo € constante e didrio, pois ndo ¢ s6 na execugdo que
ele estad presente e sim desde o simples fato de observar o trajeto para a escola ¢ valido. Ao ato de ser
um observador diario faz com que a crianga amplie seu repertorio visual podendo posteriormente
desperta como uma solucao criativa.

E no percurso do fazer artistico que os alunos criam, experimentam, desenvolvem e percebem
uma poética pessoal. Os conhecimentos, processos e técnicas produzidos e acumulados ao longo do
tempo em Artes visuais, Dang¢a, Musica e Teatro contribuem para a contextualizacdo dos saberes e
das praticas artisticas. Eles possibilitam compreender as relagdes entre tempos e contextos sociais dos
sujeitos na sua interacdo com a arte e a cultura.

Para o Curriculo Base do Territorio Catarinense (2019) embora as linguagens tenham suas
especificidades, no contexto contemporaneo, isoladamente elas perdem o sentido plural. E importante
que acontegam atravessamentos entre as linguagens da Arte, de modo a garantir linhas permeaveis
que perpassam pela pesquisa, pelo conhecimento e por novas descobertas e invengdes.

Ao dialogar com as diferentes linguagens em sala de aula elas permitem um processo de
descoberta e varias outras ressignificacdes que permeiam o mesmo tema podendo assim surgir novas
ressignificagdes, € processo continuo que permite também ao expectador ter suas proprias

ressignificagoes.



A BNCC (2017) propde que a abordagem das linguagens articule seis dimensdes do
conhecimento que, de forma indissocidvel e simultanea, caracterizam a singularidade da experiéncia
artistica. Tais dimensdes perpassam os conhecimentos das Artes visuais, da Danga, da Musica e do
Teatro e as aprendizagens dos alunos em cada contexto social e cultural.

Nao se trata de eixos tematicos ou categorias, mas de linhas maleaveis que se interpenetram,
constituindo a especificidade da constru¢ao do conhecimento em Arte no ensino fundamental. Nao
ha nenhuma hierarquia entre essas dimensdes, tampouco uma ordem para se trabalhar com cada uma
no campo pedagogico.

As dimensdes sao:

* Criacgao: refere-se ao fazer artistico, quando os sujeitos criam, produzem e constroem. Trata-se de
uma atitude intencional e investigativa que confere materialidade estética a sentimentos, ideias,
desejos e representacdes em processos, acontecimentos e producgdes artisticas individuais ou
coletivas. Essa dimensdo trata do apreender o que estd em jogo durante o fazer artistico, processo
permeado por tomadas de decisdo, entraves, desafios, conflitos, negociacdes e inquietacdes.

* Critica: refere-se as impressdes que impulsionam os sujeitos em direcdo a novas compreensdes do
espaco em que vivem, com base no estabelecimento de relagdes, por meio do estudo e da pesquisa,
entre as diversas experiéncias ¢ manifestagdes artisticas e culturais vividas e conhecidas. Essa
dimensdo articula acdo e pensamento propositivos, envolvendo aspectos estéticos, politicos,
historicos, filosoficos, sociais, economicos e culturais.

» Estesia: refere-se a experiéncia sensivel dos sujeitos em relacdo ao espago, ao tempo, ao som, a
acdo, as imagens, ao proprio corpo € aos diferentes materiais. Essa dimensao articula a sensibilidade
e a percepcao, tomadas como forma de conhecer a si mesmo, o outro e o mundo. Nela, o corpo em
sua totalidade (emocao, percepcao, intuicdo, sensibilidade e intelecto) € o protagonista da experiéncia.
» Expressao: refere-se as possibilidades de exteriorizar e manifestar as criagcdes subjetivas por meio
de procedimentos artisticos, tanto em ambito individual quanto coletivo. Essa dimensdo emerge da
experiéncia artistica com os elementos constitutivos de cada linguagem, dos seus vocabularios
especificos e das suas materialidades.

* Fruicao: refere-se ao deleite, ao prazer, ao estranhamento e a abertura para se sensibilizar durante
a participacao em praticas artisticas e culturais. Essa dimensao implica disponibilidade dos sujeitos
para a relacdo continuada com produgdes artisticas e culturais oriundas das mais diversas épocas,
lugares e grupos sociais.

* Reflexio: refere-se ao processo de construir argumentos e ponderagdes sobre as fruigdes, as
experiéncias e os processos criativos, artisticos e culturais. E a atitude de perceber, analisar e

interpretar as manifestagdes artisticas e culturais, seja como criador, seja como leitor.



A referéncia a essas dimensdes na BNCC (2017) busca facilitar o processo de  ensino e
aprendizagem em Arte, integrando os conhecimentos do componente curricular. Uma vez que os
conhecimentos e as experiéncias artisticas sdo constituidos por materialidades verbais e ndo verbais,
sensiveis, corporais, visuais, plasticas e sonoras. Por isso ¢ importante levar em conta sua natureza
vivencial, experiencial e subjetiva.

As Artes visuais sdo os processos e produtos artisticos e culturais, nos diversos tempos
histdricos e contextos sociais, que tém a expressao visual como elemento de comunicacdo. Essas
manifestagdes resultam de exploragdes plurais e transformagdes de materiais, de recursos
tecnolodgicos e de apropriagdes das diferentes culturas e experiéncias cotidianas.

As Artes visuais possibilitam aos alunos explorar multiplas culturas visuais, dialogar com as
diferengas e conhecer outros espagos ¢ possibilidades inventivas e expressivas, de modo a ampliar os
limites escolares e criar novas formas de interacdo artistica e de producdo cultural, sejam elas
concretas, sejam elas simbolicas.

A Danca se constitui como pratica artistica pelo pensamento e sentimento do corpo, mediante

a articulacdo dos processos cognitivos e das experiéncias sensiveis implicados no movimento
dancado. Os processos de investigagdo e producao artistica da danga centram-se naquilo que ocorre
no e pelo corpo, discutindo e significando relagdes entre corporeidade e produgdo estética.
Ao articular os aspectos sensiveis, epistemoldgicos e formais do movimento dancado ao seu proprio
contexto, os alunos problematizam e transformam percepgdes acerca do corpo e da danga, por meio
de arranjos que permitem novas visodes de si € do mundo. Eles tém, assim, a oportunidade de repensar
dualidades e binomios (corpo versus mente, popular versus erudito, teoria versus pratica), em favor
de um conjunto hibrido e dindmico de praticas.

A Miusica ¢ a expressdo artistica que se materializa por meio dos sons, que ganham forma,
sentido e significado no ambito tanto da sensibilidade subjetiva quanto das interagdes sociais, como
resultado de saberes e valores diversos estabelecidos no dominio de cada cultura.

A ampliacdio e a producdo dos conhecimentos musicais passam pela percepgao,
experimentacdo, reproducdo, manipulacdo e criacdo de materiais sonoros diversos, dos mais
proximos aos mais distantes da cultura musical dos alunos. Esse processo lhes possibilita vivenciar a
musica inter-relacionada a diversidade e desenvolver saberes musicais fundamentais para sua
insercao e participagao critica e ativa na sociedade.

O Teatro instaura a experiéncia artistica multissensorial de encontro com o outro em
performance. Nessa experiéncia, o corpo € ldcus de criacao ficcional de tempos, espagos e sujeitos
distintos de si proprios, por meio do verbal, ndo verbal e da acdo fisica. Os processos de criagao teatral
passam por situagdes de criagdo coletiva e colaborativa, por intermédio de jogos, improvisagoes,

atuagdes e encenagoes, caracterizados pela interagdo entre atuantes e espectadores.



O fazer teatral possibilita a intensa troca de experiéncias entre os alunos e aprimora a
percepgao estética, a imaginagdo, a consciéncia corporal, a intui¢do, a memoria, a reflexdo e a
€mocgao.

A arte integrada ¢ ideia ¢ de que os alunos explorem as relagdes entre as diferentes linguagens

€ suas praticas, permitindo que em uma mesma proposta as corporalidades, visualidades,
musicalidades, espacialidades e teatralidades estejam presentes de maneira concomitante. Além de
articular as diferentes linguagens e suas praticas, possibilitando também o uso das novas tecnologias
de informagdo e comunicagao.

Ainda que, na BNCC (2017), as linguagens artisticas das Artes visuais, da Danga, da Musica
e do Teatro sejam consideradas em suas especificidades, as experiéncias e vivéncias dos educandos
em sua relacdo com a Arte ndo acontecem de forma compartimentada ou estanque. Assim, ¢
importante que o componente curricular Arte leve em conta o didlogo entre essas linguagens, o
didlogo com a literatura, além de possibilitar o contato e a reflexdo acerca das formas estéticas
hibridas, tais como as artes circenses, o cinema ¢ a performance.

Atividades que facilitem um transito criativo, fluido e articulado entre as linguagens artisticas
podem construir uma rede de interlocugdo, inclusive, com a literatura e com outros componentes
curriculares. Temas, assuntos ou habilidades afins de diferentes componentes podem compor projetos
nos quais saberes se integrem, gerando experiéncias de aprendizagem amplas e complexas.

Em sintese, o componente Arte no Ensino Fundamental anos iniciais articula manifesta¢des culturais
de tempos e espagos diversos, incluindo o entorno artistico dos alunos e as produgdes artisticas e
culturais que lhes sdo contemporaneas. Do ponto de vista historico, social, politico, cultural e
econdomico, propicia a eles o entendimento dos costumes e dos valores constituintes das culturas,
manifestados em seus processos e produtos artisticos, o que contribui para sua formacao integral.
Ao longo do Ensino Fundamental, os alunos devem expandir seu repertorio e ampliar sua autonomia
nas praticas artisticas e cotidianas, por meio da reflexdo sensivel, imaginativa e critica sobre os
objetos de conhecimento artisticos e seus elementos constitutivos e também sobre as experiéncias de
pesquisa, invengao e criagdo, bem como aprimorar a coordena¢do motora fina e ampla.

Na BNCC (2017) cada uma das quatro linguagens do componente curricular — Artes visuais,
Dancga, Musica e Teatro — constitui uma unidade teméatica que retine objetos de conhecimento e
habilidades articulados as seis dimensdes apresentadas anteriormente. Além dessas, uma ultima
unidade tematica, Artes integradas, explora as relagdes e articulagdes entre as diferentes linguagens e
suas praticas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso das novas tecnologias de informagdo e

comunicacgao.

Competéncias especificas de Arte para o ensino fundamental:




1. Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente praticas e produgdes artisticas e culturais do
seu entorno social, dos povos indigenas, das comunidades tradicionais brasileiras ¢ de diversas
sociedades, em distintos tempos e espagos, para reconhecer a arte como um fendémeno cultural,
histdrico, social e sensivel a diferentes contextos e dialogar com as diversidades.

2. Compreender as relagdes entre as linguagens da Arte e suas praticas integradas, inclusive
aquelas possibilitadas pelo uso das novas tecnologias de informagdo e comunicagao, pelo cinema e
pelo audiovisual, nas condi¢des particulares de produgdo, na pratica de cada linguagem e nas suas
articulacoes.

3. Pesquisar e conhecer distintas matrizes estéticas e culturais — especialmente aquelas
manifestas na arte e nas culturas que constituem a identidade brasileira —, sua tradi¢ao e manifestagdes
contemporaneas, reelaborando-as nas criagdes em Arte.

4. Experienciar a ludicidade, a percepgdo, a expressividade ¢ a imaginacdo, ressignificando
espacos da escola e de fora dela no ambito da Arte.

5. Mobilizar recursos tecnoldgicos como formas de registro, pesquisa e criagdo artistica.

6. Estabelecer relagdes entre arte, midia, mercado e consumo, compreendendo, de forma critica
e problematizadora, modos de produgdo e de circulacio da arte na sociedade.

7. Problematizar questdes politicas, sociais, econdmicas, cientificas, tecnoldgicas e culturais, por
meio de exercicios, producdes, intervencdes e apresentacdes artisticas.

8. Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho coletivo e colaborativo nas artes.

9. Analisar e valorizar o patrimonio artistico nacional e internacional, material e imaterial, com

suas historias e diferentes visoes de mundo.



CURRICULO BASE REGIONAL DA AMAI — ENSINO FUNDAMENTAL — ANOS INICIAIS

ARTE

1° ANO

UNIDADE TEMATICA - ARTES VISUAIS

OBJETOS
CONHECIMENTO

DE

HABILIDADES

Contextos e préaticas
Representacao da figura humana nos

géneros da arte retrato e autorretrato

Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais
e contemporaneas (expressdes artisticas como desenho, pintura,
gravura, colagem, construgdes tridimensionais, modelagem,
escultura, fotografia, video, cinema e outros) local e/ou regional)
cultivando a percepcao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e
0 repertorio imagético.

Conhecer e perceber os diferentes géneros da arte como: retrato e
autorretrato, paisagem, natureza morta, cenas da mitologia, cenas
religiosas e cenas historicas e dos diferentes contextos

histdricos/artisticos comparando-os a partir das diferencas formais.

Elementos da linguagem
Elementos da linguagem visual:

ponto, linha, cores primérias e
secundarias. As formas geométricas

e organicas.

Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais
(ponto, linha, forma, cor, espaco, movimento, etc.), para identifica-
los em obras de arte, na natureza, nos objetos, no cotidiano, dentre
outros, de diferentes periodos (Pré-histéria a Contemporaneidade)
e lugares.

Conhecer e distinguir cores primarias e cores secundarias, para
realizar experimentacGes e composicOes artisticas diversas em

suportes variados.

Matrizes estéticas e culturais
Elementos da cultura indigena na
pintura corporal e grafismos na

ceramica.

Reconhecer e analisar a influéncia de distintas matrizes estéticas e
culturais das artes visuais nas manifestacdes artisticas das culturas
locais, regionais e nacionais.

Conhecer as diversas expressdes artisticas em artes visuais
encontradas no seu dia-a-dia, para reconhecer a importancia da arte
como um meio de comunicacdo, de transformacdo social e de
acesso a cultura, respeitando as diferengas e o didlogo de distintas
culturas, etnias e linguas percebendo ser um importante exercicio

para a cidadania.




Materialidades

Experimentacdo  na  producéo
artistica

com materiais e suportes
diferenciados para fabricacdo de
tintas naturais, incluindo recursos
presentes

na natureza: casca de arvores,

folhas, areia, pedra, e outros.

Experimentar diferentes formas de expressdo artistica (desenho,
pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalacdo, video, fotografia etc.), fazendo uso sustentavel de
materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e ndo
convencionais.

Explorar diferentes tipos de tintas e materiais pictdricos
(industrializados e artesanais), em diferentes suportes, para
experienciar possibilidades diversas e perceber efeitos com relagéo
ao material, tamanho do suporte, textura e cor, experimentando as
diversas possibilidades de uso de materiais, para desenvolver a
pesquisa, a capacidade de observacdo, a memoria visual, a

imaginacao criadora.

Processos de criacdo
Experimentacdo individual, coletiva

e colaborativa em diferentes espagos.

Experimentar a criacdo em artes visuais de modo individual,
coletivo e colaborativo, explorando diferentes espacos da escola e
da comunidade.

Dialogar sobre a sua criacdo e as dos colegas, para alcancar
sentidos plurais.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem, utilizando
diferentes tipos de materiais (grafite, carvdo, giz de cera, tinta
guache, acrilica, mista dentre outros), como técnicas expressivas e
compreender como os artistas utilizam delas para comunicar ideias,

pensamentos e sua percepcao sensivel.

Sistemas da linguagem
Categorias dos sistemas das artes
visuais pelos locais e profissionais do

sistema da arte.

Reconhecer algumas categorias do sistema das artes visuais

(museus, galerias, instituicdes, artistas, artesaos, curadores etc.).

UNIDADE TEMATICA — DANCA

OBJETOS
CONHECIMENTO

DE

HABILIDADES

Contextos e praticas
Brincadeiras infantis e cantigas de
roda da cultura popular presentes no

contexto da comunidade.

Experimentar e apreciar formas distintas de manifestagdes da
danca presentes em diferentes contextos, cultivando a percepgéo, o

imaginério, a capacidade de simbolizar e o repertério corporal.




Conhecer espacos de danca local e/ou regional, grupos de danca
local e/ou regional, assistindo espetaculos, festas populares e
manifestacdes culturais, presencialmente ou por meio de canais de
comunicagdo, para ampliar o repertorio de movimento corporal e

conhecimento de manifestacdes culturais.

Elementos da linguagem

Movimentos articulares: postura,

alongamento e a percepcdo da
diferenca  entre  0s  corpos.
Experimentacdo do espacgo do corpo
e diferentes formas de deslocamento:
individual e

espaco espaco

compartilhado.

Estabelecer relagdes entre as partes do corpo e destas com o todo
corporal na constru¢cdo do movimento dancado.

Experimentar diferentes formas de orientagdo no espaco
(deslocamentos, planos, diregdes, caminhos etc.) e ritmos de
movimento (lento, moderado e rapido) na construcdo do
movimento dancado.

Conhecer as vérias acdes bésicas corporais (arrastar, enrolar,
engatinhar, arremessar, chutar, esticar, dobrar, torcer, correr,
sacudir, saltar, entre outras) em situagdes cotidianas e brincadeiras,

vivenciando-as.

Processos de criacao
Rodas

ritmicas

cantadas, brincadeiras
e expressivas. Criacdo, improvisacao
e composicdo de dancgas a partir de
materiais

variados.

Criar e improvisar movimentos dancados de modo individual,
coletivo e colaborativo, considerando os aspectos estruturais,
dindmicos e expressivos dos elementos constitutivos do
movimento, com base nos cddigos de dancga.

Discutir, com respeito e sem preconceito, as experiéncias pessoais
e coletivas em danca vivenciadas na escola, como fonte para a
construcao de vocabularios e repertorios proprios.

Explorar a danca com o uso de figurinos e objetos, aderecos e
acessorios, com e sem o0 acompanhamento musical, em
improvisacgdes de danca.

Realizar exercicios reflexivos, a partir de rodas de conversa, sobre
as diversas manifestacdes, em danca e suas origens, valorizando a

identidade e a pluralidade cultural local e regional.

UNIDADE TEMATICA — MUSICA

OBJETOS DE

CONHECIMENTO

HABILIDADES

Contextos e praticas
Estilos / géneros musicais diversos:

folclorico, popular

Identificar e apreciar criticamente diversas formas e géneros de

expressao musical, reconhecendo e analisando os usos e as fungoes




da mdusica em diversos contextos de circulacdo, em especial,
aqueles da vida cotidiana.

Assistir e analisar diferentes espetaculos musicais, presencialmente
e/ou por meio de videos, ou outros aparelhos audiovisuais, para

conhecer os diferentes géneros musicais populares.

Elementos da linguagem
Cancdes de ritmos diversos: cantigas
de

parlendas, brincadeiras cantadas e

roda, cangdes folcloricas,

ritmicas, dentre outras.

Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura,
intensidade, timbre, melodia, ritmo, etc.), por meio de jogos,
brincadeiras, cancdes e praticas diversas de composi¢do/criacao,

execucdo e apreciacdo musical.

Materialidades
do
ambientais e siléncio (pausa). Jogos

Sons cotidiano:  corporais,

ritmicos utilizando o corpo e

instrumentos musicais.

Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no préprio
corpo (palmas, voz, percussdo corporal), na natureza e em objetos
cotidianos, reconhecendo os elementos constitutivos da musica e
as caracteristicas de instrumentos musicais variados.

Identificar géneros musicais variados, percebendo a diversidade
existente no repertério musical local, regional e brasileiro.
Produzir instrumentos musicais com materiais alternativos, para
conhecer 0 instrumento, explorar seus sons e perceber a

possibilidade de criar instrumentos e sons diversos.

Notacao e registro musical
Registro de sons (escrita musical

espontanea, partitura alternativa).

Explorar diferentes formas de registro musical ndo convencional
(representacdo grafica de sons, partituras criativas etc.), bem como
procedimentos e técnicas de registro em audio e audiovisual, e

reconhecer a notacdo musical convencional.

Processos de criacdo
de

materiais reutilizaveis e elementos da

Criacédo instrumentos com
natureza.

Percussdo corporal; Banda ritmica
(instrumentos convencionais ou de

materiais reutilizaveis).

Experimentar improvisa¢Ges, composi¢cdes e sonorizacdo de
histdrias, entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos musicais convencionais ou ndo convencionais, de

modo individual, coletivo e colaborativo.

UNIDADE TEMATICA - TEATRO

OBJETOS
CONHECIMENTO

DE

HABILIDADES




Contextos e praticas
Teatralidades na literatura infantil e
na cultura popular presentes no

contexto da comunidade.

Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestagdes do teatro
presentes em diferentes contextos, aprendendo a ver e a ouvir
historias dramatizadas e cultivando a percepcdo, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertdrio ficcional.

Elementos da linguagem

Brincadeiras  infantis e  suas
possibilidades cénicas (brincadeiras

tradicionais de diferentes culturas).

Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando elementos
teatrais (variadas entonagdes de voz, diferentes fisicalidades,
diversidade de personagens e narrativas etc.).

Processos de criacao

Criacéo de histdrias a partir de acoes
que realiza no cotidiano por meio dos
jogos dramaticos infantis (brincar do
faz de conta). Dramatizacdo de

historias com bonecos/fantoches.

Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em
improvisagdes teatrais e processos narrativos criativos em teatro,
explorando desde a teatralidade dos gestos e das a¢fes do cotidiano
até elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais.

Exercitar a imitacdo e o faz de conta, ressignificando objetos e fatos
e experimentando-se no lugar do outro, ao compor e encenar
acontecimentos cénicos, por meio de musicas, imagens, textos ou
outros pontos de partida, de forma intencional e reflexiva.
Experimentar possibilidades criativas de movimento e de voz na
criacdo de um personagem teatral, discutindo esteredtipos.
Realizar improvisos individual e coletivamente, com objetos,
figurinos, aderecos e outros, apreciando a criacdo do(a) colega e
colocando-se como espectador.

Participar de jogos teatrais por meio de: improvisos, mimicas,
imitacdo de pessoas, objetos, animais, cenas do cotidiano,
pequenos textos dentre outros.

Experimentar e representar cenicamente as possibilidades
dramaéticas na literatura infantil como: poemas, fabulas, provérbios,

pequenos contos, dentre outros.

UNIDADE TEMATICA - ARTES INTEGRADAS

OBJETOS
CONHECIMENTO

DE

HABILIDADES

Processos de criacao
Traduzir a linguagem verbal (contos

de fada, cantigas de roda e outros)

Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relacdes
processuais entre diversas linguagens artisticas.
Integrar as linguagens da Arte: artes visuais, masica, teatro e a

danca, articulando saberes referentes a produtos e fendmenos




para a linguagem visual (desenho,

pintura, colagem e outros).

artisticos e envolvendo as praticas de criar, ler, produzir, construir,

exteriorizar e refletir sobre formas artisticas.

Matrizes estéticas e culturais

Improvisacédo de dancas e desenhos a
partir da apreciacdo de musicas de
estéticas e

diferentes matrizes

culturais.

Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos,
dancas, cancbes e historias de diferentes matrizes estéticas e

culturais.

Patriménio cultural
Historia das manifestacdes artisticas
e culturais pertencentes a cultura

local.

Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de
culturas diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas
matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas,
favorecendo a construgdo de vocabulario e repertorio relativos as
diferentes linguagens artisticas.

Construir na sala de aula, de um espaco cultural (painel) com: fotos,
reportagens, convites, catalogos, curiosidades, dentre outros, sobre
eventos culturais, locais e/ou regionais, relacionados as artes
visuais, danca, teatro e musica, para que conheca e valorize sobre
a vida cultural de seu municipio e/ou regido. Conhecer produtores
(as) de arte e suas obras: artes visuais, danca, musica e teatro, que
representam em seus trabalhos artisticos tematicas lidicas, que
abordam brincadeiras, brinquedos, fatos inusitados, crianga,

infancia etc. para compara-los entre si e com seus contextos.

Aurte e tecnologia

Experimentar e reconhecer na
criacdo artistica modos de construcao
e solucdo estética de diferentes

recursos digitais.

Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios,
animac0es, jogos eletrdnicos, gravacdes em audio e video,

fotografia, softwares etc.) nos processos de cria¢do artistica.




CURRICULO BASE REGIONAL DA AMAI — ENSINO FUNDAMENTAL — ANOS
INICIAIS

ARTE

2° ANO

UNIDADE TEMATICA - ARTES VISUAIS

OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES

Identificar e apreciar formas distintas das
artes visuais tradicionais e contemporaneas
(expressbes artisticas como desenho,
pintura, gravura, colagem, construgdes
tridimensionais, modelagem, escultura,
L fotografia, video, cinema e outros) local
Contextos e praticas ) ) 5
A e/ou regional) cultivando a percepc¢éo, o
Género da arte: natureza morta L _ _ _
N o ) ~_ |imaginario, a capacidade de simbolizar e 0
nas produgdes artisticas locais, regionais, L .
o o repertorio imagetico.
nacionais e internacionais _ A
Conhecer e perceber os diferentes géneros
da arte como: retrato e autorretrato,
paisagem, natureza morta, cenas da
mitologia, cenas religiosas e cenas
historicas e dos diferentes contextos
historicos/artisticos comparando-os a partir

das diferencas formais.

Explorar e  reconhecer  elementos
constitutivos das artes visuais (ponto,

) linha, forma, cor, espaco, movimento, etc.),
Elementos da linguagem ] o
) ] _|para identifica-los em obras de arte, na
Elemento da linguagem visual: monocromia e ) o
) ) B o natureza, nos objetos, no cotidiano, dentre
policromia nas producdes artisticas. _ ] o
) o outros, de diferentes periodos (Pre-historia
Explorar diferentes materiais, observando | _
o a Contemporaneidade) e lugares.
suas texturas, explorando sensacdes tateis e ) )
o Conhecer e realizar trabalhos artisticos de
visuais. _ _ _
monocromia e policromia para saber

distingui-las e realizar composicoes




Matrizes estéticas e culturais

Caracteristicas da Arte Naif e

representantes.

Seus

artisticas monocromaticas e
policromaticas.
Reconhecer e analisar a influéncia de

distintas matrizes estéticas e culturais das
artes visuais nas manifestagcdes artisticas
das culturas locais, regionais e nacionais.
Conhecer as diversas expressoes artisticas
em artes visuais encontradas no seu dia-a-
dia, para reconhecer a importancia da arte
como um meio de comunicacdo, de
transformacéo social e de acesso a cultura,
respeitando as diferencas e o didlogo de
distintas culturas, etnias e linguas
percebendo ser um importante exercicio
para a cidadania.

Conhecer arte Naif para apreciacao estética
e artisticas

realizacdo de propostas

relacionadas a este tipo de arte.

Materialidades

Experimentacdo na producéo artistica
com materiais e suportes variados: argila,
reciclaveis, reutilizaveis, massa de

modelar e outros.

de

pintura,

Experimentar  diferentes  formas
expressdo artistica (desenho,
colagem, quadrinhos, dobradura, escultura,
modelagem, instalacdo, video, fotografia
etc.), fazendo uso sustentavel de materiais,
instrumentos,  recursos e  técnicas
convencionais e ndo convencionais.
Conhecer os diferentes  materiais,
instrumentos e técnicas, para que tenha
maior dominio no seu fazer artistico
desenvolvendo uma linguagem prépria /
poética pessoal na perspectiva da criacao,
experimentacdo, exercicio e investigacdo
de materiais artisticos e alternativos e na
producdo de trabalhos originais.

Produzir trabalhos de diversas expressdes

artisticas, utilizando diferentes suportes




(papel, tecido, muro, ch&o etc.) de cores,
formas, tamanhos e texturas diferentes,
propiciando seguranca e variedade de
possibilidades em suas criagoes.

Explorar diferentes tipos de tintas e
materiais pictoricos (industrializados e
artesanais), em diferentes suportes, para
experienciar possibilidades diversas e
perceber efeitos com relacdo ao material,
tamanho do suporte, textura e cor,
experimentando as diversas possibilidades
de uso de materiais, para desenvolver a
pesquisa, a capacidade de observacdo, a
memoria visual, a imaginacao

criadora.(Metodologia)

Processos de criacdo
Experimentacdo individual, coletiva e

colaborativa em diferentes espagos.

Experimentar a criacdo em artes visuais de
modo individual, coletivo e colaborativo,
explorando diferentes espacos da escola e
da comunidade.

Incorporar o ludico ao processo criativo, de
modo que ao desenvolver as propostas
artisticas, os contetdos da linguagem da
arte, sejam contemplados.

Dialogar sobre a sua criacdo e as dos
colegas, para alcancar sentidos plurais.
Realizar apresentagdes das linguagens
artisticas e exposicbes de artes visuais.
(Metodologia)

Sistemas da linguagem
Categorias dos sistemas das artes visuais pelos

locais e profissionais do sistema da arte.

Reconhecer algumas categorias do sistema
das artes visuais (museus, galerias,
instituicOes, artistas, artesdos, curadores

etc.).




UNIDADE TEMATICA - DANCA

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Contextos e praticas

Dancas nas festas populares

Experimentar e apreciar formas distintas de
manifestacbes da danca presentes em
diferentes  contextos, cultivando a
percepcdo, 0 imaginério, a capacidade de
simbolizar e o repertério corporal.

Conhecer espacos de danca local e/ou
regional, grupos de danca local e/ou
regional, assistindo espetaculos, festas
populares e manifestagdes culturais,
presencialmente ou por meio de canais de
comunicacdo, para ampliar o repertério de
movimento corporal e conhecimento

de manifestagdes culturais.

Elementos da linguagem

Movimentos articulares: postura,
alongamento e a percepg¢éo da diferenga entre
0s corpos. Experimentacdo do espago do
corpo e diferentes formas de deslocamento:

espaco individual e espaco compartilhado.

Estabelecer relacGes entre as partes do
corpo e destas com o todo corporal na
construgdo do movimento dangado.

Conhecer o corpo como totalidade formado

por dimensdes (fisica, intelectual,
emocional, psicoldgica, ética, social),
compreendendo que se relacionam,

analisando suas caracteristicas corporais
em suas singularidades: diferengcas e

potencialidades  para  explorar as
possibilidades expressivas que 0 corpo
pode realizar, de modo integral e suas
diferentes partes.

de

orientacdo no espaco (deslocamentos,

Experimentar  diferentes  formas
planos, direcdes, caminhos etc.) e ritmos de
movimento (lento, moderado e rapido) na

construgdo do movimento dangado.




Conhecer as varias acOes basicas corporais
(arrastar, enrolar, engatinhar, arremessar,
chutar, esticar, dobrar, torcer, correr,
sacudir, saltar, entre outras) em situacOes
cotidianas e em brincadeiras, vivenciando-

as.

Processos de criacao

Brincadeiras e jogos dancados nas
rodas cantadas, nas dancas ritmicas e
expressivas.

Improvisagdo e composi¢do de dangas

e elementos estruturantes (movimento
corporal, espaco e tempo).

Dancas nas festas populares.

Criar e improvisar movimentos dangados
de

colaborativo, considerando 0s aspectos

modo  individual, coletivo e
estruturais, dindmicos e expressivos dos
elementos constitutivos do movimento,
com base nos cddigos de danga.

Discutir, com respeito e sem preconceito,
as experiéncias pessoais e coletivas em
danga vivenciadas na escola, como fonte
para a construcdo de vocabularios e
repertorios proprios.

Explorar a danga com o uso de figurinos e
objetos, aderecos e acessorios, com e sem
0 acompanhamento  musical, em
improvisacdes de danca.

Realizar exercicios reflexivos, a partir de
rodas de conversa, sobre as diversas
manifestacbes, em danga e suas origens,
valorizando a identidade e a pluralidade
cultural local e regional.

Compreender a danga como um momento
de integracdo e convivio social presentes
em diversos momentos da vida em
sociedade.

Ter contato, assistir videos, imagens de

diferentes manifestacdes. (Metodologia)

UNIDADE TEMATICA - MUSICA




OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Contextos e praticas

Musicas e cang¢des para criancas.

Identificar e apreciar criticamente diversas
formas e géneros de expressdo musical,
reconhecendo e analisando 0s usos e as
funcbes da masica em diversos contextos

de circulacdo, em especial, aqueles da vida

Elementos da linguagem
Cancdes de ritmos diversos: cantigas de roda,

cancoes folcloricas.

cotidiana.
Perceber e explorar 0s elementos
constitutivos  da  mdsica  (altura,

intensidade, timbre, melodia, ritmo, etc.),
por meio de jogos, brincadeiras, cangoes e
praticas diversas de composicdo/criacao,

execucdo e apreciacdo musical.

Materialidades
Sons do cotidiano: corporais, ambientais e
siléncio (pausa). Jogos ritmicos utilizando o

corpo e instrumentos musicais.

Explorar fontes sonoras diversas, como as
existentes no proprio corpo (palmas, voz,
percussdo corporal), na natureza e em
objetos cotidianos, reconhecendo 0s
elementos constitutivos da mdsica e as
caracteristicas de instrumentos musicais
variados.
Identificar géneros musicais variados,
percebendo a diversidade existente no
local,

repertorio  musical regional e

brasileiro.

Notacdo e registro musical
Registro de sons (escrita musical espontanea,

partitura alternativa).

Explorar diferentes formas de registro
musical ndo convencional (representagédo
gréfica de sons, partituras criativas etc.),
bem como procedimentos e técnicas de
registro em audio e audiovisual, e
musical

reconhecer a notacéo

convencional.

Processos de criacao

Experimentar improvisagoes,

composi¢des e sonorizagdo de historias,
utilizando vozes,

entre outros, sons




Improviso musical e criacdo de instrumentos
com materiais reutilizaveis e elementos da

natureza.

corporais e/ou instrumentos musicais

convencionais ou ndo convencionais, de

modo individual, coletivo e colaborativo.

UNIDADE TEMATICA - TEATRO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Contextos e praticas

Teatralidades na literatura infantil e na cultura
popular presentes no contexto da comunidade
e de diferentes culturas.

Reconhecer e apreciar formas distintas de
manifestacbes do teatro presentes em
diferentes contextos, aprendendo a ver e a
ouvir historias dramatizadas e cultivando a
percepcdo, o imaginario, a capacidade de

simbolizar e o repertério ficcional.

Elementos da linguagem
Brincadeiras infantis e suas possibilidades
tradicionais  de

cénicas  (brincadeiras

diferentes culturas)

Descobrir teatralidades na vida cotidiana,
identificando elementos teatrais (variadas
entonagdes de voz, diferentes fisicalidades,
diversidade de personagens e narrativas

etc.).

Processos de criacdo

Criacdo de historias a partir de acBGes que
realiza no cotidiano por meio dos jogos
dramaticos infantis (brincar do faz de conta).
Dramatizacdo de histérias com bonecos/

fantoches.

Experimentar o trabalho colaborativo,

coletivo e autoral em improvisacbes
teatrais e processos narrativos criativos em
teatro, explorando desde a teatralidade dos
gestos e das acGes do cotidiano até
elementos de diferentes matrizes estéticas
e culturais.

Exercitar a imitacdo e o faz de conta,
ressignificando  objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do outro, ao
compor e encenar acontecimentos cénicos,
por meio de masicas, imagens, textos ou
outros pontos de partida, de forma
intencional e reflexiva.

Experimentar possibilidades criativas de
movimento e de voz na criagdo de um
discutindo

personagem teatral,

estereotipos.




Realizar  improvisos  individual e

coletivamente, com objetos, figurinos,
aderecos e outros, apreciando a criacao
do(a)

espectador.

colega e colocando-se como
Participar de jogos teatrais por meio de:
improvisos, mimicas, imitacdo de pessoas,
objetos, animais, cenas do cotidiano,
pequenos textos dentre outros.

Experimentar e representar cenicamente as
possibilidades dramaticas na literatura
infantil como: poemas, fabulas, provérbios,

pequenos contos, dentre outros.

UNIDADE TEMATICA — ARTES INTEGRADAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Processos de criacao

Traduzir a linguagem verbal (contos de fada,
cantigas de roda e outros) para a linguagem de
movimento dancado e visual (desenho,

pintura, colagem e outros).

Reconhecer e experimentar, em projetos
tematicos, as relacBes processuais entre

diversas linguagens artisticas.

Matrizes estéticas e culturais
Improvisagéo de dancas e desenhos a partir da
apreciacdo de cancdes folcloricas.

Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dancas, cancdes e
historias de diferentes matrizes estéticas e

culturais.

Patrimonio cultural

Historia das manifestacbes artisticas e
culturais, percebendo a sua relagdo com outras
producdes artisticas e culturais de tempos e

lugares diferentes.

Conhecer e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a brasileira, incluindo-se suas
matrizes indigenas, africanas e europeias,
de diferentes épocas, favorecendo a
construgdo de vocabuldrio e repertorio
relativos as diferentes linguagens artisticas.
Construir na sala de aula, de um espaco
cultural (painel) com: fotos, reportagens,

convites, catalogos, curiosidades, dentre




outros, sobre eventos culturais, locais e/ou
regionais, relacionados as artes visuais,
danga, teatro e musica, para que conhega e
valorize sobre a vida cultural de seu

municipio e/ou regido.(metodologia)

Arte e tecnologia

Experimentar e reconhecer na criagao artistica

modos de construcdo e solucdo estética de

diferentes recursos digitais.

Explorar diferentes tecnologias e recursos
digitais (multimeios, animagdes, jogos
eletronicos, gravacGes em audio e video,
fotografia, softwares etc.) nos processos de

criacdo artistica.

CURRICULO BASE REGIONAL DA AMAI — ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS

INICIAIS

ARTE

3° ANO

UNIDADE TEMATICA - ARTES VISUAIS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Contextos e praticas

Géneros da arte - paisagens: Conceito
de paisagem: urbana, rural, litoranea,
natural e construida. Paisagem em
diferentes tempos e lugares: produgdes
artisticas locais, regionais, nacionais e
internacionais. A representacdo da
paisagem, explorando os planos na sua
representacdo bidimensional: estudos
de perspectiva, planificacdo (1.° plano,

2.° plano, etc.).

Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais
tradicionais e contemporaneas (expressdes artisticas como
desenho, pintura, gravura, colagem, construcdes
tridimensionais, modelagem, escultura, fotografia, video,
cinema e outros) local e/ou regional) cultivando a
percepcdo, 0 imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertorio imageético.

Compreender o conceito de paisagem, diferenciando-o os
diferentes tipos.

Percebe intervencdes artisticas em diferentes contextos,
reconhecendo diferentes formas de representagédo da
paisagem.

Reconhecer as relagfes entre os elementos das linguagens

artisticas em diferentes contextos culturais.




Ampliar o repertorio artistico e cultural por meio de obras
contextualizadas em diferentes tempos e espacos.
Desenvolver linguagem propria na perspectiva de criagdo
artistica.

Elementos da linguagem
da

conceito de planos na composicéo,

Elementos linguagem visual:

utilizando-o e reconhecé-lo em
imagens diversas. Conceito de cores
quentes e cores frias, realizando

composicdes artisticas.

Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes
visuais (ponto, linha, forma, cor, espago, movimento, etc.),
para identifica-los em obras de arte, na natureza, nos
objetos, no cotidiano, dentre outros, de diferentes periodos
(Pré-historia a Contemporaneidade) e lugares.

Relacionar e analisar os elementos formais nas obras de arte
e objetos artisticos, de alguns diferentes periodos (Pré-
historia a Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de ser
linear) nas producdes graficas (cartaz, outdoor, propaganda,
catalogo de museu, ilustracfes e outros) para compreender

as possibilidades do fazer artistico.

Matrizes estéticas e culturais
Elementos da cultura dos povos
indigenas e africanos, que
influenciaram nas producgfes visuais
locais e regionais.

Intervencdes artisticas: land art e arte
urbana nas diferentes formas de

representacdo artistica da paisagem.

Reconhecer e analisar a influéncia de distintas matrizes
estéticas e culturais das artes visuais nas manifestacdes
artisticas das culturas locais, regionais e nacionais.

Conhecer a arte brasileira e afro-brasileira em diferentes
tempos, para valorizar, aumentar o repertério imagético e
utiliza-las como suporte interpretativo. Conhecer arte Naif
para valoriza-las e realizar propostas artisticas relacionadas
a este tipo de arte. Conhecer o conceito de land art,
identificando alguns de seus produtores (as) para

apreciacao, criacdo de repertorio e de producéo artistica.

Materialidades

Materiais e suportes variados:
pigmentos naturais (terra, carvéo,
folhas, cascas, entre  outros),

reciclaveis, reutilizveis e outros.

Experimentar diferentes formas de expresséo artistica

(desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura,
escultura, modelagem, instalacdo, video, fotografia etc.),
fazendo uso sustentdvel de materiais, instrumentos,
recursos e técnicas convencionais e ndo convencionais.

Produzir trabalhos de diversas expressdes artisticas,
utilizando diferentes suportes (papel, tecido, muro, chéo
etc.) de cores, formas, tamanhos e texturas diferentes,
propiciando seguranca e variedade de possibilidades em

suas criacoes.




Processos de criacao
Experimentacdo individual, coletiva e

colaborativa em diferentes espacos.

Experimentar a criagdo em artes visuais de modo
individual, coletivo e colaborativo, explorando diferentes
espacos da escola e da comunidade.

Dialogar sobre a sua criagdo e as dos colegas, para alcancar
sentidos plurais.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem,
utilizando diferentes tipos de materiais (grafite, carvéo, giz
de cera, tinta guache dentre outros).

Sistemas da linguagem

Categorias dos sistemas das artes
visuais pelos locais e profissionais do
sistema da arte.

Reconhecer algumas categorias do sistema das artes visuais
(museus, galerias, institui¢des, artistas, artesaos, curadores

etc.).

UNIDADE TEMATICA - DANCA

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Contextos e praticas

Experimentar e apreciar formas distintas de manifestagdes
da danca presentes em diferentes contextos, cultivando a
percepcdo, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o

repertorio corporal.

Dancas de matrizes indigenas e|Reconhecer as relacfes entre os elementos das linguagens
africanas. artisticas em diferentes contextos culturais.
Ampliar o repertorio artistico e cultural por meio de obras
contextualizadas em diferentes tempos e espacos.
Elementos da linguagem Estabelecer relagdes entre as partes do corpo e destas com
Movimentos articulares:  postura, | 0 todo corporal na constru¢do do movimento dangado.

alongamento e a percepgdo da

diferenca entre 0S COrpos.

Experimentacédo do espaco do corpo e
diferentes formas de deslocamento:
individual e

espaco espaco

compartilhado.

Experimentar diferentes formas de orientacdo no espaco
(deslocamentos, planos, dire¢cdes, caminhos etc.) e ritmos
de movimento (lento, moderado e rapido) na construcao do
movimento dancgado.

Conhecer o corpo como totalidade formado por dimensdes

(fisica, intelectual, emocional, psicoldgica, ética, social),




compreendendo que se relacionam, analisando suas
caracteristicas corporais em suas singularidades: diferencas
e potencialidades para explorar as possibilidades
expressivas que o corpo pode realizar, de modo integral e
suas diferentes partes.

Explorar e perceber 0 espaco que O corpo ocupa
individualmente e compartilhado por outros corpos: unido
das células coreograficas.

Conhecer e vivenciar dancas brasileiras de matriz africana,

afro-brasileiras e indigenas.

Processos de criacao

Brincadeiras e jogos dang¢ados nas
rodas cantadas, nas dancas ritmicas e
expressivas.

Improvisagdo e composicdo de dancas
e elementos estruturantes (movimento

corporal, espaco e tempo).

Criar e improvisar movimentos dangados de modo

individual, coletivo e colaborativo, considerando 0s
aspectos estruturais, dindmicos e expressivos dos elementos
constitutivos do movimento, com base nos codigos de
danga.

Discutir, com respeito e sem preconceito, as experiéncias
pessoais e coletivas em danca vivenciadas na escola, como
fonte para a construcdo de vocabularios e repertérios
proprios.

Explorar a danga com o uso de figurinos e objetos,
aderecos e acessorios, com e sem 0 acompanhamento
musical, em improvisac6es de danca.

Realizar exercicios reflexivos, a partir de rodas de conversa,
sobre as diversas manifestagdes, em danga e suas origens,
valorizando a identidade e a pluralidade cultural local e

regional.

UNIDADE TEMATICA — MUSICA

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Contextos e praticas
Estilos/géneros musicais de matrizes

indigena e africana.

Identificar e apreciar criticamente diversas formas e
géneros de expressdo musical, reconhecendo e analisando
0s usos e as fungdes da musica em diversos contextos de

circulacdo, em especial, aqueles da vida cotidiana.




Reconhecer as relagdes entre os elementos das linguagens
artisticas em diferentes contextos culturais.

Ampliar o repertorio artistico e cultural por meio de obras
contextualizadas em diferentes tempos e espacos,

Elementos da linguagem

Elementos do som (timbre, duragéo,
intensidade e altura).

Elementos da musica: pulso, ritmo,
melodia, andamento e dindmica em
roteiros de paisagens sonoras e

repertorio variado.

Perceber e explorar os elementos constitutivos da mdsica
(altura, intensidade, timbre, melodia, ritmo, etc.), por meio
de jogos, brincadeiras, cancGes e praticas diversas de
composicao/criagéo, execugéo e apreciagdo musical.
Comparar os elementos do som, identificar e utilizar os
elementos da mdsica em brincadeiras musicais com
diferentes ritmos.

Conhecer o conceito de paisagem sonora e fazer o registro
gréafico alternativo (notacdo ndo tradicional) dos elementos

do som em paisagens sonoras.

Materialidades
Sons corporais em jogos ritmicos.
instrumentos

Caracteristicas  dos

musicais.

Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no
préprio corpo (palmas, voz, percussdao corporal), na
natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo o0s
elementos constitutivos da musica e as caracteristicas de
instrumentos musicais variados.

Identificar géneros musicais variados, percebendo a
diversidade existente no repertorio musical local, regional e

brasileiro.

Notacdo e registro musical
Registro musical convencional e ndo

convencional.

Explorar diferentes formas de registro musical néo
convencional (representacdo grafica de sons, partituras
criativas etc.), bem como procedimentos e técnicas de
registro em audio e audiovisual, e reconhecer a notagéo

musical convencional.

Processos de criagdo
Improviso musical e criacdo de

instrumentos com materiais

reutilizaveis e elementos da natureza.

Experimentar improvisag0es, composi¢des e sonorizagdo
de histdrias, entre outros, utilizando vozes, sons corporais

e/ou instrumentos musicais convencionais ou nao

convencionais, de modo individual, coletivo e colaborativo.




UNIDADE TEMATICA - TEATRO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Contextos e praticas
Teatralidades na literatura infantil e no
teatro de animacdo (teatro de sombras,

de vara, dedoches etc.)

Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestac6es do
teatro presentes em diferentes contextos, aprendendo a ver
e a ouvir historias dramatizadas e cultivando a percepcéo, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertorio
ficcional.

Reconhecer e nomear diferentes materiais e técnicas

presentes nas producoes artisticas.

Elementos da linguagem
Elementos teatrais nas brincadeiras
infantis, contacdo de historias e suas

possibilidades cénicas.

Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando
elementos teatrais (variadas entonacbes de voz, diferentes

fisicalidades, diversidade de personagens e narrativas etc.).

Processos de criacdo

Jogo cénico: exploracdo corporal e
elaboracdo da cena com 0 uso de
objetos, mascaras, bonecos e outros.
Experimentacdes corporais e sua
relacdo com diferentes contextos
Ccénicos: mimica e

Improviso

Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em
improvisacdes teatrais e processos narrativos criativos em
teatro, explorando desde a teatralidade dos gestos e das
acOes do cotidiano até elementos de diferentes matrizes
estéticas e culturais.

Exercitar a imitacdo e o faz de conta, ressignificando
objetos e fatos e experimentando-se no lugar do outro, ao
compor e encenar acontecimentos cénicos, por meio de
masicas, imagens, textos ou outros pontos de partida, de
forma intencional e reflexiva.

Experimentar possibilidades criativas de movimento e de
voz na criagdo de um personagem teatral, discutindo
estereotipos.

Realizar improvisos individual e coletivamente, com
objetos, figurinos, aderecos e outros, apreciando a criagdo
do(a) colega e colocando-se como espectador.

Participar de jogos teatrais por meio de: Improvisos,
mimicas, imitacdo de pessoas, objetos, animais, cenas do

cotidiano, pequenos textos dentre outros.




Experimentar e representar cenicamente as possibilidades
dramaéticas na literatura infantil como: poemas, fabulas,

provérbios, pequenos contos, dentre outros.

UNIDADE TEMATICA - ARTES INTEGRADAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Processos de criacao

Contextualizar as tematicas abordadas,
dialogando com as linguagens
artisticas (visuais, sonoras, cénicas e

coreogréficas).

Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as

relacfes processuais entre diversas linguagens artisticas.

Matrizes estéticas e culturais

Influéncia estética indigena e africana

nas brincadeiras, cangfes, jogos,
dangas e historias.
Cultura regional e local, dancas

tipicas, alimentacdo, vestuario etc.

Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras,
jogos, dancas, can¢des e histdrias de diferentes matrizes
estéticas e culturais.

Identificar caracteristicas das diferentes matrizes estéticas e
culturais pelo experimentar as formas de expressdo de cada
cultura, desde o0s seus brinquedos,

jogos, dancas,

brincadeiras, cancdes e historias tipicas da regido,

permitindo que o estudante amplie o seu repertorio.

Patrimonio cultural
Histdria das manifestacOes artisticas e

culturais indigena e africana.

Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e
imaterial, de culturas diversas, em especial a brasileira,
incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias,
de diferentes épocas, favorecendo a construcdo de
vocabulério e repertorio relativos as diferentes linguagens
artisticas.

Conhecer produtores (as) de arte e suas obras: artes visuais,
danga, masica e teatro, que representam em seus trabalhos
artisticos tematicas ludicas, que abordam brincadeiras,
brinquedos, fatos inusitados, crianga, infancia etc., para

comparé-los entre si e com seus contextos.

Arte e tecnologia

Experimentar e reconhecer na criagdo
artistica modos de construgdo e
solucéo estetica de diferentes recursos
digitais.

Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais
(multimeios, animacdes, jogos eletrdnicos, gravacdes em
audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de

criacdo artistica.




Conhecer a presenca da arte: musica, imagens, movimentos
e outros em animacdes, novelas, propagandas, filmes,
dentre outros, compreendendo sua presencga e importancia
no mundo. Saber pesquisar na internet, de forma reflexiva,
ética, critica e criativa, sobre artistas visuais e suas obras,
grupos musicais, espetaculos de danca e de teatro, dentre

outros.

CURRICULO BASE REGIONAL
INICIAIS

DA AMAI — ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS

ARTE

4° ANO

UNIDADE TEMATICA - ARTES VISUAIS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Contextos e praticas
Géneros da arte: cenas da mitologia na

perspectiva de artistas regionais.

Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais
tradicionais e contemporaneas (expressdes artisticas como
desenho, pintura, gravura, colagem, construgdes
tridimensionais, modelagem, escultura, fotografia, video,
cinema, retrato e autorretrato, paisagem, natureza morta e
outros) local e/ou regional) cultivando a percepcdo, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertorio
imagético.

Conhecer a producdo artistica de artistas catarinenses para
compreender a realidade historica e cultural regional.
Compreender e analisar os diferentes géneros da arte
como: retrato e autorretrato, paisagem, natureza morta,
cenas da mitologia, cenas religiosas e cenas historicas) e
contextos historicos/artisticos

dos diferentes

comparando-os a partir das diferencas formais.

Elementos da linguagem
da

conceito de espaco,

Elementos linguagem  visual:

equilibrio e
produzir

movimento para

Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes
visuais (ponto, linha, forma, cor, espagco, movimento, etc.),

para identifica-los em obras de arte, na natureza, nos




composicdes artisticas bidimensionais
e tridimensionais, utilizando-os e

reconhecé-los em imagens diversas.

objetos, no cotidiano, dentre outros, de diferentes periodos

(Pré-historia a Contemporaneidade) e lugares.

Produzir trabalhos préaticos das diversas expressoes
artisticas ou modalidades: desenho, pintura, colagem,
modelagem, gravura, fotografia, construcdes
tridimensionais e outros, isoladamente ou articulados para
motora  fina e

aprimorar a  coordenag&o

ampla.(metodologia)

Relacionar os elementos formais nas obras de arte e objetos
artisticos, em alguns diferentes periodos (Pré-historia a
Contemporaneidade, sem a obrigatoriedade de ser linear)
nas producbes graficas (cartaz, outdoor, propaganda,
catadlogo de museu, ilustracdes e outros) para compreender
as possibilidades do fazer artistico, de integracdo e

articulacdo das linguagens gréaficas, pictoricas entre outras.

Matrizes estéticas e culturais
Elementos das manifestacdes artisticas
e culturais, que influenciaram

nas producgdes visuais locais e
regionais e nacionais, em producdes

bidimensionais e tridimensionais.

Observar e analisar a influéncia de distintas matrizes
estéticas e culturais das artes visuais nas manifestacGes
artisticas das culturas locais, regionais e nacionais para
reconhecer a importancia da arte como um meio de
comunicacdo, de transformacdo social e de acesso a cultura,
respeitando as diferencas e o dialogo de distintas culturas,
etnias e linguas percebendo ser um importante exercicio
para a cidadania.

Explorar outras formas de superficies e de materiais para
desenhar e pintar, produzindo gravuras com tecnicas

alternativas e assemblage.

Materialidades

Experimentacgdo na produgéo artistica
com materiais e suportes variados:
reciclaveis,

reutilizaveis, e outros.

Experimentar diferentes formas de expressdo artistica

(desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura,

escultura, modelagem, instalagéo, video, fotografia etc.),
de materiais,

fazendo uso sustentavel instrumentos,

recursos e técnicas convencionais e nao convencionais.




Produzir trabalhos de diversas expressdes artisticas,
utilizando diferentes suportes (papel, tecido, muro, chéo
etc.) de cores, formas, tamanhos e texturas diferentes,
propiciando seguranca e variedade de possibilidades em

suas criacoes.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem,
utilizando diferentes tipos de materiais (grafite de
diferentes gramaturas e densidades, carvao, giz de cera
etc.), em diferentes suportes (papel, tecido, muro, chéo
etc.), de cores, formas, tamanho e texturas diferentes e
compreender a diferenca entre desenho de observacéo,
desenho de memoria e desenho de criacdo, para
experimentar diversas possibilidades de uso de materiais e
efeitos ao desenhar e desenvolver a observacéo, a memoria

e a imaginagéo.

Processos de criacdo
Experimentacgdo individual, coletiva e

colaborativa em diferentes espagos.

Experimentar a criacdo em artes visuais de modo
individual, coletivo e colaborativo, explorando diferentes
espacos da escola e da comunidade dialogando sobre a sua

criacdo e as dos colegas, para alcancar sentidos plurais.

Incorporar o ludico ao processo criativo, de modo que ao
desenvolver as propostas artisticas, os conteldos da
linguagem da arte, sejam contemplados.

Explorar as técnicas de desenho, pintura e colagem,
utilizando diferentes tipos de materiais (grafite, carvéo, giz
de cera, tinta guache dentre outros).

Sistemas da linguagem
Categorias dos sistemas das artes
visuais pelos locais e profissionais do

sistema da arte.

Reconhecer algumas categorias do sistema das artes visuais
(museus, galerias, instituicdes, artistas, artesdos, curadores
etc.), possibilitando explorar maultiplas culturas visuais,
dialogando com as diferencas e conhecendo outros espacos
e possibilidades inventivas e expressivas, de modo a

ampliar os limites escolares.




UNIDADE TEMATICA - DANCA

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Contextos e praticas
Dangas nas manifestacbes da cultura

regional.

Experimentar e apreciar formas distintas de manifestagoes
da danca presentes em diferentes contextos, cultivando a
percepcdo, o0 imaginario, a capacidade de simbolizar e o

repertorio corporal.

Pesquisar e conhecer géneros de dancas tipicos ou mais
populares em cada parte do pais, a influéncia da cultura
afro-brasileira e indigena na danca, para compreender a
presenca da diversidade cultural em nosso pais.

Reconhecer as festas populares e manifestacGes culturais de

Santa Catarina e local — especificas de Vargedo

Elementos da linguagem

Movimentos articulares:  postura,

alongamento e a percepcdo da

diferenca entre 0S COrpos.

Experimentagéo do espaco do corpo e
diferentes formas de deslocamento:
individual e

espago espaco

compartilhado.

Estabelecer relagdes entre as partes do corpo e destas com

0 todo corporal na construgdo do movimento dancado.

Experimentar diferentes formas de orientacdo no espaco
(deslocamentos, planos, direcdes, caminhos etc.) e ritmos
de movimento (lento, moderado e rapido) na construcao do
movimento dangado, explorando as possibilidades
expressivas que o corpo pode realizar de modo integral e

com suas diferentes partes.

Conhecer as diversas modalidades da danca: de salédo,
dangas urbanas, danca contemporénea, dangas classicas,

dangas étnicas, entre outras.

Experimentar variagdes nas formagOes utilizadas para
composicdes coreograficas como: movimentos em circulo,
diagonal, em blocos, em canone, em duplas, em grupos, em

filas, em colunas, entre outras.




Conhecer e vivenciar dancas brasileiras de matriz africana,

afro-brasileiras e indigenas.

Processos de criacao

Rodas cantadas, dangas ritmicas e
expressivas.

Dancas da cultura popular presentes
no

contexto comunitario.

Criar e improvisar movimentos dancados de modo
individual, coletivo e colaborativo, considerando o0s
aspectos estruturais, dindmicos e expressivos dos elementos
constitutivos do movimento, com base nos codigos de

danga.

Discutir, com respeito e sem preconceito, as experiéncias
pessoais e coletivas em danca vivenciadas na escola, como
fonte para a construcdo de vocabularios e repertdrios

préprios.

Explorar a danga com o uso de figurinos e objetos, aderecos
e acessorios, com e sem 0 acompanhamento musical, em

improvisacdes de danca.

Realizar exercicios reflexivos, a partir de rodas de conversa,
sobre as diversas manifestagdes, em danga e suas origens,
valorizando a identidade e a pluralidade cultural local e

regional.

Compreender a danga como um momento de integracao e
convivio social presentes em diversos momentos da vida
em sociedade.

Experimentar variagdes nas formagOes utilizadas para
composicdes coreograficas como: movimentos em circulo,
diagonal, em blocos, em canone, em duplas, em grupos, em

filas, em colunas, entre outras.

UNIDADE TEMATICA - MUSICA

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES




Contextos e praticas

Estilos/géneros musicais diversos:

folclorico, MPB, erudito do Brasil.

Identificar e apreciar criticamente diversas formas e
géneros de expressdo musical, reconhecendo e analisando
0s usos e as fungdes da musica em diversos contextos de

circulacdo, em especial, aqueles da vida cotidiana.

Analisar diferentes espetaculos musicais, presencialmente
e/ou pelos canais de comunicagdo e/ou aparelhos
audiovisuais, para conhecer os diferentes géneros musicais

populares e eruditos.

Elementos da linguagem
Cancbes de ritmos diversos: samba,

rock, valsa, forrd, baido e outras.

Perceber e explorar os elementos constitutivos da mdsica
(altura, intensidade, timbre, melodia, ritmo, etc.), por meio
de jogos, brincadeiras, cancGes e praticas diversas de

composicao/criacdo, execucgdo e apreciacdo musical.

Compreender o que seja paisagem sonora e por meio da
escuta registro e gravacao, colher os sons do entorno da
escola e, registrar a impressao grafica dos sons ouvidos,

construindo um mapa cartogréafico.

Materialidades
do

ambientais, digitais e siléncio (pausa).

Sons cotidiano:  corporais,
Jogos ritmicos utilizando o corpo e

instrumentos musicais.

Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no
préprio corpo (palmas, voz, percussdo corporal), na
natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo o0s
elementos constitutivos da musica e as caracteristicas de
instrumentos musicais variados.

Identificar géneros musicais variados, percebendo a
diversidade existente no repertorio musical local, regional e

brasileiro.

Notacéo e registro musical
Registro de sons (escrito musical

espontanea, partitura alternativa)

Explorar diferentes formas de registro musical néo
convencional (representacdo grafica de sons, partituras
criativas etc.), bem como procedimentos e técnicas de
registro em audio e audiovisual, e reconhecer a notacao

musical convencional.

Processos de criagdo
Improviso musical e criacdo de

instrumentos com materiais

reutilizaveis e elementos da natureza.

Experimentar improvisag0es, composi¢des e sonorizagdo
de histdrias, entre outros, utilizando vozes, sons corporais

e/ou instrumentos musicais convencionais ou nao

convencionais, de modo individual, coletivo e colaborativo.




UNIDADE TEMATICA - TEATRO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Contextos e praticas

Teatralidades na literatura infantil e no
teatro de animacao (teatro de sombras,
de vara, dedoches etc.).

Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestacfes do
teatro presentes em diferentes contextos, aprendendo a ver
e a ouvir historias dramatizadas e cultivando a percepcéo, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertorio

ficcional.

Elementos da linguagem

Brincadeiras infantis, contagdo de
historias e suas possibilidades cénicas
(brincadeiras tradicionais de diferentes

culturas).

Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando
elementos teatrais (variadas entonacfes de voz, diferentes

fisicalidades, diversidade de personagens e narrativas etc.).

Processos de criacao

Experimentacdo teatral a partir de
diferentes  estimulos: aderecos,
objetos, méscaras, bonecos, figurinos
e outros.

Criacdo de historias a partir de
narrativas e textos infantis (historias
em quadrinho, filmes, desenhos
animados e outros). Dramatizacao de
historias/lendas com
bonecos/fantoches. Dramatizacdo de

historias com bonecos/ fantoches.

Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em
improvisagdes teatrais e processos narrativos criativos em
teatro, explorando desde a teatralidade dos gestos e das
acOes do cotidiano até elementos de diferentes matrizes
estéticas e culturais.

Exercitar a imitacdo e o faz de conta, ressignificando
objetos e fatos e experimentando-se no lugar do outro, ao
compor e encenar acontecimentos cénicos, por meio de
masicas, imagens, textos ou outros pontos de partida, de
forma intencional e reflexiva.

Experimentar possibilidades criativas de movimento e de
voz na criagdo de um personagem teatral, discutindo
estereotipos.

Realizar improvisos individual e coletivamente, com
objetos, figurinos, aderecos e outros, apreciando a criagdo
do(a) colega e colocando-se como espectador.

Participar de jogos teatrais por meio de: improvisos,
mimicas, imitacdo de pessoas, objetos, animais, cenas do
cotidiano, pequenos textos dentre outros.

Experimentar e representar cenicamente as possibilidades
dramaéticas na literatura infantil como: poemas, fabulas,

proverbios, pequenos contos, dentre outros.




UNIDADE TEMATICA - ARTES INTEGRADAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Processos de criacdo

Contextualizar as teméticas abordadas,
dialogando com as linguagens
artisticas (visuais, sonoras, cénicas e

coreograficas).

Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as

relaces processuais entre diversas linguagens artisticas.

Matrizes estéticas e culturais
Arte circense e suas possibilidades,
visuais, gestuais, sonoras,

cenogréaficas e digitais.

Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras,
jogos, dancas, cancOes e historias de diferentes matrizes

estéticas e culturais.

Patrimonio cultural

Histdria das manifestacGes artisticas e
culturais, percebendo a sua relagdo
com outras producBes artisticas e
culturais de tempos e lugares

diferentes.

Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e
imaterial, de culturas diversas, em especial a brasileira,
incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias,
de diferentes épocas, favorecendo a construcdo de
vocabulario e repertorio relativos as diferentes linguagens

artisticas.

Arte e tecnologia

Experimentar e reconhecer na criagao
artistica modos de construcdo e
solucdo estética de diferentes recursos

digitais.

Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais
(multimeios, animagdes, jogos eletrdnicos, gravacdes em
audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de

criacdo artistica.

CURRICULO BASE REGIONAL DA AMAI — ENSINO FUNDAMENTAL — ANOS INICIAIS

ARTE

5° ANO

UNIDADE TEMATICA — ARTES VISUAIS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

Contextos e praticas

Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais

tradicionais e contemporaneas (expressdes artisticas como




Geéneros da arte: cenas historicas e
cenas religiosas na producdo de

artistas brasileiros.

desenho, pintura, gravura, colagem, construcdes tridimensionais,
modelagem, escultura, fotografia, video, cinema e outros) local
e/ou regional) cultivando a percepcéo, o imaginario, a capacidade
de simbolizar e o repertorio imageético.

Compreende e analisar os diferentes géneros da arte como: retrato
e autorretrato, paisagem, natureza morta, cenas da mitologia,
cenas religiosas e cenas histdricas dos diferentes contextos
historicos/ artisticos comparando-os a partir das diferencas
formais.

Pesquisar e conhecer a producao de artistas brasileiros cujas as
obras versem sobre o contexto histérico e cultural do Brasil, para
compreender a realidade do pais.

Elementos da linguagem
Elementos da linguagem visual:
conceito de proporcao e perspectiva
para produzir composicdes artisticas,
utilizando-os e reconhecé-los em

imagens diversas.

Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais
(ponto, linha, forma, cor, espago, movimento, etc.), para
identifica-los em obras de arte, na natureza, nos objetos, no
cotidiano, dentre outros, de diferentes periodos (Pré-historia a

Contemporaneidade) e lugares.

Matrizes estéticas e culturais
Caracteristicas da Arte Barroca e

Neoclassica no Brasil.

Reconhecer e analisar a influéncia de distintas matrizes estéticas
e culturais das artes visuais nas manifestacfes artisticas das

culturas locais, regionais e nacionais.

Materialidades

Experimentagdo  na  producéo
artistica

com materiais e suportes variados:
reciclaveis reutilizaveis,

digitais e outros.

Experimentar diferentes formas de expressao artistica (desenho,
pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalacdo, video, fotografia etc.), fazendo uso sustentavel de
materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais € ndo

convencionais.

Processos de criacao
Experimentacdo individual, coletiva

e colaborativa em diferentes espagos.

Experimentar a criagdo em artes visuais de modo individual,
coletivo e colaborativo, explorando diferentes espacos da escola
e da comunidade.

Dialogar sobre a sua criacdo e as dos colegas, para alcancar

sentidos plurais.

Sistemas da linguagem

Reconhecer algumas categorias do sistema das artes visuais

(museus, galerias, instituicdes, artistas, artesaos, curadores etc.).




Categorias dos sistemas das artes
visuais pelos locais e profissionais do

sistema da arte.

UNIDADE TEMATICA - DANCA

OBJETOS
CONHECIMENTO

DE

HABILIDADES

Contextos e praticas
Danga Contemporanea em diferentes

espacos midiaticos.

Experimentar e apreciar formas distintas de manifestacdes da
danca presentes em diferentes contextos, cultivando a percepcao,
0 imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério corporal.

Elementos da linguagem

Aprimorar a consciéncia corporal e 0
movimento, com relacdo a danga nos
aspectos individuais e na interacao
com 0 grupo.

Experimentacdo do espago do corpo
e diferentes formas de deslocamento:
espacgo

individual e espago compartilhado.

Estabelecer relacBes entre as partes do corpo e destas com o todo
corporal na construcdo do movimento dancado.

Experimentar diferentes formas de orientagdo no espaco
(deslocamentos, planos, dire¢fes, caminhos etc.) e ritmos de
movimento (lento, moderado e rapido) na constru¢cdo do

movimento dancado.

Processos de criacao
Dangas ritmicas e expressivas em

diferentes espacos.

Criar e improvisar movimentos dancados de modo individual,
coletivo e colaborativo, considerando os aspectos estruturais,
dindmicos e expressivos dos elementos constitutivos do
movimento, com base nos cddigos de dancga.

Discutir, com respeito e sem preconceito, as experiéncias pessoais
e coletivas em danga vivenciadas na escola, como fonte para a
construcdo de vocabularios e repertdrios proprios.

Explorar a danga com o uso de figurinos e objetos, aderecos e
acessorios, com e sem 0 acompanhamento musical, em
improvisacgdes de danca.

Realizar exercicios reflexivos, a partir de rodas de conversa, sobre
as diversas manifestacfes, em danca e suas origens, valorizando

a identidade e a pluralidade cultural local e regional.

UNIDADE TEMATICA - MUSICA




OBJETOS
CONHECIMENTO

DE

HABILIDADES

Contextos e praticas
Diferentes géneros musicais e ritmos
da cultura

diversos popular

brasileira.

Identificar e apreciar criticamente diversas formas e géneros de
expressdo musical, reconhecendo e analisando 0s usos e as
funcbes da musica em diversos contextos de circulagdo, em
especial, aqueles da vida cotidiana.

Assistir e analisar  diferentes  espetdculos  musicais,
presencialmente e/ou pelos canais de comunicagéo e/ou aparelhos
audiovisuais, para conhecer os diferentes géneros musicais

populares e eruditos.

Elementos da linguagem
Conceito dos elementos da mdasica

em cancdes de ritmos diversos.

Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura,
intensidade, timbre, melodia, ritmo, etc.), por meio de jogos,
brincadeiras, cancdes e praticas diversas de composicao/criagéo,

execucdo e apreciagdo musical.

Materialidades
do

ambientais,

Sons cotidiano:  corporais,

digitais e siléncio
(pausa). Jogos ritmicos utilizando o
corpo e instrumentos musicais.
Percepcdo auditiva (sensacéo sonora,

atencdo e memoria).

Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no proprio
corpo (palmas, voz, percussdo corporal), ha natureza e em objetos
cotidianos, reconhecendo os elementos constitutivos da musica e
as caracteristicas de instrumentos musicais variados.

Identificar géneros musicais variados, percebendo a diversidade

existente no repertério musical local, regional e brasileiro.

Notacéo e registro musical
Registro de sons (escrita musical

espontanea, partitura alternativa)

Explorar diferentes formas de registro musical ndo convencional
(representagdo grafica de sons, partituras criativas etc.), bem
como procedimentos e técnicas de registro em audio e

audiovisual, e reconhecer a notagdo musical convencional.

Processos de criacao

Improvisar, registrar  producdes

musicais variadas.

Experimentar improvisacfes, composi¢des e sonorizacdo de
histdrias, entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos musicais convencionais ou ndo convencionais, de
modo individual, coletivo e colaborativo.

Experimentar, registrar

e compartilhar improvisacbes e

producdes musicais variadas.

UNIDADE TEMATICA - TEATRO

OBJETOS
CONHECIMENTO

DE

HABILIDADES




Contextos e praticas
Teatralidade presentes em producdes

audiovisuais.

Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestac6es do teatro
presentes em diferentes contextos, aprendendo a ver e a ouvir
historias dramatizadas e cultivando a percepcdo, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertdrio ficcional.

Elementos da linguagem

Brincadeiras infantis, contacdo de
historias, lendas e suas possibilidades
cénicas (brincadeiras tradicionais de

diferentes culturas).

Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando

elementos teatrais (variadas entonacOes de voz, diferentes
fisicalidades, diversidade de personagens e narrativas etc.).

Processos de criacao

Experimentacdo teatral a partir de
diferentes  estimulos:  aderecos,
objetos, mascaras, bonecos, figurinos
de

com

e outros.  Dramatizacdo
historias/lendas
bonecos/fantoches.

Criacdo de historias a partir de
narrativas e textos infantis (histérias
em quadrinhos, filmes, desenhos
animados e outros). Teatro de

sombra.

Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em
improvisagdes teatrais e processos narrativos criativos em teatro,
explorando desde a teatralidade dos gestos e das acdes do
cotidiano até elementos de diferentes matrizes estéticas e
culturais.

Exercitar a imitagdo e o faz de conta, ressignificando objetos e
fatos e experimentando-se no lugar do outro, ao compor e encenar
acontecimentos cénicos, por meio de masicas, imagens, textos ou
outros pontos de partida, de forma intencional e reflexiva.
Experimentar possibilidades criativas de movimento e de voz na
criacdo de um personagem teatral, discutindo esteredtipos.
Realizar improvisos individual e coletivamente, com objetos,
figurinos, aderecos e outros, apreciando a criacdo do(a) colega e
colocando-se como espectador.

Participar de jogos teatrais por meio de: improvisos, mimicas,
imitacdo de pessoas, objetos, animais, cenas do cotidiano,
pequenos textos dentre outros.

Experimentar e representar cenicamente as possibilidades
dramaticas na literatura infantil fabulas,

como: poemas,

provérbios, pequenos contos, dentre outros.

UNIDADE TEMATICA — ARTES INTEGRADAS

OBJETOS
CONHECIMENTO

DE

HABILIDADES

Processos de criacao

Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relacfes

processuais entre diversas linguagens artisticas.




Contextualizar o cinema, dialogando
com as linguagens artisticas (visuais,

sonoras, cénicas e coreograficas).

Matrizes estéticas e culturais
Improvisacdo de dancas e desenhos a
partir da apreciagdo de mdsicas de

compositores regionais.

Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos,
dancas, cancOes e histdrias de diferentes matrizes estéticas e

culturais.

Patriménio cultural

Histdria das manifestacOes artisticas
e culturais, percebendo a sua relagao
com outras producles artisticas e

Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial,
de culturas diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas
matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas,

favorecendo a construcdo de vocabulario e repertorio relativos as

criacdo artistica modos de construcao
e solucdo estética de diferentes

recursos digitais.

culturais de tempos e lugares| ) o
) diferentes linguagens artisticas.
diferentes.
Aurte e tecnologia
Experimentar e reconhecer na|Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios,

animac0es, jogos eletrbnicos, gravacbes em audio e video,

fotografia, softwares etc.) nos processos de criagdo artistica.

Texto Base 8 — Estudo, analise e elaboracao de propostas — 04/11/21

Educacdo Fisica: Fundamentos, Competéncias, Praticas Corporais, Objetos de

Conhecimento, Habilidades

Para a BNCC (2017) a Educacdo Fisica ¢ o componente curricular que tematiza as praticas

corporais em suas diversas formas de codificacdo e significacdo social, entendidas como
manifestacoes das possibilidades expressivas dos sujeitos, produzidas por diversos grupos sociais no
decorrer da historia.

Portanto, ¢ fundamental frisar que a Educacao Fisica oferece uma série de possibilidades para
enriquecer a experiéncia dos alunos, permitindo o acesso a um vasto universo cultural que
compreende saberes corporais, experiéncias estéticas, emotivas, ludicas, que se inscrevem, mas nao
se restringem, a racionalidade tipica dos saberes cientificos que, comumente, orienta as praticas
pedagogicas na escola. Experimentar e analisar as diferentes formas de expressdo que ndo se
alicercam apenas nessa racionalidade ¢ uma das potencialidades do componente curricular na
Educagao Basica. Para além da vivéncia, a experiéncia efetiva das praticas corporais oportuniza aos

alunos participar, de forma autdbnoma, em contextos de lazer e satde.



A partir do curriculo pautado pela BNCC (2017) € possivel assegurar aos alunos nas aulas de
educagdo fisica no ensino fundamental anos iniciais a (re)constru¢do de um conjunto de
conhecimentos que permitam ampliar sua consciéncia a respeito de seus movimentos e dos recursos
para o cuidado de si e dos outros e desenvolver autonomia para apropriagao e utilizacdo da cultura
corporal de movimento em diversas finalidades humanas, favorecendo sua participagao de forma
confiante e autoral na sociedade.

Ha trés elementos ~ fundamentais comuns as praticas corporais no componente
curricular de Educacao Fisica: movimento corporal como elemento essencial; organizagdo interna (de
maior ou menor grau), pautada por uma logica especifica; e produto cultural vinculado com o
lazer/entretenimento e/ ou o cuidado com o corpo e a saude.

Cada pratica corporal propicia aos alunos o acesso a uma dimensdo de conhecimentos e de
experiéncias aos quais ele ndo teria de outro modo. A vivéncia da pratica ¢ uma forma de gerar um
tipo de conhecimento muito particular e insubstituivel e, para que ela seja significativa, ¢ preciso
problematizar, desnaturalizar e evidenciar a multiplicidade de sentidos e significados que os grupos
sociais conferem as diferentes manifestagdes da cultura corporal de movimento. Logo, as praticas
corporais sdo textos culturais passiveis de leitura e producdo, como por exemplo através do
desenvolvimento de atividades fisicas inclusivas, garantindo as criangas com deficiéncia a
participagdo efetiva nessas atividades, rompendo com as barreiras corporais, adaptando toda a
atividade fisica as possibilidades, limitagdes e potencialidades das criangas com deficiéncia.

Além do carater vivencial e inclusivo o componente de Educagao Fisica contribui para a saude
e a qualidade de vida dos alunos. Essa afirmagdo representa um avango no campo académico,
consequentemente, nos aspectos tedrico metodoldgicos das proposi¢des para a pratica pedagogica,
permitindo o redimensionamento da saude, e relacionando-a a tematicas cldssicas das praticas
corporais, gerando impacto no curriculo no que diz respeito, principalmente, ao ‘o qué ensinar’.

Na BNCC (2017), cada uma das praticas corporais tematizadas compde uma das seis unidades
tematicas abordadas ao longo do Ensino Fundamental. Cabe destacar que a categorizagdo apresentada
ndo tem pretensdes de universalidade, pois se trata de um entendimento possivel, entre outros, sobre
as denominagdes das (e as fronteiras entre as) manifestacdes culturais tematizadas na Educagao Fisica
escolar.

A unidade temadtica Brincadeiras e jogos explora aquelas atividades voluntérias exercidas
dentro de determinados limites de tempo e espaco, caracterizadas pela criagdo e alteragdo de regras,
pela obediéncia de cada participante ao que foi combinado coletivamente, bem como pela apreciagao
do ato de brincar em si. Essas praticas ndo possuem um conjunto estavel de regras e, portanto, ainda
que possam ser reconhecidos jogos similares em diferentes épocas e partes do mundo, esses sdo

recriados, constantemente, pelos diversos grupos culturais. Mesmo assim, ¢ possivel reconhecer que



um conjunto grande dessas brincadeiras e jogos ¢ difundido por meio de redes de sociabilidade
informais, o que permite denomina-los populares.

Neste contexto, as brincadeiras e os jogos tém valor em si e precisam ser organizados para ser
estudados. Sdo igualmente relevantes os jogos e as brincadeiras presentes na memoria dos povos
indigenas e das comunidades tradicionais, que trazem consigo formas de conviver, oportunizando o
reconhecimento de seus valores e formas de viver em diferentes contextos ambientais e socioculturais
brasileiros.

Entre os diferentes jogos destacamos os jogos de tabuleiro, muito presente em nossa cultura,
que tém grande relevancia na aprendizagem e no desenvolvimento de capacidades porque abrem
espaco para muitas possibilidades de raciocinio e decisdo do jogador, ajudando também no
desenvolvimento de habilidades sdcio emocionais.

Por sua vez, a unidade tematica Esportes reune tanto as manifestagdes mais formais dessa
pratica quanto as derivadas. O esporte como uma das praticas mais conhecidas da contemporaneidade,
por sua grande presenca nos meios de comunicagao, caracteriza-se por ser orientado pela comparagao
de um determinado desempenho entre individuos ou grupos (adversarios), regido por um conjunto de
regras formais, institucionalizadas por organizacdes (associacdes, federacdes e confederagdes
esportivas), as quais definem as normas de disputa e promovem o desenvolvimento das modalidades
em todos os niveis de competi¢do. No entanto, essas caracteristicas ndo possuem um Unico sentido
ou somente um significado entre aqueles que o praticam, especialmente quando o esporte € realizado
no contexto do lazer, da educacdo e da saide. Como toda pratica social, o esporte ¢ passivel de
recriagcdo por quem se envolve com ele.

As praticas derivadas dos esportes mantém, essencialmente, suas caracteristicas formais de
regulagdo das agdes, mas adaptam as demais normas institucionais aos interesses dos participantes,
as caracteristicas do espaco, ao nimero de jogadores, ao material disponivel, etc. Isso permite afirmar,
por exemplo, que, em um jogo de dois contra dois em uma cesta de basquetebol, os participantes
estdo jogando basquetebol, mesmo ndo sendo obedecidos os 50 artigos que integram o regulamento
oficial da modalidade.

Para a estruturacao dessa unidade tematica, ¢ utilizado um modelo de classificagdo baseado
na légica interna, tendo como referéncia os critérios de cooperagdo, interacdo com o adversario,
desempenho motor e objetivos taticos da acdo. Esse modelo possibilita a distribui¢do das modalidades
esportivas em categorias, privilegiando as acdes motoras intrinsecas, reunindo esportes que
apresentam exigéncias motrizes semelhantes no desenvolvimento de suas praticas.

Na unidade tematica Ginasticas, s3o propostas praticas com formas de organizagdo e significados
muito diferentes, o que leva a necessidade de explicitar a classificacdo adotada: (a) gindstica geral;

(b) ginasticas de condicionamento fisico; e (c) ginasticas de conscientizagdo corporal.



A ginastica geral, também conhecida como ginastica para todos, retine as praticas corporais
que tém como elemento organizador a exploragdao das possibilidades acrobaticas e expressivas do
corpo, a interagdo social, o compartilhamento do aprendizado e a ndo competitividade. Podem ser
constituidas de exercicios no solo, no ar (saltos), em aparelhos (trapézio, corda, fita elastica), de
maneira individual ou coletiva, € combinam um conjunto bem variado de piruetas, rolamentos,
paradas de mao, pontes, piramides humanas etc. Integram também essa pratica os denominados jogos
de malabar ou malabarismo.

As ginasticas de condicionamento fisico se caracterizam pela exercitacdo corporal orientada
a melhoria do rendimento, a aquisi¢do € a manutengao da condicao fisica individual ou a modificacao
da composi¢do corporal. Geralmente, sdo organizadas em sessdes planejadas de movimentos
repetidos, com frequéncia e intensidade definidas. Podem ser orientadas de acordo com uma
populacdo especifica, como a gindstica para gestantes, ou atreladas a situagdes ambientais
determinadas, como a gindstica laboral.

As ginasticas de conscientizacdo corporal reunem praticas que empregam movimentos
suaves e lentos, tal como a recorréncia a posturas ou a conscientizagdo de exercicios respiratorios,
voltados para a obtengdo de uma melhor percepgdo sobre o proprio corpo. Algumas dessas praticas
que constituem esse grupo tém origem em praticas corporais milenares da cultura oriental.

Por sua vez, a unidade tematica Dancas explora o conjunto das praticas corporais
caracterizadas por movimentos ritmicos, organizados em passos e evolugdes especificas, muitas vezes
também integradas a coreografias. As dancas podem ser realizadas de forma individual, em duplas ou
em grupos, sendo essas duas ultimas as formas mais comuns. Diferentes de outras praticas corporais
ritmico-expressivas, elas se desenvolvem em codifica¢des particulares, historicamente constituidas,
que permitem identificar movimentos e ritmos musicais peculiares associados a cada uma delas.

A unidade tematica Lutas focaliza as disputas corporais, nas quais os participantes empregam
técnicas, taticas e estratégias especificas para imobilizar, desequilibrar, atingir ou excluir o oponente
de um determinado espago, combinando a¢des de ataque e defesa dirigidas ao corpo do adversario.
Dessa forma, além das lutas presentes no contexto comunitario e regional, podem ser tratadas lutas
brasileiras (capoeira, huka-huka, luta marajoara etc.), bem como lutas de diversos paises do mundo
(judo, aikido, jiu-jitsu, muay thai, boxe, chinese boxing, esgrima, kendo etc.).

Por fim, na unidade tematica Praticas corporais de aventura, exploram-se expressdes e
formas de experimentacdo corporal centradas nas pericias e proezas provocadas pelas situagdes de
imprevisibilidade que se apresentam quando o praticante interage com um ambiente desafiador.
Algumas dessas praticas costumam receber outras denominagdes, como esportes de risco, esportes
alternativos e esportes extremos. Assim como as demais praticas, elas sdo objeto também de

diferentes classificagdes, conforme o critério que se utilize. Neste documento, optou-se por



diferencia-las com base no ambiente de que necessitam para ser realizadas: na natureza e urbanas. As
praticas de aventura na natureza se caracterizam por explorar as incertezas que o ambiente fisico cria
para o praticante na geracdo da vertigem e do risco controlado, como em corrida orientada, corrida
de aventura, corridas de mountain bike, rapel, tirolesa, arborismo etc. J4 as praticas de aventura
urbanas exploram a “paisagem de cimento” para produzir essas condigdes (vertigem e risco
controlado) durante a pratica de parkour, skate, patins, bike etc.

Em principio, todas as praticas corporais podem ser objeto do trabalho pedagdgico em
qualquer etapa e modalidade de ensino. Ainda assim, alguns critérios de progressdo do conhecimento
devem ser atendidos, tais como os elementos especificos das diferentes praticas corporais, as
caracteristicas dos sujeitos e os contextos de atuagdo, sinalizando tendéncias de organizacdo dos
conhecimentos. Na BNCC, as unidades tematicas de Brincadeiras e jogos, Dangas e Lutas estdo
organizadas em objetos de conhecimento conforme a ocorréncia social dessas praticas corporais, das
esferas sociais mais familiares (localidade e regido) as menos familiares (esferas nacional e mundial).
Em Ginasticas, a organizacdo dos objetos de conhecimento se d4 com base na diversidade dessas
praticas e nas suas caracteristicas. Em Esportes, a abordagem recai sobre a sua tipologia (modelo de
classificagdo), enquanto praticas corporais de aventura se estrutura nas vertentes urbana e na natureza.

Ressalta-se que as praticas corporais nos anos iniciais do Ensino Fundamental devem ser
reconstruidas com base em sua fung¢do social e suas possibilidades materiais. Isso significa dizer que
as mesmas podem ser transformadas no interior da escola. Por exemplo, as praticas corporais de
aventura devem ser adaptadas as condi¢des da escola, ocorrendo de maneira simulada, tomando-se
como referéncia o cendrio de cada contexto escolar.

E importante salientar que a organizagdo das unidades teméticas se baseia na compreensio de
que o carater ladico esta presente em todas as praticas corporais, ainda que essa ndo seja a finalidade
da Educacao Fisica na escola. Ao brincar, dangar, jogar, praticar esportes, ginasticas ou atividades de
aventura, para além da ludicidade, os estudantes se apropriam das logicas intrinsecas (regras, codigos,
rituais, sistemdticas de funcionamento, organizacao, taticas etc.) a essas manifestagdes, assim como

trocam entre si € com a sociedade as representagdes e os significados que lhes sdo atribuidos.

Competéncias especificas de Educacao Fisica para o ensino fundamental:

1. Compreender a origem da cultura corporal de movimento e seus vinculos com a organizacao
da vida coletiva e individual.

2. Planejar e empregar estratégias para resolver desafios e aumentar as possibilidades de
aprendizagem das praticas corporais, além de se envolver no processo de ampliacdo do acervo cultural

nesse campo.



3. Refletir, criticamente, sobre as relagdes entre a realizagdo das praticas corporais € 0s processos
de saude/doenca, inclusive no contexto das atividades laborais.

4. Identificar a multiplicidade de padrdes de desempenho, saude, beleza e estética corporal,
analisando, criticamente, os modelos disseminados na midia e discutir posturas consumistas e
preconceituosas.

5. Identificar as formas de producdo dos preconceitos, compreender seus efeitos e combater
posicionamentos discriminatdrios em relagdo as praticas corporais € aos seus participantes.

6. Interpretar e recriar os valores, os sentidos e os significados atribuidos as diferentes praticas
corporais, bem como aos sujeitos que delas participam.

7. Reconhecer as praticas corporais como elementos constitutivos da identidade cultural dos
pOVOS € grupos.

8. Usufruir das praticas corporais de forma autbnoma para potencializar o envolvimento em
contextos de lazer, ampliar as redes de sociabilidade e a promogao da saude.

9. Reconhecer o acesso as praticas corporais como direito do cidaddo, propondo e produzindo
alternativas para sua realiza¢do no contexto comunitario.

10. Experimentar, desfrutar, apreciar e criar diferentes brincadeiras, jogos, dangas, gindsticas,

esportes, lutas e praticas corporais de aventura, valorizando o trabalho coletivo e o protagonismo.

CURRICULO BASE REGIONAL DA AMAI- ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS
INICIAIS

EDUCACAO FISICA

1° ANO

UNIDADE TEMATICA - BRINCADEIRAS E JOGOS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

Experimentar, desfrutar, vivenciar e recriar diferentes brincadeiras
e jogos da cultura popular presentes no contexto comunitario e

) ) ) regional, reconhecendo e respeitando as diferencas individuais de
Brincadeiras e jogos da cultura
desempenho dos colegas.
popular presentes no contexto ) _ . ] ]
o _ Explicar, por meio de multiplas linguagens (corporal, visual, oral e
comunitério e regional ) ) _ )
escrita), as brincadeiras e o0s jogos populares do contexto

comunitario e regional, reconhecendo e valorizando a importancia

desses jogos e brincadeiras para suas culturas de origem.




Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios de brincadeiras
e jogos populares do contexto comunitario e regional, com base no
reconhecimento das caracteristicas dessas praticas.

Colaborar na proposicdo e na producdo de alternativas para a
pratica, em outros momentos e espacos, de brincadeiras e jogos e
demais préaticas corporais tematizadas na escola, produzindo textos
(orais, escritos, audiovisuais) para divulga-las na escola e na

comunidade.

Experimentar jogos de mesa e tabuleiros, quebra cabeca, jogo de
memoria, uno, jogo da velha, utilizando estratégias, planejamento
e raciocinio logico, compreendendo e executando as dindmicas

envolvidas nos jogos.

UNIDADE TEMATICA - ESPORTES

OBJETOS DE
HABILIDADES
CONHECIMENTO
Experimentar e desfrutar, prezando pelo trabalho coletivo e pelo
protagonismo, a pratica de esportes de marca e de preciséao,
Esportes de marca | identificando os elementos comuns a esses esportes.

Esportes de preciséo

Discutir a importancia da observagao das normas e das regras dos
esportes de marca e de precisao para assegurar a integridade prépria

e as dos demais participantes.

UNIDADE TEMATICA - GINASTICAS

OBJETOS
CONHECIMENTO

DE

HABILIDADES

Ginastica geral

Experimentar, desfrutar e identificar diferentes elementos basicos
da ginastica (equilibrios, saltos, giros, rotagGes, acrobacias, com e
sem materiais) e da ginastica geral, de forma individual e em
pequenos grupos, adotando procedimentos de seguranca.

Planejar e utilizar estratégias para a execucdo de diferentes
elementos basicos da ginastica e da ginastica geral.

Participar da ginastica geral, identificando as potencialidades e 0s
limites do corpo, e respeitando as diferencas individuais e de

desempenho corporal.




Descrever, por meio de multiplas linguagens (corporal, oral, escrita
e audiovisual), as caracteristicas dos elementos basicos da ginastica
e da ginéstica geral, identificando a presenca desses elementos em
distintas préaticas corporais.

Desenvolver e aprimorar as competéncias motoras; (lateralidade,

nocdo de forca, velocidade, agilidade e resisténcia, rolamento).

UNIDADE TEMATICA - DANCAS

OBJETOS DE

CONHECIMENTO

HABILIDADES

Dancas do contexto comunitério e

regional

Experimentar e desfrutar de diferentes dancas do contexto
comunitério e regional (rodas cantadas, brincadeiras ritmicas e
expressivas), e recria-las, respeitando as diferencas individuais e de
desempenho corporal.

Identificar os elementos constitutivos (ritmo, espaco, gestos) das
dancas do contexto comunitario e regional, valorizando e

respeitando as manifestagdes de diferentes culturas.

CURRICULO REGIONAL DA AMAI-ENSINO FUNDAMENTAL — ANOS INICIAIS

EDUCACAO FISICA

2° ANO

UNIDADE TEMATICA - BRINCADEIRAS E JOGOS

OBJETOS DE

CONHECIMENTO

HABILIDADES

Brincadeiras e jogos da cultura

popular presentes no contexto

comunitario e regional

Experimentar, desfrutar, vivenciar e recriar diferentes
brincadeiras e jogos da cultura popular presentes no contexto
comunitario e regional, reconhecendo e respeitando as diferencas
individuais de desempenho dos colegas.

Explicar, por meio de mdltiplas linguagens (corporal, visual, oral
e escrita), as brincadeiras e 0s jogos populares do contexto
comunitario e regional, reconhecendo e valorizando a
importancia desses jogos e brincadeiras para suas culturas de

origem.




Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios de
brincadeiras e jogos populares do contexto comunitario e
regional, com base no reconhecimento das caracteristicas dessas
préticas.

Colaborar na proposicdo e na producdo de alternativas para a
pratica, em outros momentos e espacos, de brincadeiras e jogos e
demais préticas corporais tematizadas na escola, produzindo
textos (orais, escritos, audiovisuais) para divulgé-las na escola e
na comunidade.

Diferenciar os conceitos de jogos de mesa e tabuleiros, utilizando
estratégias, planejamento e raciocinio l6gico, compreendendo e

executando as dinamicas envolvidas nos jogos.

UNIDADE TEMATICA - ESPORTES

OBJETOS
CONHECIMENTO

DE

HABILIDADES

Esportes de

Esportes de precisao

marca

Diferenciar os conceitos de jogo e esporte, identificando as
caracteristicas que os constituem na contemporaneidade e suas
manifestacdes (profissional e comunitaria/lazer).

Experimentar e desfrutar, prezando pelo trabalho coletivo e pelo
protagonismo, a pratica de esportes de marca e de precisdo,
identificando os elementos comuns a esses esportes.

Discutir a importancia da observacdo das normas e das regras dos
esportes de marca e de precisdo para assegurar a integridade

propria e as dos demais participantes.

UNIDADE TEMATICA - GINASTICAS

OBJETOS
CONHECIMENTO

DE

HABILIDADES

Ginastica geral

Experimentar um ou mais tipos de ginastica de conscientizacao
corporal, como yoga, meditacéo, etc., identificando as exigéncias
corporais dos mesmos.

Experimentar, desfrutar e identificar diferentes elementos basicos
da ginastica (equilibrios, saltos, giros, rotagdes, acrobacias, com
e sem materiais) e da ginastica geral, de forma individual e em

pequenos grupos, adotando procedimentos de seguranca.




Planejar e utilizar estratégias para a execucdo de diferentes
elementos basicos da ginastica e da ginastica geral.

Participar da ginastica geral, identificando as potencialidades e os
limites do corpo, e respeitando as diferencas individuais e de
desempenho corporal.

Descrever, por meio de multiplas linguagens (corporal, oral,
escrita e audiovisual), as caracteristicas dos elementos basicos da
ginastica e da ginastica geral, identificando a presenca desses
elementos em distintas préaticas corporais.

Desenvolver e aprimorar as competéncias motoras; (lateralidade,

nocéo de forca, velocidade, agilidade e resisténcia).

UNIDADE TEMATICA - DANCAS

OBJETOS
CONHECIMENTO

DE

HABILIDADES

Dancas do contexto comunitério e

regional

Identificar situagdes de injustica e preconceito geradas e/ou
presentes no contexto das dancas e demais praticas corporais e
discutir alternativas para superéa-las.

Experimentar e desfrutar de diferentes dancas do contexto
comunitério e regional (rodas cantadas, brincadeiras ritmicas e
expressivas), e recria-las, respeitando as diferencas individuais e
de desempenho corporal.

Identificar os elementos constitutivos (ritmo, espacgo, gestos) das
dancas do contexto comunitario e regional, valorizando e

respeitando as manifestagdes de diferentes culturas.

CURRICULO REGIONAL DA AMAI - ENSINO FUNDAMENTAL — ANOS INICIAIS

EDUCACAO FISICA

3° ANO

UNIDADE TEMATICA - BRINCADEIRAS E JOGOS

OBJETOS
CONHECIMENTO

DE

HABILIDADES




Brincadeiras e jogos populares do

Brasil e do

mundo

Brincadeiras e jogos de matriz

indigena e africana

Experimentar e desfrutar de brincadeiras e jogos populares do
Brasil e do mundo, incluindo aqueles de matriz indigena e
africana, e recrié-los, valorizando a importancia desse patrimonio
historico cultural.

Planejar e utilizar estratégias para possibilitar a participacao
segura de todos os alunos em brincadeiras e jogos populares do
Brasil e de matriz indigena e africana.

Descrever, por meio de mdaltiplas linguagens (corporal, oral,
escrita, audiovisual), as brincadeiras e 0s jogos populares do
Brasil e de matriz indigena e africana, explicando suas
caracteristicas e a importancia desse patrimonio historico cultural
na preservacgéo das diferentes culturas.

Recriar, individual e coletivamente, e experimentar, na escola e
fora dela, brincadeiras e jogos populares do Brasil e do mundo,
incluindo aqueles de matriz indigena e africana, e demais préaticas
corporais tematizadas na escola, adequando-as aos espacos
publicos disponiveis.

Implantar a base de jogos de mesa e tabuleiros (Xadrez, damas,

trilha, e jogos de raciocinio 16gico)

UNIDADE TEMATICA - ESPORTES

OBJETOS
CONHECIMENTO

DE

HABILIDADES

Esportes de campo e taco
Esportes de rede/parede

Esportes de invasédo

Experimentar e desfrutar de diversos tipos de esportes de campo
e taco, rede/parede e invasdo, identificando seus elementos
comuns e criando estratégias individuais e coletivas basicas para
sua execucdo, prezando pelo trabalho coletivo e pelo
protagonismo.

Diferenciar os conceitos de jogo e esporte, identificando as
caracteristicas que os constituem na contemporaneidade e suas
manifestacdes (profissional e comunitaria/lazer).

Introduzir os fundamentos e regras dos esportes coletivos.

UNIDADE TEMATICA - GINASTICAS




OBJETOS
CONHECIMENTO

DE

HABILIDADES

Ginastica geral

Experimentar e desfrutar, e forma coletiva, combinagdes de
diferentes elementos da ginastica geral (equilibrios, saltos, giros,
rotacbes, acrobacias, com e sem materiais), propondo
coreografias com diferentes temas do cotidiano.

Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios na execucgao
de elementos basicos de apresentaces coletivas de ginastica
geral, reconhecendo as potencialidades e os limites do corpo e

adotando procedimentos de seguranca.

UNIDADE TEMATICA - DANCA

S

OBJETOS
CONHECIMENTO

DE

HABILIDADES

Dancas do Brasil e do mundo

Dancas de matriz indigena e africana

Experimentar, recriar e desfrutar de dancas populares do Brasil e
do mundo e dancas de matriz indigena e africana, valorizando e
respeitando os diferentes sentidos e significados dessas dancas em
suas culturas de origem.

Comparar e identificar os elementos constitutivos comuns e
diferentes (ritmo, espaco, gestos) em dancas populares do Brasil
e do mundo e dancas de matriz indigena e africana.

Formular e utilizar estratégias para a execucdo de elementos
constitutivos das dancas populares do Brasil e do mundo, e das
dangas de matriz indigena e africana.

Identificar situagdes de injustica e preconceito geradas e/ou
presentes no contexto das dancas e demais praticas corporais e

discutir alternativas para superéa-las.

UNIDADE TEMATICA - LUTAS

OBJETOS
CONHECIMENTO

DE

HABILIDADES




Lutas do contexto comunitario e
regional

Lutas de matriz indigena e africana

Experimentar, desfrutar e recriar diferentes lutas presentes no
contexto comunitario e regional e lutas de matriz indigena e
africana.

Planejar e utilizar estratégias basicas das lutas do contexto
comunitario e regional e lutas de matriz indigena e africana
experimentadas, respeitando o colega como oponente e as normas
de seguranca.

Identificar as caracteristicas das lutas do contexto comunitario e
regional e lutas de matriz indigena e africana, reconhecendo as
diferencas entre lutas e brigas e entre lutas e as demais praticas

corporais.

CURRICULO REGIONAL DA AMAI - ENSINO FUNDAMENTAL — ANOS INICIAIS

EDUCACAO FISICA

4° ANO

UNIDADE TEMATICA - BRINCADEIRAS E JOGOS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

Brincadeiras e jogos populares do
Brasil e do mundo
Brincadeiras e jogos de matriz

indigena e africana

Experimentar e desfrutar de brincadeiras e jogos populares do
Brasil e do mundo, incluindo aqueles de matriz indigena e
africana, e recria-los, valorizando a importancia desse patrimoénio
historico cultural.

Planejar e utilizar estratégias para possibilitar a participacao
segura de todos os alunos em brincadeiras e jogos populares do
Brasil e de matriz indigena e africana.

Descrever, por meio de maultiplas linguagens (corporal, oral,
escrita, audiovisual), as brincadeiras e os jogos populares do
Brasil e de matriz indigena e africana, explicando suas
caracteristicas e a importancia desse patriménio histoérico cultural

na preservacédo das diferentes culturas.




Recriar, individual e coletivamente, e experimentar, na escola e
fora dela, brincadeiras e jogos populares do Brasil e do mundo,
incluindo aqueles de matriz indigena e africana, e demais préaticas
corporais tematizadas na escola, adequando-as aos espacos

publicos disponiveis.

UNIDADE TEMATICA - ESPORTES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

Esportes de campo e taco
Esportes de rede/parede
Esportes de invaséo

Experimentar e desfrutar de diversos tipos de esportes de campo
e taco, rede/parede e invasdo, identificando seus elementos
comuns e criando estratégias individuais e coletivas basicas para
sua execucdo, prezando pelo trabalho coletivo e pelo
protagonismo.

Diferenciar os conceitos de jogo e esporte, identificando as
caracteristicas que os constituem na contemporaneidade e suas
manifestacdes (profissional e comunitaria/lazer).

Introduzir os fundamentos e regras dos esportes coletivos.

UNIDADE TEMATICA — GINASTICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

Ginéstica geral

Experimentar e desfrutar, e forma coletiva, combinagbes de
diferentes elementos da ginastica geral (equilibrios, saltos, giros,
rotagOes, acrobacias, rolamentos, com e sem materiais), propondo
coreografias com diferentes temas do cotidiano.

Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios na execucao
de elementos béasicos de apresentacBes coletivas de ginastica
geral, reconhecendo as potencialidades e os limites do corpo e

adotando procedimentos de seguranca.

UNIDADE TEMATICA - DANCA

S

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES




Dancas do Brasil e do mundo

Dancas de matriz indigena e africana

Experimentar, recriar e desfrutar de dancas populares do Brasil e
do mundo e dancas de matriz indigena e africana, valorizando e
respeitando os diferentes sentidos e significados dessas dancas em
suas culturas de origem.

Comparar e identificar os elementos constitutivos comuns e
diferentes (ritmo, espaco, gestos) em dancas populares do Brasil
e do mundo e dancas de matriz indigena e africana.

Formular e utilizar estratégias para a execucdo de elementos
constitutivos das dancas populares do Brasil e do mundo, e das
dancas de matriz indigena e africana.

Identificar situagdes de injustica e preconceito geradas e/ou
presentes no contexto das dancas e demais préaticas corporais e

discutir alternativas para superéa-las.

UNIDADE TEMATICA - LUTAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

Lutas do contexto comunitario e
regional

Lutas de matriz indigena e africana

Experimentar, desfrutar e recriar diferentes lutas presentes no
contexto comunitario e regional e lutas de matriz indigena e
africana.

Planejar e utilizar estratégias basicas das lutas do contexto
comunitério e regional e lutas de matriz indigena e africana
experimentadas, respeitando o colega como oponente e as normas
de seguranca.

Identificar as caracteristicas das lutas do contexto comunitario e
regional e lutas de matriz indigena e africana, reconhecendo as
diferencas entre lutas e brigas e entre lutas e as demais praticas

corporais.




EDUCACAO FISICA

5° ANO

UNIDADE TEMATICA - BRINCADEIRAS E JOGOS

OBJETOS
CONHECIMENTO

DE

HABILIDADES

Brincadeiras e jogos populares do
do

Brincadeiras e jogos de matriz

Brasil e mundo

indigena e africana

Experimentar e desfrutar de brincadeiras e jogos populares do
Brasil e do mundo, incluindo aqueles de matriz indigena e
africana, e recria-los, valorizando a importancia desse patrimoénio
historico cultural.

Planejar e utilizar estratégias para possibilitar a participacdo
segura de todos os alunos em brincadeiras e jogos populares do
Brasil e de matriz indigena e africana.

Descrever, por meio de maultiplas linguagens (corporal, oral,
escrita, audiovisual), as brincadeiras e 0s jogos populares do
Brasil e de matriz indigena e africana, explicando suas
caracteristicas e a importancia desse patriménio histoérico cultural
na preservacao das diferentes culturas.

Recriar, individual e coletivamente, e experimentar, na escola e
fora dela, brincadeiras e jogos populares do Brasil e do mundo,
incluindo aqueles de matriz indigena e africana, e demais préaticas
corporais tematizadas na escola, adequando-as aos espacos

publicos disponiveis.

UNIDADE TEMATICA - ESPORTES

OBJETOS
CONHECIMENTO

DE

HABILIDADES

Esportes de campo e taco
Esportes de rede/parede

Esportes de invasao

Experimentar e desfrutar de diversos tipos de esportes de campo
e taco, rede/parede e invasdo, identificando seus elementos

comuns e criando estratégias individuais e coletivas basicas para




sua execucdo, prezando pelo trabalho coletivo e pelo
protagonismo.

Diferenciar os conceitos de jogo e esporte, identificando as
caracteristicas que os constituem na contemporaneidade e suas
manifestacdes (profissional e comunitaria/lazer). (Fundamentos

de esportes coletivos e individuais e regras)

UNIDADE TEMATICA - GINASTICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

Ginastica geral

Experimentar e desfrutar, e forma coletiva, combinagdes de
diferentes elementos da ginastica geral (equilibrios, saltos, giros,
rotacbes, acrobacias, com e sem materiais), propondo
coreografias com diferentes temas do cotidiano.

Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios na execucao
de elementos basicos de apresentaces coletivas de ginastica
geral, reconhecendo as potencialidades e os limites do corpo e

adotando procedimentos de seguranca.

UNIDADE TEMATICA — DANCAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

Dancas do Brasil e do mundo

Dancas de matriz indigena e africana

Experimentar, recriar e desfrutar de dancas populares do Brasil e
do mundo e dancas de matriz indigena e africana, valorizando e
respeitando os diferentes sentidos e significados dessas dancas em
suas culturas de origem.

Comparar e identificar os elementos constitutivos comuns e
diferentes (ritmo, espaco, gestos) em dancas populares do Brasil
e do mundo e dancas de matriz indigena e africana.

Formular e utilizar estratégias para a execucdo de elementos
constitutivos das dancas populares do Brasil e do mundo, e das

dangas de matriz indigena e africana.




Identificar situagdes de injustica e preconceito geradas e/ou
presentes no contexto das dancas e demais praticas corporais e

discutir alternativas para supera-las.

UNIDADE TEMATICA - LUTAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

Lutas do contexto comunitario e
regional

Lutas de matriz indigena e africana

Experimentar, desfrutar e recriar diferentes lutas presentes no
contexto comunitario e regional e lutas de matriz indigena e
africana.

Planejar e utilizar estratégias basicas das lutas do contexto
comunitario e regional e lutas de matriz indigena e africana
experimentadas, respeitando o colega como oponente e as normas
de seguranca.

Identificar as caracteristicas das lutas do contexto comunitario e
regional e lutas de matriz indigena e africana, reconhecendo as
diferencas entre lutas e brigas e entre lutas e as demais praticas

corporais.

Texto Base 13 — Estudo, analise e elaboracao de propostas — 13/11/21

OBS- NAO HOUVE COMPLEMENTACAO NESSE TEXTO.

Geografia: Fundamentos, Competéncias, Unidades Tematicas, Objetos de Conhecimento,

Habilidades

Para a BNCC (2017) estudar Geografia é uma oportunidade para compreender o mundo em

que se vive, na medida em que esse componente curricular aborda as agdes humanas construidas nas

distintas sociedades existentes nas diversas regibes do planeta. Ao mesmo tempo, a educagdo

geografica contribui para a formacgédo do conceito de identidade, expresso de diferentes formas: na

compreensdo perceptiva da paisagem, que ganha significado a medida que, ao observéa-Ila, nota-se a

vivéncia dos individuos e da coletividade; nas relacbes com os lugares vividos; nos costumes que

resgatam a nossa memoria social; na identidade cultural; e na consciéncia de que somos sujeitos da

historia, distintos uns dos outros e, por isso, convictos das nossas diferencas.



Para fazer a leitura do mundo em que vivem, com base nas aprendizagens em Geografia, 0s
alunos precisam ser estimulados a pensar espacialmente, desenvolvendo o raciocinio geogréafico. O
pensamento espacial estd associado ao desenvolvimento intelectual que integra conhecimentos néo
somente da Geografia, mas também de outras areas (como Matemaética, Ciéncia, Arte e Literatura).
Essa interacdo visa a resolucdo de problemas que envolvem mudancas de escala, orientacdo e direcdo
de objetos localizados na superficie terrestre, efeitos de distancia, relaces hierarquicas, tendéncias a
centralizacdo e a dispersdo, efeitos da proximidade e vizinhanca etc.

O raciocinio geogréafico, uma maneira de exercitar o0 pensamento espacial, aplica
determinados principios (Quadro 1) para compreender aspectos fundamentais da realidade: a
localizagdo e a distribuicdo dos fatos e fenémenos na superficie terrestre, o ordenamento territorial,

as conexdes existentes entre componentes fisico-naturais e as agdes antropicas.

QUADRO 1- DESCRICAQ DOS PRINCIPIOS DO RACIOCINIO GEOGRAFICO

. PRINCIPIO DESCRICAD
Analogia Um fendmeno geografico sempre ¢ compardvel a outros. A
identificacdo das semelhancas entre fendmenos geograficos é
o inicio da compreensio da unidade terrestre.
Conexio Um fendmeno geografico nunca acontece isoladamente, mas

distantes.

Diferenciagio” E a variacio dos fendmenos de interesse da geografia pela
superficie terrestre {por exemplo, o clima), resultando na
diferenca entre dreas.

sempre em intera¢cdo com outros fendmenos préximos ou
Distribui¢io Exprime como os objetos se repartem pelo espago.
Extensio Espaco finito e continuo delimitado pela ocorréncia do

fendédmeno geografico.

Localizagio Posicao particular de um objeto na superficie terrestre. A
localizacho pode ser absoluta (definida por um sistema de
coordenadas geograficas) ou relativa (expressa por meio de
relagtes espaciais topolégicas eu por interaces espaciais).

Ordem** Ordem ou arranjo espacial é o principio geografico de maior
complexidade. Refere-se ao modo de estruturacdo do espaco
de acordo com as regras da prépria socledade que o produziu.

Far FE AMDE iric. Dicionario de Geografia
aplicada. Por

GEOgraphia, Rio de Janeiro, ano1n 1,p

1.1 Hoves rumos da Geografia brasileira

Essa € a grande contribuicdo da Geografia aos alunos da Educacdo Basica: desenvolver o
pensamento espacial, estimulando o raciocinio geografico para representar e interpretar o mundo em
permanente transformacdo e relacionando componentes da sociedade e da natureza. Para tanto, é
necessario assegurar a apropriacdo de conceitos para o dominio do conhecimento fatual (com
destaque para os acontecimentos que podem ser observados e localizados no tempo e no espaco) e
para o exercicio da cidadania.

Nessa direcdo, a BNCC esta organizada com base nos principais conceitos da Geografia
contemporanea, diferenciados por niveis de complexidade. Embora o espago seja 0 conceito mais

amplo e complexo da Geografia, € necessario que os alunos dominem outros conceitos mais



operacionais e que expressam aspectos diferentes do espago geografico: territorio, lugar, regiao,
natureza e paisagem.

O conceito de espaco € inseparavel do conceito de tempo e ambos precisam ser pensados
articuladamente como um processo. Assim como para a Histdria, o tempo é para a Geografia uma
construcao social, que se associa a memoria e as identidades sociais dos sujeitos. Do mesmo modo,
0s tempos da natureza ndo podem ser ignorados, pois marcam a memoria da Terra e as transformacdes
naturais que explicam as atuais condi¢fes do meio fisico natural. Assim, pensar a temporalidade das
acOes humanas e das sociedades por meio da relagcdo tempo-espaco representa um importante e
desafiador processo na aprendizagem de Geografia.

Para isso, é preciso superar a aprendizagem com base apenas na descri¢do de informacdes e
fatos do dia a dia, cujo significado restringe-se apenas ao contexto imediato da vida dos sujeitos. A
ultrapassagem dessa condi¢cdo meramente descritiva exige o dominio de conceitos e generalizagdes.
Estes permitem novas formas de ver o mundo e de compreender, de maneira ampla e critica, as
multiplas relagdes que conformam a realidade, de acordo com o aprendizado do conhecimento da
ciéncia geogréfica.

Para dar conta desse desafio, o componente Geografia da BNCC foi dividido em cinco
unidades tematicas comuns ao longo do Ensino Fundamental, em uma progressao das habilidades.
Na unidade tematica O sujeito e seu lugar no mundo, focalizam-se as no¢Ges de pertencimento e
identidade. No Ensino Fundamental — Anos Iniciais, busca-se ampliar as experiéncias com 0 espacgo
e 0 tempo vivenciadas pelas criangas em jogos e brincadeiras na Educagédo Infantil, por meio do
aprofundamento de seu conhecimento sobre si mesmas e de sua comunidade, valorizando-se 0s
contextos mais proximos da vida cotidiana. Espera-se que as criancas percebam e compreendam a
dindmica de suas relacdes sociais e étnico-raciais, identificando-se com a sua comunidade e
respeitando os diferentes contextos socioculturais. Ao tratar do conceito de espago, estimula-se o
desenvolvimento das relagdes espaciais topoldgicas, projetivas e euclidianas, além do raciocinio
geogréfico, importantes para o processo de alfabetizagdo cartografica e a aprendizagem com as varias
linguagens (formas de representacdo e pensamento espacial).

Dessa maneira, desde o Ensino Fundamental — Anos Iniciais, as criangas compreendem e
estabelecem as interagdes entre sociedade e meio fisico natural. No decorrer desse processo, 0s alunos
devem aprender a considerar as escalas de tempo e as periodizagGes histdricas, importantes para a
compreensdo da producdo do espaco geografico em diferentes sociedades e épocas.

Na unidade tematica Conexdes e escalas, a atencdo esta na articulagcdo de diferentes espacos
e escalas de analise, possibilitando que os alunos compreendam as relagdes existentes entre fatos nos
niveis local e global. Portanto, no decorrer do Ensino Fundamental, os alunos precisam compreender

as interagOes multiescalares existentes entre sua vida familiar, seus grupos e espacos de convivéncia



e as interacOes espaciais mais complexas. A conexao é um principio da Geografia que estimula a
compreensdo do que ocorre entre os componentes da sociedade e do meio fisico natural. Ela também
analisa o que ocorre entre quaisquer elementos que constituem um conjunto na superficie terrestre e
que explicam um lugar na sua totalidade. Conexdes e escalas explicam os arranjos das paisagens, a
localizagdo e a distribuicdo de diferentes fendmenos e objetos técnicos, por exemplo.

Na unidade teméatica Mundo do trabalho, abordam-se, no Ensino Fundamental — Anos
Iniciais, 0s processos e as técnicas construtivas e o uso de diferentes materiais produzidos pelas
sociedades em diversos tempos. S&o igualmente abordadas as caracteristicas das inimeras atividades
e suas funcdes socioecondmicas nos setores da economia e 0s processos produtivos agroindustriais,
expressos em distintas cadeias produtivas.

Por sua vez, na unidade tematica Formas de representacéo e pensamento espacial, além da
ampliacdo gradativa da concepg¢do do que € um mapa e de outras formas de representagdo grafica,
sdo reunidas aprendizagens que envolvem o raciocinio geografico. Espera-se que, no decorrer do
Ensino Fundamental, os alunos tenham dominio da leitura e elaboracdo de mapas e graficos,
iniciando-se na alfabetizacdo cartogréfica. Fotografias, mapas, esquemas, desenhos, imagens de
satélites, audiovisuais, graficos, entre outras alternativas, sdo frequentemente utilizados no
componente curricular. Quanto mais diversificado for o trabalho com linguagens, maior o repertério
construido pelos alunos, ampliando a producdo de sentidos na leitura de mundo. Compreender as
particularidades de cada linguagem, em suas potencialidades e em suas limita¢fes, conduz ao
reconhecimento dos produtos dessas linguagens ndo como verdades, mas como possibilidades.

No Ensino Fundamental — Anos Iniciais, os alunos comegcam, por meio do exercicio da
localizacdo geografica, a desenvolver o pensamento espacial, que gradativamente passa a envolver
outros principios metodologicos do raciocinio geografico, como os de localizacdo, extensdo,
correlagéo, diferenciagéo e analogia espacial.

Na unidade temética Natureza, ambientes e qualidade de vida, busca-se a unidade da
geografia, articulando geografia fisica e geografia humana, com destaque para a discussao dos
processos fisico-naturais do planeta Terra. No Ensino Fundamental — Anos Iniciais, destacam-se as
nocgoes relativas a percepcdo do meio fisico natural e de seus recursos. Com isso, 0s alunos podem
reconhecer de que forma as diferentes comunidades transformam a natureza, tanto em relagdo as
inimeras possibilidades de uso ao transforma-la em recursos quanto aos impactos socioambientais
delas provenientes.

Em todas essas unidades, destacam-se aspectos relacionados ao exercicio da cidadania e a
aplicacdo de conhecimentos da Geografia diante de situacdes e problemas da vida cotidiana, tais

como: estabelecer regras de convivéncia na escola e na comunidade; discutir propostas de ampliagdo



de espacos publicos; e propor agdes de intervencdo na realidade, tudo visando a melhoria da
coletividade e do bem comum.

No Ensino Fundamental — Anos Iniciais, as criangas devem ser desafiadas a reconhecer e
comparar as realidades de diversos lugares de vivéncia, assim como suas semelhancas e diferencgas
socioespaciais, e a identificar a presenca ou auséncia de equipamentos publicos e servicos basicos
essenciais (como transporte, seguranca, salde e educacao) Assim, com o aprendizado de Geografia,
0s estudantes tém a oportunidade de trabalhar com conceitos que sustentam ideias plurais de natureza,
territorio e territorialidade. Dessa forma, eles podem construir uma base de conhecimentos que
incorpora 0s segmentos sociais culturalmente diferenciados e também os diversos tempos e ritmos
naturais.

Para tanto, a abordagem dessas unidades teméticas deve ser realizada integradamente, uma
vez que a situacdo geograficando é apenas um pedaco do territério, uma area continua, mas um
conjunto de relacdes. Portanto, a analise de situacdo resulta da busca de caracteristicas fundamentais
de um lugar na sua relacdo com outros lugares. Assim, ao se estudarem os objetos de aprendizagem
de Geografia, a énfase do aprendizado é na posicao relativa dos objetos no espaco e no tempo, o que
exige a compreensao das caracteristicas de um lugar (localizacdo, extensdo, conectividade, entre
outras), resultantes das relacfes com outros lugares. Por causa disso, 0 entendimento da situacéo
geografica, pela sua natureza, é o procedimento para o estudo dos objetos de aprendizagem pelos
alunos. Em uma mesma atividade a ser desenvolvida pelo professor, os alunos podem mobilizar, ao

mesmo tempo, diversas habilidades de diferentes unidades tematicas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE GEOGRAFIA PARA O ENSINO FUNDAMENTAL

1. Utilizar os conhecimentos geogréaficos para entender a interacdo sociedade/ natureza e exercitar o
interesse e o espirito de investigagdo e de resolucdo de problemas.

2. Estabelecer conexdes entre diferentes temas do conhecimento geografico, reconhecendo a
importancia dos objetos técnicos para a compreensdo das formas como os seres humanos fazem uso
dos recursos da natureza ao longo da historia.

3. Desenvolver autonomia e senso critico para compreensao e aplicacdo do raciocinio geografico na
andlise da ocupagdo humana e producdo do espaco, envolvendo os principios de analogia, conexao,
diferenciacgéo, distribuicéo, extensao, localizacdo e ordem.

4. Desenvolver o pensamento espacial, fazendo uso das linguagens cartograficas e iconograficas, de
diferentes géneros textuais e das geotecnologias para a resolucdo de problemas que envolvam

informagdes geograficas.



5. Desenvolver e utilizar processos, praticas e procedimentos de investigacdo para compreender o
mundo natural, social, econdémico, politico e 0 meio técnico-cientifico e informacional, avaliar aces
e propor perguntas e solugdes (inclusive tecnoldgicas) para questdes que requerem conhecimentos
cientificos da Geografia.

6. Construir argumentos com base em informacdes geograficas, debater e defender ideias e pontos de
vista que respeitem e promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a biodiversidade e ao
outro, sem preconceitos de qualquer natureza.

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia
e determinacéo, propondo acOes sobre as questbes socioambientais, com base em principios éticos,

democraticos, sustentaveis e solidarios.



CURRICULO BASE REGIONAL DA AMAI- ENSINO FUNDAMENTAL-ANOS INICIAIS

GEOGRAFIA

1° ANO

UNIDADE TEMATICA - O SUJEITO E SEU LUGAR NO MUNDO

OBJETOS
CONHECIMENTO

DE

HABILIDADES

O modo de vida das criangas

em diferentes lugares

Descrever caracteristicas observadas de seus lugares de vivéncia (moradia,

escola etc.) e identificar semelhancas e diferencas entre esses lugares.

Identificar semelhancas e diferencas entre jogos e brincadeiras de

diferentes épocas e lugares.

Identificar e relatar semelhancas e diferencas de usos do espaco publico

(pragas, parques) para o lazer e diferentes manifestagoes.

Situacbes de convivio em

diferentes lugares

Discutir e elaborar, coletivamente, regras de convivio em diferentes

espacos (sala de aula, escola etc.).

UNIDADE TEMATICA - CO

NEXOES E ESCALAS

OBJETOS
CONHECIMENTO

DE

HABILIDADES

Ciclos naturais e a vida

cotidiana

Observar e descrever ritmos naturais (dia e noite, variacdo de temperatura
e umidade etc.) em diferentes escalas espaciais e temporais, comparando

a sua realidade com outras.

UNIDADE TEMATICA - MUNDO DO TRABALHO

OBJETOS
CONHECIMENTO

DE

HABILIDADES

Diferentes tipos de trabalho
existentes no seu dia a dia

Diferentes tipos de moradia e
construidos

objetos pelo

homem.

Descrever atividades de trabalho relacionadas com o dia a dia da sua

comunidade.

Descrever e comparar diferentes tipos de moradia ou objetos de uso
cotidiano (brinquedos, roupas, mobiliarios), considerando técnicas e

materiais utilizados em sua producéo.




UNIDADE TEMATICA - FORMAS DE REPRESENTACAO E PENSAMENTO ESPACIAL

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

Pontos de referéncia

Criar mapas mentais e desenhos com base em itinerarios, contos literarios,

historias inventadas e brincadeiras.

Elaborar e utilizar mapas simples para localizar elementos do local de
vivéncia, considerando referenciais espaciais (frente e atras, esquerda e

direita, em cima e embaixo, dentro e fora) e tendo o corpo como referéncia.

UNIDADE TEMATICA - NATUREZA, AMBIENTES E QUALIDADE DE VIDA

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

Condices de vida nos lugares

de vivéncia

Descrever caracteristicas de seus lugares de vivéncia relacionadas aos
ritmos da natureza (chuva, vento, calor etc.).

Associar mudancas de vestuario e habitos alimentares em sua comunidade
ao longo do ano, decorrentes da variacdo de temperatura e umidade no

ambiente.

CURRICULO BASE REGIONAL DA AMAI-ENSINO FUNDAMENTAL-ANOS INICIAIS

GEOGRAFIA

2° ANO

UNIDADE TEMATICA - O SUJEITO E SEU LUGAR NO MUNDO

OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES

Convivéncia e interacdes entre pessoas na

comunidade

Descrever a historia das migra¢fes no bairro ou comunidade

em que Vive.

Comparar costumes e tradicbes de diferentes populagdes
inseridas no bairro ou comunidade em que vive, reconhecendo

a importancia do respeito as diferengas.




Riscos e cuidados nos meios de transporte

e de comunicagao

Comparar diferentes meios de transporte e de comunicacéo,
indicando o seu papel na conexéo entre lugares, e discutir 0s

riscos para a vida e para o ambiente e seu uso responsavel.

UNIDADE TEMATICA - CONEXOES E ESCALAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Experiéncias da comunidade no tempo e

no espaco

Reconhecer semelhancas e diferencas nos habitos, nas relacdes
com a natureza e no modo de viver de pessoas em diferentes

lugares.

Mudancas e permanéncias

Analisar mudangas e permanéncias, comparando imagens de

um mesmo lugar em diferentes tempos.

UNIDADE TEMATICA - MUNDO DO TRABALHO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Tipos de trabalho em lugares e tempos

diferentes

Relacionar o dia e a noite a diferentes tipos de atividades

sociais (horario escolar, comercial, sono etc.).

Descrever as atividades extrativas (minerais, agropecudrias e
industriais) de diferentes lugares, identificando os impactos

ambientais.

UNIDADE TEMATICA - FORMAS DE REPRESENTACAO E PENSAMENTO ESPACIAL

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Localizacdo, orientacdo e representacao

espacial

Identificar e elaborar diferentes formas de representacéo

(desenhos, mapas mentais, maquetes) para representar
componentes da paisagem dos lugares de vivéncia.

Identificar objetos e lugares de vivéncia (escola e moradia) em
imagens aéreas e mapas, percebendo diferentes pontos de
referéncia na sua localidade (visdo vertical) e fotografias
(visé@o obliqua).

Aplicar principios de localizagdo e posicdo de objetos

(referenciais espaciais, como frente e atras, esquerda e direita,




em cima e embaixo, dentro e fora) por meio de representacfes

espaciais da sala de aula e da escola.

UNIDADE TEMATICA - NATUREZA,

AMBIENTES E QUALIDADE DE VIDA

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Os usos dos recursos naturais: solo e agua

no campo e na cidade e seus impactos

Reconhecer a importancia do solo e da agua para a vida,
identificando seus diferentes usos (plantacdo e extracdo de
materiais, entre outras possibilidades) e os impactos desses

usos no cotidiano da cidade e do campo.

CURRICULO BASE REGIONAL DA AMAI — ENSINO FUNDAMENTAL-ANOS INICIAIS

GEOGRAFIA

3° ANO

UNIDADE TEMATICA - O SUJEITO E

SEU LUGAR NO MUNDO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

A cidade e o campo: aproximacdes e

diferencas

Identificar e comparar aspectos culturais dos grupos sociais

de seus lugares de vivéncia, seja na cidade, seja no campo.

Identificar, em seus lugares de vivéncia, marcas de
contribuicdo cultural e econébmica de grupos de diferentes

origens.

Reconhecer os diferentes modos de vida de povos e

comunidades tradicionais em distintos lugares.

Conhecer 0 modo de vida e tradi¢fes dos povos indigenas e
de todas as populacOes que habitam a regido. (Esse item

incluir 1 e 2 ano)

UNIDADE TEMATICA - CONEXOES E ESCALAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Explicar como 0s processos naturais e historicos atuam na

Paisagens naturais e antropicas em |producdo e na mudanca das paisagens naturais e antropicas

transformacéo

nos seus lugares de vivéncia, comparando-0s a outros

lugares.




Identificar elementos sociais, culturais, naturais e histéricos

da paisagem local.

Perceber as mudancas das paisagens nos lugares de vivéncia

(casa, escola, bairro, regido do entorno).

UNIDADE TEMATICA - MUNDO DO TRABALHO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Matéria-prima e industria

Identificar alimentos, minerais e outros produtos cultivados
e extraidos da natureza, comparando as atividades de

trabalho em diferentes lugares.

Identificar atividades econémicas (primaria, secundaria e

terciaria) de producdo e profissbes do lugar onde vive.

Conhecer produtos produzidos e consumidos nos lugares de

vivéncia (associacdes de produtores).

UNIDADE TEMATICA - FORMAS DE REPRESENTACAO E PENSAMENTO ESPACIAL

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Representacdes cartograficas

Identificar, produzir e interpretar imagens bidimensionais e
tridimensionais em diferentes tipos de representacédo

cartogréfica.

Representacdes cartograficas

Reconhecer e elaborar legendas com simbolos de diversos

tipos de representacdes em diferentes escalas cartograficas.

UNIDADE TEMATICA - NATUREZA, AMBIENTES E QUALIDADE DE VIDA

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Producéo, circulagdo e consumo

Relacionar a producdo de lixo doméstico ou da escola aos
problemas causados pelo consumo excessivo e construir
propostas para 0 consumo consciente, considerando a
ampliacdo de habitos de reducdo, reuso e reciclagem/
descarte de materiais consumidos em casa, na escola e/ou no

entorno.

Conhecer fontes alternativas de energia: eo0lica, solar e

biomassa.




Impactos das atividades humanas

Investigar os usos dos recursos naturais, com destaque para
0s usos da agua em atividades cotidianas (alimentacdo,
higiene, cultivo de plantas etc.), e discutir os problemas

ambientais provocados por esses usos.

Identificar os cuidados necessarios para utilizagdo da dgua na
agricultura e na geragcéo de energia de modo a garantir a

manutencdo do provimento de agua potavel.

Conhecer os diferentes processos de captacdo da agua até a

distribuicdo (po¢os semi artesianos, rios, etc.).

Comparar impactos das atividades econdmicas urbanas e
rurais sobre o ambiente fisico natural, assim como 0s riscos

provenientes do uso de ferramentas e maquinas.

CURRICULO BASE REGIONAL DA AMAI — ENSINO FUNDAMENTAL-ANOS INICIAIS

GEOGRAFIA

4° ANO

UNIDADE TEMATICA - O SUJEITO E SEU LUGAR NO MUNDO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Territorio e diversidade cultural

Selecionar, em seus lugares de vivéncia e em suas histdrias
familiares e/ou da comunidade, elementos de distintas
culturas (indigenas, afro-brasileiras, de outras regides do
pais, latino-americanas, europeias, asidticas etc.),
valorizando o que é proprio em cada uma delas e sua
contribuicdo para a formacdo da cultura local, regional e

brasileira.

Processos migratorios no Brasil

Descrever processos migratorios e suas contribuicfes para a

formacdo da sociedade catarinense.

Instdncias do poder publico e canais de

participacdo social

Distinguir fungdes e papéis dos 6rgdos do poder publico
municipal e canais de participacdo social na gestdo do
Municipio, incluindo a Camara de Vereadores e Conselhos

Municipais.

UNIDADE TEMATICA - CONEXOES E ESCALAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES




Relacdo campo e cidade

Reconhecer especificidades e analisar a interdependéncia do
campo e da cidade, considerando fluxos econdmicos, de

informagdes, de ideias e de pessoas.

Unidades

Brasil

politico-administrativas

do

Distinguir  unidades  politico-administrativas  oficiais
nacionais (Distrito, Municipio, Unidade da Federacdo e
grande regido), suas fronteiras e sua hierarquia, localizando

seus lugares de vivéncia.

Territorios étnico-culturais

Identificar e descrever territorios étnico-culturais existentes
no Brasil, tais como terras indigenas e de comunidades
remanescentes de quilombos, reconhecendo a legitimidade
da demarcacao desses territorios.

UNIDADE TEMATICA - MUNDO DO TRABALHO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Trabalho no campo e na cidade

Comparar as caracteristicas do trabalho no campo e na
cidade.

Producdo, circulacdo e consumo

Descrever e discutir o processo de producdo (transformacéo
de matérias-primas), circulacdo e consumo de diferentes

produtos.

UNIDADE TEMATICA - FORMAS DE REPRESENTACAO E PENSAMENTO ESPACIAL

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Sistema de orientagéo

Utilizar as dire¢des cardeais na localizacdo de componentes

fisicos e humanos nas paisagens rurais e urbanas.

Elementos constitutivos dos mapas

Comparar tipos variados de mapas, identificando suas

caracteristicas, elaboradores, finalidades, diferencas e

semelhangas.

UNIDADE TEMATICA - NATUREZA, AMBIENTES E QUALIDADE DE VIDA

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Conservacdo e degradacdo da natureza

Identificar as caracteristicas das paisagens naturais e
antrépicas (relevo, cobertura vegetal, rios etc.) no ambiente
em que vive, bem como a acdo humana na conservacao ou

degradacéo dessas areas.




CURRICULO BASE REGIONAL DA AMAI — ENSINO FUNDAMENTAL-ANOS INICIAIS

GEOGRAFIA

5° ANO

UNIDADE TEMATICA - O SUJEITO E SEU LUGAR NO MUNDO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Dinamica populacional

Descrever e analisar dindmicas populacionais no Estado e na
regido em que vive, estabelecendo relagdes entre migracoes

e condicdes de infraestrutura.

Diferencas étnico-raciais e étnico-

culturais e desigualdades sociais

Identificar diferencas étnico-raciais e eétnico-culturais e
desigualdades sociais entre grupos em diferentes territorios,

principalmente Estado e Regido.

UNIDADE TEMATICA - CONEXOES E ESCALAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Territorio, redes e urbanizacao

Identificar as formas e fungfes das cidades e analisar as
mudangas sociais, econémicas e ambientais provocadas pelo

Seu crescimento.

(Reconhecer as caracteristicas da cidade e analisar as
interacdes entre a cidade e o campo e entre cidades na rede

urbana.

UNIDADE TEMATICA - MUNDO DO TRABALHO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Trabalho e inovacao tecnoldgica

Identificar e comparar as mudancas dos tipos de trabalho e
desenvolvimento tecnolégico na agropecuaria, na induistria,
NO COMErcio e NoS Servigos.

Identificar e comparar transformacdes dos meios de
transporte e de comunicacao.

Identificar os diferentes tipos de energia utilizados na
producéo industrial, agricola e extrativa e no cotidiano das

populacgdes.

UNIDADE TEMATICA - FORMAS DE REPRESENTACAO E PENSAMENTO ESPACIAL




OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Mapas e imagens de satélite

Analisar transformacdes de paisagens nas cidades,
comparando sequéncia de fotografias, fotografias aéreas e

imagens de satélite de épocas diferentes.

Representacdo das cidades e do espago

urbano

Estabelecer conexdes e hierarquias entre diferentes cidades,

utilizando mapas tematicos e representacdes graficas.

UNIDADE TEMATICA - NATUREZA, AMBIENTES E QUALIDADE DE VIDA

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Qualidade ambiental

Reconhecer e comparar atributos da qualidade ambiental e
algumas formas de poluicéo dos
cursos de agua e dos oceanos (esgotos, efluentes industriais,

marés negras etc.).

Diferentes tipos de poluicdo

Identificar e descrever problemas ambientais que ocorrem no
entorno da escola e da residéncia (lixGes, industrias
poluentes, destruicdo do patrimdnio historico etc.), propondo

solucdes (inclusive tecnoldgicas) para esses problemas.

Gestdo publica da qualidade de vida

Identificar 6rgdos do poder publico e canais de participacédo
social responsaveis por buscar solugdes para a melhoria da
qualidade de vida (em é&reas como meio ambiente,
mobilidade, moradia e direito a cidade) e discutir as
propostas implementadas por esses orgdos que afetam a

comunidade em que vive.

Texto Base 9 — Estudo, analise e elaboracao de propostas — 04/11/21

Matematica: Fundamentos, Competéncias, Unidades Tematicas, Objetos de Conhecimento,

Habilidades

Segundo a BNCC (2017) o conhecimento matematico € necessario para todos os alunos da

Educagao Bésica, seja por sua grande aplicacdo na sociedade contemporanea, seja pelas suas

potencialidades na formagdo de cidadaos criticos, cientes de suas responsabilidades sociais.

A Matematica ndo se restringe apenas a quantificacdo de fendmenos deterministicos —

contagem, medicdo de objetos, grandezas — e das técnicas de célculo com os niimeros e com as




grandezas, pois também estuda a incerteza proveniente de fendmenos de carater aleatério. A
Matematica cria sistemas abstratos, que organizam e inter-relacionam fendmenos do espago, do
movimento, das formas e dos nimeros, associados ou nao a fenomenos do mundo fisico. Esses
sistemas contém ideias e objetos que sdo fundamentais para a compreensdo de fendmenos, a
construgdo de representagdes significativas e argumentagdes consistentes nos mais variados
contextos.

Apesar de a Matematica ser, por exceléncia, uma ciéncia hipotético-dedutiva, porque suas
demonstragdes se apoiam sobre um sistema de axiomas e postulados, ¢ de fundamental importancia
também considerar o papel heuristico das experimentagdes na aprendizagem da Matematica.

No Ensino Fundamental anos iniciais, o Componente Curricular Matemadtica, por meio da
articulagcdo de seus diversos campos — Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade,
precisa garantir que os alunos relacionem observacdes empiricas do mundo real a representacdes
(tabelas, figuras e esquemas) e associem essas representacdes a uma atividade matematica (conceitos
e propriedades), fazendo indugdes e conjecturas. Assim, espera-se que eles desenvolvam a capacidade
de identificar oportunidades de utilizagdo da matematica para resolver problemas, aplicando
conceitos, procedimentos e resultados para obter solugdes e interpreta-las segundo os contextos das
situacoes.

Ainda para a BNCC (2017) o Ensino Fundamental deve ter compromisso com o
desenvolvimento do letramento matematico, definido como as competéncias e habilidades de
raciocinar, representar, comunicar € argumentar matematicamente, de modo a favorecer o
estabelecimento de conjecturas, a formulagdo e a resolucdo de problemas em uma variedade de
contextos, utilizando conceitos, procedimentos, fatos e ferramentas matematicas.

E também o letramento matematico que assegura aos alunos reconhecer que os conhecimentos
matematicos sdo fundamentais para a compreensao e a atuacao no mundo e perceber o carater de jogo
intelectual da matematica, como aspecto que favorece o desenvolvimento do raciocinio 16gico e
critico, estimula a investigacao e pode ser prazeroso (fruicao).

O desenvolvimento dessas habilidades esté intrinsecamente relacionado a algumas formas de
organizacdo da aprendizagem matematica, com base na analise de situacdes da vida cotidiana, de
outras areas do conhecimento e da propria Matematica. Os processos matematicos de resolucao de
problemas, de investiga¢do, de desenvolvimento de projetos e da modelagem podem ser citados como
formas privilegiadas da atividade matematica, motivo pelo qual sdo, ao mesmo tempo, objeto e
estratégia para a aprendizagem ao longo de todo o Ensino Fundamental. Esses processos de
aprendizagem sdo potencialmente ricos para o desenvolvimento de competéncias fundamentais para
o letramento matematico (raciocinio, representagdo, comunicagdo e argumentacdo) € para o

desenvolvimento do pensamento computacional.



No Ensino Fundamental — anos iniciais, deve-se retomar as vivéncias cotidianas das crian¢as
com numeros, formas e espaco, e também as experiéncias desenvolvidas na Educacao Infantil, para
iniciar uma sistematizacdo dessas nogdes. Nessa fase, as habilidades matemaéticas que os alunos
devem desenvolver ndo podem ficar restritas a aprendizagem dos algoritmos das chamadas “quatro
operacdes”, apesar de sua importancia. E mesmo as “quatro operacdes”, quando trabalhadas, devem
partir de situacdes cotidianas.

No que diz respeito ao célculo, é necessario acrescentar, a realizacdo dos algoritmos das
operacgOes, a habilidade de efetuar calculos mentalmente, fazer estimativas, usar calculadora e, ainda,
para decidir quando é apropriado usar um ou outro procedimento de calculo. Portanto, a BNCC (2017)
orienta-se pelo pressuposto de que a aprendizagem em Matematica esta intrinsecamente relacionada
a compreensdo, ou seja, a apreensdo de significados dos objetos matematicos, sem deixar de lado suas
aplicacoes.

Os significados desses objetos resultam das conexdes que o0s alunos estabelecem entre eles e
os demais componentes, entre eles e seu cotidiano e entre os diferentes temas matematicos. Desse
modo, recursos didaticos como malhas quadriculadas, abacos, jogos, livros, videos, calculadoras,
planilhas eletrénicas, material dourado, materiais diversos para manipulacao e softwares de geometria
dindmica tém um papel essencial para a compreensdo e utilizacdo das nocdes matematicas.
Entretanto, esses materiais precisam estar integrados a situacfes que levem a reflexdo e a
sistematizacdo, para que se inicie um processo de formalizacéo.

Em todas as unidades tematicas, a delimitacdo dos objetos de conhecimento e das habilidades
considera que as no¢des matematicas sdo retomadas, ampliadas e aprofundadas ano a ano. No entanto,
é fundamental considerar que a leitura dessas habilidades ndo seja feita de maneira fragmentada. A
compreensdo do papel que determinada habilidade representa no conjunto das aprendizagens
demanda a compreensdo de como ela se conecta com habilidades dos anos anteriores, o que leva a
identificacdo das aprendizagens ja consolidadas, e em que medida o trabalho para o desenvolvimento
da habilidade em quest&o serve de base para as aprendizagens posteriores.

Nesse sentido, é fundamental considerar, por exemplo, que a contagem até 100, proposta no
1° ano, ndo deve ser interpretada como restricdo a ampliacfes possiveis em cada escola e em cada
turma. Afinal, ndo se pode frear a curiosidade e o entusiasmo pela aprendizagem, tdo comum nessa
etapa da escolaridade, e muito menos os conhecimentos prévios dos alunos.

No Componente Curricular Matematica, o processo de aprender uma nog¢do em um contexto,
abstrair e depois aplica-la em outro contexto envolve capacidades essenciais, como formular,
empregar, interpretar e avaliar — criar, enfim —, e ndo somente a resolucéo de enunciados tipicos que
sdo, muitas vezes, meros exercicios e apenas simulam alguma aprendizagem. Assim, algumas das

habilidades formuladas come¢am por: “resolver e elaborar problemas envolvendo...”. Nessa



enunciacao esta implicito que se pretende ndo apenas a resolucdo do problema, mas também que os
alunos reflitam e questionem o que ocorreria se algum dado do problema fosse alterado ou se alguma
condicéo fosse acrescida ou retirada. Nessa perspectiva, pretende-se que os alunos tambem formulem
problemas em outros contextos.

Nessa direcdo, a BNCC (2017) propde cinco unidades tematicas, correlacionadas, que
orientam a formulacédo de habilidades a ser desenvolvidas ao longo do Ensino Fundamental. Cada
uma delas pode receber énfase diferente, a depender do ano de escolarizacao.

A unidade teméatica NUmeros tem como finalidade desenvolver o pensamento numérico, que
implica o conhecimento de maneiras de quantificar atributos de objetos e de julgar e interpretar
argumentos baseados em quantidades. No processo da construcdo da nocao de numero, os alunos
precisam desenvolver, entre outras, as ideias de aproximacao, proporcionalidade, equivaléncia e
ordem, nog¢des fundamentais da Matematica. Para essa construcao, é importante propor, por meio de
situacBes significativas, sucessivas ampliacdes dos campos numéricos. No estudo desses campos
numéricos, devem ser enfatizados registros, usos, significados e operacdes.

A unidade tematica Algebra, por sua vez, tem como finalidade o desenvolvimento de um tipo
especial de pensamento (pensamento algébrico) que é essencial para utilizar modelos matematicos na
compreensdo, representacdo, registros e analise de relaces quantitativas de grandezas e, também, de
situacBes e estruturas matematicas, fazendo uso de letras e outros simbolos. Para esse
desenvolvimento, é necessario que os alunos identifiquem regularidades e padrbes de sequéncias
numéricas e ndo numéricas, estabelecam leis matematicas que expressem a relacdo de
interdependéncia entre grandezas em diferentes contextos, bem como criar, interpretar e transitar
entre as diversas representacdes graficas e simbdlicas, para resolver problemas por meio de equacoes
e inequacBes, com compreensdo dos procedimentos utilizados. As ideias matematicas fundamentais
vinculadas a essa unidade sdo: equivaléncia, variacdo, interdependéncia e proporcionalidade. Em
sintese, essa unidade tematica deve enfatizar o desenvolvimento de uma linguagem, o
estabelecimento de generalizacGes, a analise da interdependéncia de grandezas e a resolugdo de
problemas por meio de equagdes ou inequagoes.

Nessa perspectiva, é imprescindivel que algumas dimensfes do trabalho com a algebra
estejam presentes nos processos de ensino e aprendizagem desde o Ensino Fundamental — Anos
Iniciais, como as ideias de regularidade, generalizacdo de padrdes e propriedades da igualdade. No
entanto, nessa fase, ndo se propde o uso de letras para expressar regularidades, por mais simples que
sejam. A relacdo dessa unidade tematica com a de NUmeros € bastante evidente no trabalho com
sequéncias (recursivas e repetitivas), seja na acdo de completar uma sequéncia com elementos
ausentes, seja na construcdo de sequéncias segundo uma determinada regra de formacdo. A relacéo

de equivaléncia pode ter seu inicio com atividades simples, envolvendo a igualdade, como reconhecer



quese2+3=5e5=4+1,entdo 2 +3 =4+ 1. Atividades como essa contribuem para a compreensao
de que o sinal de igualdade nédo é apenas a indicacdo de uma operacdo a ser feita. A no¢do intuitiva
de funcdo pode ser explorada por meio da resolugédo de problemas envolvendo a variagéo proporcional
direta entre duas grandezas (sem utilizar a regra de trés), como: “Se com duas medidas de suco
concentrado eu obtenho trés litros de refresco, quantas medidas desse suco concentrado eu preciso
para ter doze litros de refresco?”

A unidade teméatica Geometria envolve o estudo de um amplo conjunto de conceitos e
procedimentos necessarios para resolver problemas do mundo fisico e de diferentes areas do
conhecimento. Assim, nessa unidade tematica, estudar posicéo e deslocamentos no espaco, formas e
relacdes entre elementos de figuras planas e espaciais pode desenvolver o pensamento geométrico
dos alunos. Esse pensamento € necessario para investigar propriedades, fazer conjecturas e produzir
argumentos geométricos convincentes. E importante, também, considerar o aspecto funcional que
deve estar presente no estudo da Geometria: as transformac6es geométricas, sobretudo as simetrias.
As ideias matematicas fundamentais associadas a essa tematica sdo, principalmente, construcéo,
representacéo e interdependéncia.

No Ensino Fundamental — Anos Iniciais, espera-se que os alunos identifiquem e estabelecam
pontos de referéncia para a localizacdo e o deslocamento de objetos, construam representacoes de
espacos conhecidos e estimem distancias, usando, como suporte, mapas (em papel, tablets ou
smartphones), croquis e outras representacdes. Em relacdo as formas, espera-se que os alunos
indiquem caracteristicas das formas geométricas tridimensionais e bidimensionais, associem figuras
espaciais a suas planificacdes e vice-versa. Espera-se, também, que nomeiem e comparem poligonos,
por meio de propriedades relativas aos lados, veértices e angulos. O estudo das simetrias deve ser
iniciado por meio da manipulacao de representacdes de figuras geométricas planas em quadriculados
ou no plano cartesiano, e com recurso de softwares de geometria dindmica.

A unidade tematica Grandezas e medidas, ao propor o estudo das medidas e das relacGes
entre elas — ou seja, das relagdes métricas, favorece a integracdo da Matematica a outras areas de
conhecimento, como Ciéncias (densidade, grandezas e escalas do Sistema Solar, energia elétrica etc.)
ou Geografia (coordenadas geograficas, densidade demogréfica, escalas de mapas e guias etc.). Essa
unidade tematica contribui ainda para a consolidacéo e ampliacdo da nogdo de numero, a aplicagédo
de nogdes geométricas e a construcao do pensamento algébrico.

No Ensino Fundamental — Anos Iniciais, a expectativa e que os alunos reconhecam que medir
é comparar uma grandeza com uma unidade e expressar o resultado da comparagdo por meio de um
numero. Além disso, devem resolver problemas oriundos de situacdes cotidianas que envolvem
grandezas como comprimento, massa, tempo, temperatura, area (de tridngulos e retangulos) e

capacidade e volume (de solidos formados por blocos retangulares), sem uso de formulas, recorrendo,



quando necessario, a transformacdes entre unidades de medida padronizadas mais usuais. Espera-se,
também, que resolvam problemas sobre situacdes de compra e venda e desenvolvam, por exemplo,
atitudes éticas e responséaveis em relacdo ao consumo. Sugere-se que esse processo seja iniciado
utilizando, preferencialmente, unidades ndo convencionais para fazer as comparagdes e medicdes, 0
que da sentido a acdo de medir, evitando a énfase em procedimentos de transformacéo de unidades
convencionais. No entanto, é preciso considerar o contexto em que a escola se encontra: em escolas
de regides agricolas, por exemplo, as medidas agrarias podem merecer maior aten¢dao em sala de aula.

A unidade temética Probabilidade e estatistica propfe a abordagem de conceitos, fatos e
procedimentos presentes em muitas situacGes-problema da vida cotidiana, das ciéncias e da
tecnologia. Assim, todos os cidaddos precisam desenvolver habilidades para coletar, organizar,
representar, interpretar e analisar dados em uma variedade de contextos, de maneira a fazer
julgamentos bem fundamentados e tomar as decisdes adequadas. 1sso inclui raciocinar e utilizar
conceitos, representacdes e indices estatisticos para descrever, explicar e predizer fenbmenos. Merece
destaque o uso de tecnologias — como calculadoras, para avaliar e comparar resultados, e planilhas
eletrénicas, que ajudam na construcdo de graficos e nos célculos das medidas de tendéncia central. A
consulta a paginas de institutos de pesquisa — como a do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
(IBGE) — pode oferecer contextos potencialmente ricos ndo apenas para aprender conceitos e
procedimentos estatisticos, mas também para utiliza-los com o intuito de compreender a realidade.
No Ensino Fundamental — Anos Iniciais o trabalho com probabilidade estd centrado no
desenvolvimento da nocdo de aleatoriedade, de modo que os alunos compreendam que ha eventos
certos, eventos impossiveis e eventos provaveis. E muito comum que pessoas julguem impossiveis
eventos que nunca viram acontecer. Nessa fase, € importante que os alunos verbalizem, em eventos
que envolvem o0 acaso, 0s resultados que poderiam ter acontecido em oposi¢do ao que realmente
aconteceu, iniciando a construgdo do espaco amostral. No Ensino Fundamental — Anos Finais, 0
estudo deve ser ampliado e aprofundado, por meio de atividades nas quais os alunos fagam
experimentos aleatorios e simulagGes para confrontar os resultados obtidos com a probabilidade
tedrica — probabilidade frequentista. A progressao dos conhecimentos se faz pelo aprimoramento da
capacidade de enumeracdo dos elementos do espago amostral, que estd associada, também, aos
problemas de contagem.

Com relagdo a estatistica, os primeiros passos envolvem o trabalho com a coleta e a
organizacdo de dados de uma pesquisa de interesse dos alunos. O planejamento de como fazer a
pesquisa ajuda a compreender o papel da estatistica no cotidiano dos alunos. Assim, a leitura, a
interpretacdo e a construcdo de tabelas e graficos tém papel fundamental, bem como a forma de
producdo de texto escrito para a comunicacao de dados, pois € preciso compreender que o texto deve

sintetizar ou justificar as conclusdes. No Ensino Fundamental — Anos Finais, a expectativa é que 0s



alunos saibam planejar e construir relatorios de pesquisas estatisticas descritivas, incluindo medidas
de tendéncia central e construcdo de tabelas e diversos tipos de grafico. Esse planejamento inclui a
definicdo de questdes relevantes e da populacdo a ser pesquisada, a decisdo sobre a necessidade ou
ndo de usar amostra e, quando for o caso, a selecdo de seus elementos por meio de uma adequada

técnica de amostragem.

Competéncias especificas de Matematica para o ensino fundamental

1. Reconhecer que a Matematica ¢ uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupagdes de
diferentes culturas, em diferentes momentos histéricos, € € uma ciéncia viva, que contribui para
solucionar problemas cientificos e tecnologicos e para alicercar descobertas e construgdes, inclusive
com impactos no mundo do trabalho.

2. Desenvolver o raciocinio ldgico, o espirito de investigagdo e a capacidade de produzir argumentos
convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos para compreender e atuar no mundo.

3. Compreender as relagdes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da Matematica
(Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica ¢ Probabilidade) e de outras areas do conhecimento,
sentindo seguranga quanto a propria capacidade de construir e aplicar conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a perseveranga na busca de solugdes.

4. Fazer observagdes sistemadticas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas praticas
sociais e culturais, de modo a investigar, organizar, representar € comunicar informacgdes relevantes,
para interpreta-las e avalia-las critica e eticamente, produzindo argumentos convincentes.

5. Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para
modelar e resolver problemas cotidianos, sociais € de outras areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

6. Enfrentar situagdes-problema em multiplos contextos, incluindo-se situagdes imaginadas, ndo
diretamente relacionadas com o aspecto pratico-utilitario, expressar suas respostas e sintetizar
conclusdes, utilizando diferentes registros e linguagens (graficos, tabelas, esquemas, além de texto
escrito na lingua materna e outras linguagens para descrever algoritmos, como fluxogramas, e dados).
7. Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem, sobretudo, questdes de urgéncia social, com base
em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de opinides

de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.

CURRICULO BASE REGIONAL DA AMAI- ENSINO FUNDAMENTAL- ANOS INICIAIS

MATEMATICA




1° ANO

UNIDADE TEMATICA- NUMEROS

OBJETOS DE
HABILIDADES
CONHECIMENTO
Contagem de rotina
Contagem ascendente e
descendente Utilizar nimeros naturais como indicador de quantidade ou de

Reconhecimento de ndmeros no
contexto diario: indicacdo de
quantidades, indicacdo de ordem
ou indicacdo de codigo para a

organizagao de informacdes

ordem em diferentes situagOes cotidianas e reconhecer situagdes
em gue 0s nimeros ndo indicam contagem nem ordem, mas sim

cddigo de identificacéo.

Quantificacdo de elementos de

uma colecdo: estimativas,

contagem um a um, pareamento
outros

ou agrupamentos e

comparacéo

Contar de maneira exata ou aproximada, utilizando diferentes
estratégias como o pareamento e outros agrupamentos.

Estimar e comparar quantidades de objetos de dois conjuntos
(em torno de 20 elementos), por estimativa e/ou por
correspondéncia (um a um, dois a dois) para indicar “tem mais”,
“tem menos” ou “tem a mesma quantidade”.

Reconhecer agrupamentos tais como: dezena, meia dezena,
dizia e meia ddzia em diferentes contextos.

Reconhecer, registrar e utilizar os nimeros ordinais no contexto

das préticas sociais (1.° ao 10.°).

Leitura, escrita e comparacdo de

nimeros naturais (até 100)

Reta numérica

Contar a quantidade de objetos de colecGes até 100 unidades e
apresentar o resultado por registros verbais e simbdlicos, em
situacOes de seu interesse, como jogos, brincadeiras, materiais
da sala de aula, entre outros.

Comparar numeros naturais de até duas ordens em situacoes
cotidianas, com e sem suporte da reta numérica.

Contar até 100 unidades utilizando agrupamentos de 10 em 10
como estratégia e outros.

Compreender o valor posicional dos algarismos em um nimero,
estabelecendo as relagBes entre as ordens da unidade e da

dezena.




Diferenciar e utilizar os conceitos de nimero par e impar no

contexto de jogos, brincadeiras e resolucdo de problemas.

Construcdo de fatos bésicos da

adicédo

Construir fatos basicos da adig&o e utiliza-los em procedimentos

de calculo para resolver problemas.

Composicdo e decomposicdo de

ndmeros naturais

Compor e decompor nimero de até duas ordens, por meio de
diferentes adi¢Ges, com o suporte de material manipulavel,
contribuindo para a compreensdo de caracteristicas do sistema
de numeracdo decimal e o desenvolvimento de estratégias de

calculo.

Problemas envolvendo diferentes
significados da adicdo e da
subtracdo (juntar, acrescentar,

separar, retirar)

Resolver e elaborar problemas de adicdo e de subtracéo,
envolvendo ndmeros de até dois algarismos, com 0s
significados de juntar, acrescentar, separar e retirar, com 0
suporte de imagens e/ou material manipulavel, utilizando

estratégias e formas de registro pessoais.

UNIDADE TEMATICA - ALGEBRA

PadrGes figurais e numericos:
investigacdo de regularidades ou

padrdes em sequéncias

Organizar e ordenar objetos familiares ou representacdes por

figuras, por meio de atributos, tais como cor, forma e medida.

Sequéncias recursivas:

observacdo de regras usadas
utilizadas em seriacBes numéricas
(mais 1, mais 2, menos 1, menos

2, por exemplo)

Descrever, apds o reconhecimento e a explicitacdo de um padréo
(ou regularidade), os elementos ausentes em sequéncias

recursivas de nimeros naturais, objetos ou figuras.

UNIDADE TEMATICA - GEOMETRIA

Localizacdo de objetos e de
pessoas no espaco, utilizando
diversos pontos de referéncia e

vocabulario apropriado

Descrever a localizagéo de pessoas e de objetos no espago em
relacdo a sua prépria posi¢éo, utilizando termos como a direita,
a esquerda, em frente, atrés.

Descrever a localizacdo de pessoas e de objetos no espacgo
segundo um dado ponto de referéncia, compreendendo que, para
a utilizacdo de termos que se referem a posicdo, como direita,
esquerda, em cima, em baixo, € necessario explicitar-se o

referencial.




Figuras geomeétricas espaciais:
reconhecimento e relagdes com
objetos familiares do mundo

fisico

Relacionar figuras geométricas espaciais (cones, cilindros,
esferas e blocos retangulares) a objetos familiares do mundo

fisico.

Figuras  geométricas  planas:
reconhecimento do formato das
faces de figuras geométricas

espaciais

Identificar e nomear figuras planas (circulo, quadrado, retangulo
e tridngulo) em desenhos apresentados em diferentes

disposi¢des ou em contornos de faces de sélidos geométricos.

UNIDADE TEMATICA — GRANDEZAS E MEDIDAS

Medidas de comprimento, massa
e capacidade: comparacdes e
de

convencionais

unidades medida ndo

Comparar comprimentos, capacidades ou massas, utilizando
termos como mais alto, mais baixo, mais comprido, mais curto,
mais grosso, mais fino, mais largo, mais pesado, mais leve, cabe
mais, cabe menos, entre outros, para ordenar objetos de uso
cotidiano.

Resolver e elaborar problemas utilizando instrumentos de
medida ndo padronizados (palmo, passo, pé, polegada e outros).
Reconhecer os instrumentos de medida padronizado mais usuais
e a sua funcdo social (régua, fita métrica, trena, balanca e
outros).

Reconhecer objetos que se compra por metro, quilograma, litro,
por unidade e por dazia.

Medidas de tempo: unidades de
medida de tempo, suas relagdes e
0 uso do calendério

Relatar em linguagem verbal ou ndo verbal sequéncia de
acontecimentos relativos a um dia, utilizando, quando possivel,
0s horarios dos eventos.

Reconhecer instrumentos que auxiliam na determinagdo de

medidas do tempo cronoldgico (reldgio, calendario).

Medidas de tempo: unidades de
medida de tempo, suas relagdes e

0 uso do calendario

Reconhecer e relacionar periodos do dia, dias da semana e meses
do ano, utilizando calendario, quando necessario.

Produzir a escrita de uma data, apresentando o dia, 0 més e o
ano, e indicar o dia da semana de uma data, consultando

calendarios.




Sistema monetario brasileiro:
reconhecimento de cédulas e

moedas

Reconhecer e relacionar valores de moedas e cédulas do sistema
monetario brasileiro para resolver situagdes simples do

cotidiano do estudante.

UNIDADE TEMATICA - PROBABILIDADE E ESTATISTICA

Nocéo de acaso

Classificar eventos envolvendo o acaso, tais como “acontecera

2 6

com certeza”, “talvez aconteca” e “€ impossivel acontecer”, em

situacOes do cotidiano.

Leitura de tabelas e de graficos de

colunas simples

Ler dados expressos em tabelas e em graficos de colunas

simples.

Coleta e organizagdo de
informacdes
Registros pessoais

de

para
comunicagéo informagdes

coletadas

Realizar pesquisa, envolvendo até duas variaveis categoéricas de
seu interesse e universo de até 30 elementos, e organizar dados

por meio de representacdes pessoais.

CURRICULO BASE REGIONAL DA AMAI- ENSINO FUNDAMENTAL- ANOS INICIAIS

MATEMATICA

2° ANO

UNIDADE TEMATICA - NUMEROS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Leitura, escrita, comparacdo e ordenagao

de numeros de até trés ordens pela

de

sistema de numeragdo decimal

compreensdo

posicional e papel do zero)

caracteristicas

Comparar e ordenar nimeros naturais (até a ordem de
centenas) pela compreensdo de caracteristicas do sistema
de numeracdo decimal (valor posicional e funcdo do zero).
Fazer estimativas por meio de estratégias diversas a
do

(valor

respeito da quantidade de objetos de cole¢des e registrar o
resultado da contagem desses objetos (até 1000 unidades).
Comparar quantidades de objetos de dois conjuntos, por
estimativa e/ou por correspondéncia (um a um, dois a dois,
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, “tem menos” ou

entre outros), para indicar “tem mais




“tem a mesma quantidade”, indicando, quando for o caso,

guantos a mais e guantos a menos.

Composi¢do e decomposicao de numeros
naturais (até 1000)

Compor e decompor nimeros naturais de até trés ordens,
com suporte de material manipulavel (material dourado,
quadro valor de lugar movel), por meio de diferentes
adigcdes, compreendendo que o algarismo tem valor
posicional.

Reconhecer e utilizar agrupamentos de quantidades que
representam duzia e meia ddzia no contexto das praticas

sociais.

Construgdo de fatos fundamentais da

adicdo e da subtracdo

Construir fatos basicos da adi¢ao e subtragdo e utiliza-los

no calculo mental ou escrito.

Problemas envolvendo diferentes
significados da adicdo e da subtragédo

(juntar, acrescentar, separar, retirar)

Resolver e elaborar problemas de adicdo e de subtracéo,
envolvendo nimeros de até trés ordens, com o0s
significados de juntar, acrescentar, separar, retirar,

utilizando estratégias pessoais ou convencionais.

Problemas envolvendo adigéo de parcelas

iguais (multiplicacéo)

Resolver e elaborar problemas de multiplicagéo (por 2, 3,
4 e 5) com a ideia de adicédo de parcelas iguais por meio
de estratégias e formas de registro pessoais, utilizando ou

ndo suporte de imagens e/ou material manipulavel.

Problemas envolvendo significados de
dobro, metade, triplo e terga parte

Resolver e elaborar problemas envolvendo dobro, metade,
triplo e terca parte, com o suporte de imagens ou material

manipulavel, utilizando estratégias pessoais.

UNIDADE TEMATICA — ALGEBRA

Construcédo de sequéncias repetitivas e de

sequéncias recursivas

Construir sequéncias de numeros naturais em ordem
crescente ou decrescente a partir de um namero qualquer,

utilizando uma regularidade estabelecida.

de de

sequéncias e determinagdo de elementos

Identificacdo regularidade

ausentes na sequéncia

Descrever um padrdo (ou regularidade) de sequéncias
repetitivas e de sequéncias recursivas, por meio de

palavras, simbolos ou desenhos.




Descrever 0s elementos ausentes em sequéncias

repetitivas e em sequéncias recursivas de ndmeros
naturais, objetos ou figuras.
Construir padrdes e regularidades a partir de material

manipulavel.

UNIDADE TEMATICA - GEOMETRIA

Localizacdo e movimentacdo de pessoas
e objetos no espago, segundo pontos de
referéncia, e indicacdo de mudancas de

direcdo e sentido

Identificar e registrar, em linguagem verbal ou ndo verbal,
a localizacdo e os deslocamentos de pessoas e de objetos
no espago, considerando mais de um ponto de referéncia,
e indicar as mudancas de direcdo e de sentido.

Identificar pontos de referéncia para situar-se e deslocar-
se no espaco.

Descrever e comunicar a localizagao de objetos no espaco
utilizando nocdes de direita, esquerda, entre, em cima e

embaixo.

Esboco de roteiros e de plantas simples

Esbocar roteiros a ser seguidos ou plantas de ambientes
familiares, assinalando entradas, saidas e alguns pontos de

referéncia.

Figuras geométricas espaciais (cubo,
bloco retangular, piramide, cone, cilindro
e esfera): reconhecimento e

caracteristicas

Reconhecer, nomear e comparar figuras geométricas
espaciais (cubo, bloco retangular, piramide, cone, cilindro

e esfera), relacionando-as com objetos do mundo fisico.

Figuras geométricas planas (circulo,

quadrado, retangulo e triangulo):

reconhecimento e caracteristicas

Reconhecer, comparar e nomear figuras planas (circulo,

quadrado, retangulo e tridngulo), por meio de

caracteristicas comuns, em desenhos apresentados em

diferentes disposi¢fes ou em sdlidos geométricos.

UNIDADE TEMATICA — GRANDEZAS E MEDIDAS

Medida de comprimento: unidades nao
padronizadas e padronizadas (metro,

centimetro e milimetro)

Estimar, medir e comparar comprimentos de lados de
salas (incluindo contorno) e de poligonos, utilizando
unidades de medida ndo padronizadas e padronizadas
centimetro e instrumentos

(metro, milimetro) e

adequados.




Conhecer aspectos histdricos relacionados as medidas de
comprimento, os instrumentos de medida mais usuais
(metro, régua, fita métrica, trena e metro articulado) e a
sua funcéo social. Estabelecer relagdes entre as unidades
mais usuais de medida como: metro, centimetro e
milimetro.

Utilizar instrumentos adequados para medir e comparar

diferentes comprimentos.

Medida de capacidade e de massa:
unidades de medida n&o convencionais e
convencionais (litro, mililitro, cm, grama

e quilograma)

Estimar, medir e comparar capacidade e massa, utilizando
de

padronizadas ou padronizadas (litro, mililitro, grama e

estratégias pessoais e unidades medida néo
quilograma).
Identificar produtos que podem ser comprados por litro e

quilograma.

Medidas de tempo: intervalo de tempo,
uso do calendario, leitura de horas em

reldgios digitais e ordenagéo de datas

Indicar a duragdo de intervalos de tempo entre duas datas,
como dias da semana e meses do ano, utilizando
calendario, para planejamentos e organizacao de agenda.
Medir a duracdo de um intervalo de tempo por meio de
relégio digital e registrar o horario do inicio e do fim do
intervalo.

Conhecer aspectos histdricos relacionados as medidas de
tempo. Reconhecer os dias da semana e 0s meses do ano
para registrar datas, indicando o dia, més e ano em
diferentes situaces, na forma abreviada e escrita por
extenso. Utilizar o calendario para registrar e localizar
datas relacionadas as diferentes situa¢fes vivenciadas e
que fazem parte da cultura local/regional.

Conhecer diferentes tipos de relogio (digital e analogico)

e ler horas em reldgios digitais e analdgicos (hora exata).

Sistema monetario brasileiro:
reconhecimento de cédulas e moedas e

equivaléncia de valores

Estabelecer a equivaléncia de valores entre moedas e
cedulas do sistema monetario brasileiro para resolver
situacOes cotidianas.

Reconhecer as cédulas e moedas que circulam no Brasil e

alguns aspectos histdricos relacionados.




UNIDADE TEMATICA - PROBABILIDADE E ESTATISTICA

Anélise da ideia de aleatorio em situacoes

do cotidiano

Classificar resultados de eventos cotidianos aleatérios
como  “pouco  provaveis’, “muito  provaveis”,

“improvaveis” e “impossiveis”.

Coleta, classificacdo e representacdo de
dados em tabelas simples e de dupla

entrada e em gréficos de colunas

Comparar informacdes de pesquisas apresentadas por
meio de tabelas de dupla entrada e em gréaficos de colunas
simples ou barras, para melhor compreender aspectos da
realidade proxima.

Realizar pesquisa em universo de até 30 elementos,
escolhendo até trés varidveis categoricas de seu interesse,
organizando os dados coletados em listas, tabelas e

gréaficos de colunas simples.

CURRICULO BASE REGIONAL DA AMAI- ENSINO FUNDAMENTAL- ANOS INICIAIS

MATEMATICA

3° ANO

UNIDADE TEMATICA - NUMEROS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Leitura, escrita, comparacdo e ordenagéo de

nUumeros naturais de quatro ordens

Ler, escrever e comparar nimeros naturais de até a
ordem de unidade de milhar, estabelecendo relacGes

entre os registros numéricos e em lingua materna.

Composicdo e decomposi¢do de numeros

naturais

Identificar caracteristicas do sistema de numeracdo
decimal, utilizando a composigéo e a decomposicao de

numero natural de até quatro ordens.

Construcéo de fatos fundamentais da adicéo,
subtracéo, multiplicacéo

Reta numérica

Construir e utilizar fatos béasicos da adicdo, da

multiplicacdo e para o cdlculo mental ou escrito.




Estabelecer a relacdo entre nimeros naturais e pontos
da reta numérica para utilizd-la na ordenacdo dos
nlmeros naturais e também na construcéo de fatos da
da

deslocamentos para a direita ou para a esquerda.

adicdo e subtragdo, relacionando-os com

Procedimentos de calculo (mental e escrito)

com numeros naturais: adi¢do, subtracéo,

Utilizar diferentes procedimentos de célculo mental e

escrito para resolver problemas significativos

envolvendo adi¢do, subtracdo, com nimeros naturais.

da

adicdo e da subtragdo: juntar, acrescentar,

Problemas envolvendo significados

Resolver e elaborar problemas de adicdo e subtracédo
com os significados de juntar, acrescentar, separar,

retirar, comparar e completar quantidades, utilizando

separar, retirar, comparar e completar| o ] )
) diferentes estratégias de calculo exato ou aproximado,
quantidades o ]
incluindo célculo mental
Resolver e elaborar problemas de multiplicagéo (por 2,
3,4, 5até 10) com os significados de adi¢cdo de parcelas
) iguais e elementos apresentados em disposicao
Problemas envolvendo diferentes

significados da multiplicacdo e da diviséo:
adicdo de parcelas iguais, configuragédo
retangular, reparticdo em partes iguais e

medida

retangular, utilizando diferentes estratégias de calculo
e registros.

Resolver e elaborar problemas de divisdo de um
numero natural por outro (até 10), com resto zero e com
resto diferente de zero, com os significados de
reparticdo equitativa e de medida, por meio de

estratégias e registros pessoais.

Significados de metade, terca parte, quarta

parte, quinta parte e décima parte

Associar o quociente de uma divisdo com resto zero de
um namero natural por (2, 3, 4, 5 e 10) as ideias de
metade, terca, quarta, quinta e décima partes.

UNIDADE TEMATICA - ALGEBRA

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Identificacdo e descricdo de regularidades

em sequéncias numeéricas recursivas

Identificar regularidades em sequéncias ordenadas de
numeros naturais, resultantes da realizacdo de adi¢6es
ou subtracBes sucessivas, por um mesmo numero,
descrever uma regra de formagdo da sequéncia e

determinar elementos faltantes ou seguintes.




Relacéo de igualdade

Compreender a ideia de igualdade para escrever
diferentes sentencas de adigdes ou de subtracbes de
dois numeros naturais que resultem na mesma soma ou

diferenga.

UNIDADE TEMATICA - GEOMETRIA

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Localizacdo e movimentacao: representacao

de objetos e pontos de referéncia

Descrever e representar, por meio de esbocos de

trajetos ou utilizando croquis e maquetes, a
movimentacdo de pessoas ou de objetos no espaco,
incluindo mudancas de dire¢éo e sentido, com base em

diferentes pontos de referéncia.

Figuras geométricas espaciais (cubo, bloco
retangular, piramide, cone, cilindro e esfera):
reconhecimento, andlise de caracteristicas e

planificactes

Associar figuras geométricas espaciais (cubo, bloco
retangular, piramide, cone, cilindro e esfera) a objetos

do mundo fisico e nomear essas figuras.

Descrever caracteristicas de algumas figuras
geométricas espaciais (prismas retos, piramides,
cilindros, cones), relacionando-as com suas

planificacdes.

Figuras geométricas planas (triangulo,

quadrado, retangulo, trapézio e
paralelogramo): reconhecimento e analise de

caracteristicas

Classificar e comparar figuras planas (triangulo,
quadrado, retangulo, trapézio e paralelogramo) em
relacdo a seus lados (quantidade, posicdes relativas e

comprimento) e vértices.

Congruéncia de figuras geomeétricas planas

Reconhecer figuras congruentes, usando sobreposicao
e desenhos em malhas quadriculadas ou triangulares,

incluindo o uso de tecnologias digitais.

UNIDADE TEMATICA - GRANDEZAS E MEDIDAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Significado de medida e de unidade de

medida

Reconhecer que o resultado de uma medida depende da
unidade de medida utilizada.

Escolher a unidade de medida e o instrumento mais
apropriado para medi¢Oes de comprimento, tempo e

capacidade.




Medidas de comprimento (unidades ndo
convencionais e convencionais): registro,
instrumentos de medida, estimativas e

comparagoes

Estimar, medir e comparar comprimentos, utilizando
unidades de medida nédo padronizadas e padronizadas
mais usuais (metro, centimetro e milimetro) e diversos

instrumentos de medida.

Medidas de capacidade e de massa (unidades

ndo convencionais e convencionais):

registro, estimativas e comparacoes

Estimar e medir capacidade e massa, utilizando
unidades de medida néo padronizadas e padronizadas
mais usuais (litro, mililitro, quilograma, grama e
miligrama), reconhecendo-as em leitura de rétulos e

embalagens, entre outros.

Comparacao de &reas por superposicao

Comparar, visualmente ou por superposicao, areas de

faces de objetos, de figuras planas ou de desenhos.

Medidas de tempo: leitura de horas em
relégios digitais e analdgicos, duragdo de
eventos e reconhecimento de relacGes entre

unidades de medida de tempo

Ler e registrar medidas e intervalos de tempo,
utilizando relogios (analédgico e digital) para informar
0s horarios de inicio e término de realizacdo de uma
atividade e sua duracéo.

Ler horas em reldgios digitais e em reldgios analogicos
e reconhecer a relacdo entre hora e minutos e entre

minuto e segundos.

Sistema monetario brasileiro:
estabelecimento de equivaléncias de um
mesmo valor na utilizacdo de diferentes

cédulas e moedas

Resolver e elaborar problemas que envolvam a
comparacdo e a equivaléncia de valores monetarios do
sistema brasileiro em situacGes de compra, venda e

troca.

UNIDADE TEMATICA - PROBABILIDADE E ESTATISTICA

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Analise da ideia de acaso em situagdes do
cotidiano: espaco amostral

Identificar, em eventos familiares aleatorios, todos 0s
resultados possiveis, estimando 0s que tém maiores ou

menores chances de ocorréncia.

Leitura, interpretagdo e representacdo de
dados em tabelas de dupla entrada e graficos

de barras

Resolver problemas cujos dados estdo apresentados em
tabelas de dupla entrada, graficos de barras ou de
colunas.

Ler, interpretar e comparar dados apresentados em
tabelas de dupla entrada, graficos de barras ou de
de

significativas, utilizando termos como maior e menor

colunas, envolvendo resultados pesquisas

frequéncia, apropriando-se desse tipo de linguagem




para compreender aspectos da realidade sociocultural

significativos.

Coleta, classificacdo e representacdo de
dados referentes a variaveis categoricas, por

meio de tabelas e gréficos

Realizar pesquisa envolvendo variaveis categoricas em
um universo de até 50 elementos, organizar os dados
coletados utilizando listas, tabelas simples ou de dupla
entrada e representd-los em graficos de colunas
simples, com e sem uso de tecnologias digitais.

CURRICULO BASE REGIONAL DA AMAI-ENSINO FUNDAMENTAL-ANOS INICIAIS

MATEMATICA

4° ANO

UNIDADE TEMATICA- NUMEROS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Sistema de numeracdo decimal: leitura,
escrita, comparacao e ordenacdo de numeros

naturais de até cinco ordens

Ler, escrever e ordenar nimeros naturais até a ordem
de dezenas de milhar.

Ler textos que contenham informacdes numéricas, até
a ordem das dezenas de milhar, para compreender
aspectos da realidade social, cultural e econémica.
Representar nimeros naturais, até a ordem das
dezenas de milhar, por extenso, utilizando algarismos
e recursos manipulaveis ou digitais.

Compreender os agrupamentos de 10 em 10 como
caracteristica do Sistema de numeragdo decimal (10
unidades = 1 dezena, 10 dezenas = 1 centena, 10
centenas = 1 unidade de milhar e 10 unidades de

milhar = 1 dezena de milhar).

Sistema de NUmeros Romanos

Conhecer outros sistemas de numeragéo, em especial
o Romano em seu contexto de uso social e do

cotidiano.

NUmeros Ordinais

Construir o conhecimento sobre os nUmeros ordinais
e representar situagdes envolvendo 0s mesmos.
Descobrir a necessidade de utilizar os nUmeros

ordinais em situagOes cotidianas.




Composicéo e decomposicdo de um ndmero
natural de até cinco ordens, por meio de

adicdes e multiplicacdes por poténcias de 10

Mostrar, por decomposi¢do e composi¢do, que todo
numero natural pode ser escrito por meio de adigdes
e multiplicagbes por poténcias de dez, para
compreender 0 sistema de numeracdo decimal e
desenvolver estratégias de célculo.

Compor e decompor numeros naturais (até a 5%
ordem) utilizando diferentes estratégias de calculo,
mostrando compreensdo das possibilidades de

agrupamento e reagrupamento de quantidades.

Propriedades das operacbes para 0

desenvolvimento de diferentes estratégias de

calculo com ndimeros naturais

Resolver e elaborar problemas com nimeros naturais
envolvendo adicéo e subtracéo, utilizando estratégias
diversas, como calculo, célculo mental e algoritmos,
estimativas do resultado.

Utilizar as relacdes entre adicdo e subtracdo, bem
como entre multiplicagéo e diviséo, para ampliar as
estratégias de célculo.

Utilizar as propriedades das

operacbes para

desenvolver estratégias de calculo.

Problemas envolvendo diferentes
significados da multiplicacdo e da divisao:
adicdo de parcelas iguais, configuragéo
retangular,

proporcionalidade, reparti¢éo

equitativa e medida

Resolver e elaborar problemas envolvendo diferentes
significados da multiplicacdo (adicdo de parcelas
iguais, organizacao retangular e proporcionalidade),
utilizando estratégias diversas, como calculo por
estimativa, calculo mental e algoritmos.

Resolver e elaborar problemas de divis&o cujo divisor
tenha no maximo dois algarismos, envolvendo 0s
significados de reparticdo equitativa e de medida,
utilizando estratégias diversas, como calculo por
estimativa, calculo mental e algoritmos.

Construir estratégias pessoais de calculo, com
registro, para resolver problemas envolvendo adigéo,

subtracdo, multiplicacéo e diviséo.

Problemas de contagem

Resolver, com o suporte de imagem e/ou material
manipulavel, problemas simples de contagem, como
a determinacgdo do numero de agrupamentos possiveis

ao se combinar cada elemento de uma colecdo com




todos os elementos de outra, utilizando estratégias e

formas de registro pessoais.

Numeros racionais: fracGes unitarias mais
usuais (1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/10 e 1/100)

Reconhecer as fracdes unitarias mais usuais (1/2, 1/3,
1/4, 1/5, 1/10 e 1/100) como unidades de medida
menores do que uma unidade, utilizando a reta
numeérica e como recurso.

Estabelecer relacbes entre as partes e o todo para
compreender 0s numeros racionais na forma
fracionaria.

Identificar numerador e denominador das fracGes
estabelecendo as relagdes entre as partes e todo.

Ler e escrever, por extenso, 0 nome das fracdes mais
usuais.

Resolver problemas envolvendo nogdes de metade,
terca parte, quarta parte, quinta parte, décima parte e
centésima parte do todo continuo e do todo discreto,
utilizando recursos manipulaveis e registros
pictdricos, como apoio.

Utilizar o conhecimento das fragcdes mais usuais para
ler e compreender diferentes textos em que elas

aparecem (receitas, rotulos de produtos e outros).

Numeros racionais: representacdo decimal
para escrever valores do sistema monetario

brasileiro

Reconhecer que as regras do sistema de numeragéo
decimal podem ser estendidas para a representacao
decimal de um nimero racional e relacionar décimos
e centésimos com a representacdo do sistema
monetario brasileiro.

Ler e escrever, por extenso, o valor expresso no
sistema monetario brasileiro.

Representar valores e estabelecer relagbes com o
sistema monetario brasileiro utilizando simbolos
convencionais.

Resolver e elaborar problemas envolvendo o sistema

monetario brasileiro.

UNIDADE TEMATICA - ALGEBRA




OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Sequéncia numérica recursiva formada por

maultiplos de um ndmero natural

Identificar regularidades em sequéncias numeéricas

compostas por multiplos de um namero natural.

Sequéncia numeérica recursiva formada por
ndmeros que deixam 0 mesmo resto ao ser
divididos por um mesmo ndmero natural

diferente de zero

Reconhecer, por meio de investigacGes, que ha
grupos de nimeros naturais para os quais as divisdes
por um determinado ndmero resultam em restos

iguais, identificando regularidades.

RelacOes entre adicdo e subtracdo e entre

multiplicacdo e divisao

Reconhecer, por meio de investigacOes, utilizando a
calculadora quando necessario, as relagdes inversas
entre as operagdes de adicdo e de subtracdo e de
multiplicacdo e de divisdo, para aplica-las na

resolucéo de problemas.

Propriedades da igualdade

Reconhecer e mostrar, por meio de exemplos, que a
relacdo de igualdade existente entre dois termos
permanece quando se adiciona ou se subtrai um
mesmo nimero a cada um desses termos.

Determinar o numero desconhecido que torna
verdadeira uma igualdade que envolve as operac6es

fundamentais com ndmeros naturais.

UNIDADE TEMATICA - GEOMETRIA

Localizacdo e movimentacdo: pontos de

referéncia, direcdo e sentido

Paralelismo e perpendicularismo

Descrever deslocamentos e localizacdo de pessoas e

de objetos no espaco, por meio de malhas
quadriculadas e representacbes como desenhos,
mapas, planta baixa e croquis, empregando termos

como direita e esquerda, mudangas de direcdo e

sentido, interseccdo, transversais, paralelas e
perpendiculares.
Identificar representacbes de retas paralelas,

perpendiculares e transversais nos objetos do mundo
fisico, nas construcdes arquitetdnicas, nas artes, nos
mapas e outros, utilizando instrumentos de desenho

ou recursos digitais.




Figuras geométricas espaciais (prismas e
piramides): reconhecimento, representacdes,

planificacOes e caracteristicas

Associar prismas e piramides a suas planificacdes e

analisar, nomear e comparar seus atributos,
estabelecendo relagGes entre as representacdes planas
e espaciais.

Conhecer, identificar e classificar figuras geométricas
espaciais de acordo com as seguintes categorias:

prismas, piramides e corpos redondos

Angulos retos e ndo retos: uso de

dobraduras, esquadros e softwares

Reconhecer angulos retos e ndo retos em figuras
poligonais com o uso de dobraduras, esquadros ou
softwares de geometria.

Identificar a presenca e representac6es de angulos nos
objetos do mundo fisico.

Identificar “o grau” como unidade de medida de
angulo e o transferidor como instrumento utilizado

para realizar a medigéo.

Simetria de reflexdo

Reconhecer simetria de reflexdo em figuras e em
pares de figuras geométricas planas e utiliza-la na
construcdo de figuras congruentes, com 0 uso de
malhas quadriculadas e de softwares de geometria.

Identificar a simetria nos objetos do mundo fisico e

outras representacoes

UNIDADE TEMATICA - GRANDEZAS E MEDIDAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
Medir e estimar comprimentos (incluindo
perimetros), massas e capacidades, utilizando

Medidas

capacidade:

de comprimento, massa e
de

instrumentos de medida e de unidades de

estimativas, utilizacéo

medida convencionais mais usuais

unidades de medida padronizadas mais usuais,
valorizando e respeitando a cultura local.

Resolver e elaborar problemas, envolvendo medida
comprimento  (incluindo

perimetro), massa e

capacidade, utilizando diferentes estratégias:

estimativa, calculo mental, algoritmos e outras.
Reconhecer e utilizar as unidades mais usuais de
metro/centimetro/milimetro,

medida como:

quilograma/grama e litro/mililitro.




Ler e compreender textos que envolvem informac6es
relacionadas as medidas de comprimento, massa e
capacidade.

Fazer conversdes entre as unidades de medida de
comprimento, massa e capacidade mais usuais:
metro/centimetro/milimetro, quilograma/grama e

litro/mililitro em situacdes diversas.

Areas de figuras construidas em malhas

quadriculadas

Medir, comparar e estimar area de figuras planas
desenhadas em malha quadriculada, pela contagem
dos quadradinhos ou de metades de quadradinho,
reconhecendo que duas figuras com formatos
diferentes podem ter a mesma medida de area.

Estabelecer relacGes entre area e perimetro para
reconhecer que duas ou mais figuras distintas em sua
forma podem ter a mesma medida de &rea, no entanto,

podem ter perimetros diferentes.

Medidas de tempo: leitura de horas em
relégios digitais e analdgicos, duragdo de
eventos e relagdes entre unidades de medida

de tempo

Ler e registrar medidas e intervalos de tempo em
horas, minutos e segundos em situacdes relacionadas
ao seu cotidiano, como informar os horérios de inicio
e término de realizacdo de uma tarefa e sua duracéo.
Resolver e elaborar problemas envolvendo medidas
de tempo estabelecendo relagdes entre horas/minutos
e minutos/segundos.

Conhecer maneiras e possibilidades de agrupamento
envolvendo medidas de tempo, tais como bimestre,
trimestre, semestre, década, seculo e milénio em
diferentes contextos.

Converter horas em minutos, minutos em segundos e
horas em segundos no processo de resolugdo de

problemas.

Medidas de temperatura em grau Celsius:
construgdo de graficos para indicar a
variacdo da temperatura (minima e maxima)

medida em um dado dia ou em uma semana

Reconhecer temperatura como grandeza e 0 grau
Celsius como unidade de medida a ela associada e
utiliza-lo em comparacGes de temperaturas em

diferentes regides do Brasil ou no exterior ou, ainda,




em discussdes que envolvam problemas relacionados
ao aquecimento global.

Registrar as temperaturas maxima e minima diarias,
em locais do seu cotidiano, e elaborar graficos de
colunas com as variacbes didrias da temperatura,
utilizando, inclusive, planilhas eletronicas.
Identificar o termGmetro como instrumento de
medida padronizado para medir temperatura, ler e
registrar medicdes de temperatura no contexto de
resolucéo de problemas.

Compreender textos em que aparecem medidas de
temperatura (previsdes de tempo), resolver e elaborar

problemas relacionados a essas informacdes.

Problemas utilizando o sistema monetario

brasileiro

Resolver e elaborar problemas que envolvam
situacOes de compra e venda e formas de pagamento,
utilizando termos como troco e desconto, enfatizando
0 consumo ético, consciente e responsavel.

Comeparar, analisar e avaliar valores monetarios em
situacbes de compra e venda (vantagens e

desvantagens).

UNIDADE TEMATICA - PROBABILIDADE E ESTATISTICA

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Analise de chances de eventos aleatorios

Identificar, entre eventos aleatdrios cotidianos,
aqueles que tém maior chance de ocorréncia,
reconhecendo caracteristicas de resultados mais

provaveis, sem utilizar fragdes.

Leitura, interpretagdo e representacdo de
dados em tabelas de dupla entrada, graficos
de colunas simples e agrupadas, graficos de

barras e colunas e graficos pictoricos

Analisar dados apresentados em tabelas simples ou de
dupla entrada e em graficos de colunas ou pictoricos,
com base em informacgdes das diferentes areas do
conhecimento, e produzir texto com a sintese de sua

anélise.

Diferenciacdo entre varidveis categoricas e

variaveis numeéricas

Realizar pesquisa envolvendo variaveis categoricas e

numéricas e organizar dados coletados por meio de




Coleta, classificacdo e representacdo de

dados de pesquisa realizada

tabelas e graficos de colunas simples ou agrupadas,
com e sem uso de tecnologias digitais.

Analisar as informagdes coletadas para concluir e
comunicar, oralmente e por escrito, o resultado das
suas pesquisas.

Resolver problemas envolvendo dados estatisticos e
informacOes das diferentes areas do conhecimento
para compreender aspectos da realidade social,
cultural, politica e econémica.

Conhecer, identificar e interpretar diferentes tipos de

graficos e tabelas.

CURRICULO BASE REGIONAL DA AMAI- ENSINO FUNDAMENTAL-ANOS INICIAIS

MATEMATICA

5° ANO

UNIDADE TEMATICA- NUMEROS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Sistema de numeracdo decimal: leitura,
escrita e ordenacao de numeros naturais (de
até seis ordens)

Ler, escrever e ordenar nUmeros naturais até a ordem
das centenas de milhar com compreensdo das
principais caracteristicas do sistema de numeracéo

decimal.

NUmeros racionais expressos na forma

decimal e sua representacao na reta numérica

Ler, escrever e ordenar nimeros racionais na forma

decimal com compreensdo das  principais

caracteristicas do sistema de numeracdo decimal,
utilizando, como

recursos, a composicdo e

decomposicgdo e a reta numérica.

Representacdo fracionaria dos ndmeros

racionais: reconhecimento, significados,

leitura e representacdo na reta numérica

Identificar e representar fracbes (menores e maiores
que a unidade), associando-as ao resultado de uma
divisdo ou a ideia de parte de um todo, utilizando a

reta numérica como recurso.

Comparacdo e ordenacdo de numeros
racionais na representacdo decimal e na
utilizando a de

fracionéria nocgéo

equivaléncia

Identificar fragdes equivalentes.
Comparar e ordenar numeros racionais positivos
(representagdes fracionaria e decimal), relacionando-

0s a pontos na reta numérica.




Célculo de porcentagens e representacao

fracionaria

Associar as representacdes 10%, 25%, 50%, 75% e
100% respectivamente a decima parte, quarta parte,
metade, trés quartos e um inteiro, para calcular
porcentagens, utilizando estratégias pessoais, céalculo
mental e calculadora, em contextos de educacéo

financeira, entre outros.

Problemas: adicdo e subtracdo de ndmeros

naturais e ndmeros racionais  cuja

representacdo decimal € finita

Resolver e elaborar problemas de adicéo e subtracéo
com numeros naturais e com numeros racionais, cuja
representacdo decimal seja finita, utilizando
estratégias diversas, como calculo por estimativa,

célculo mental e algoritmos.

Problemas: multiplicacdo e divisdo de

nimeros racionais cuja representacao

decimal é finita por nUmeros naturais

Resolver e elaborar problemas de multiplicacdo e
divisdo com numeros naturais e com numeros
racionais cuja representacdo decimal é finita (com
multiplicador natural e divisor natural e diferente de
zero), utilizando estratégias diversas, como célculo

por estimativa, calculo mental e algoritmos.

Problemas de contagem do tipo: “Se cada
objeto de uma colegé@o A for combinado com
todos os elementos de uma colecdo B,
quantos agrupamentos desse tipo podem ser

formados?”’

Resolver e elaborar problemas simples de contagem
envolvendo o principio multiplicativo, como a
determinacdo do numero de agrupamentos possiveis
ao se combinar cada elemento de uma colecdo com
todos os elementos de outra cole¢do, por meio de
diagramas de arvore ou por tabelas.

UNIDADE TEMATICA - ALGEBRA

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Propriedades da igualdade e nocdo de

equivaléncia

Concluir, por meio de investigacoes, que a relacdo de
igualdade existente entre dois membros permanece ao
adicionar, subtrair, multiplicar ou dividir cada um
desses membros por um mesmo numero, para
construir a nocao de equivaléncia.

Resolver e elaborar problemas cuja conversdao em
sentenca matematica seja uma igualdade com uma

operacdo em que um dos termos é desconhecido.




Grandezas  diretamente  proporcionais
Problemas envolvendo a parti¢cdo de um todo

em duas partes proporcionais

Resolver problemas que envolvam variacdo de
proporcionalidade direta entre duas grandezas, para
associar a quantidade de um produto ao valor a pagar,
alterar as quantidades de ingredientes de receitas,
ampliar ou reduzir escala em mapas, entre outros

Resolver problemas envolvendo a partilha de uma
quantidade em duas partes desiguais, tais como
dividir uma quantidade em duas partes, de modo que
uma seja o dobro da outra, com compreensdo da ideia

de razdo entre as partes e delas com o todo.

UNIDADE TEMATICA - GEOMETRIA

Plano cartesiano: coordenadas cartesianas
(1° de

deslocamentos no plano cartesiano

quadrante) e representacao

Utilizar e compreender diferentes representacdes para
a localizacdo de objetos no plano, como mapas,
células em planilhas eletrbnicas e coordenadas
geograficas, a fim de desenvolver as primeiras no¢oes
de coordenadas cartesianas.

Interpretar, descrever e representar a localizacdo ou
movimentacdo de objetos no plano cartesiano (1°
utilizando coordenadas

quadrante), cartesianas,

indicando mudancas de direcéo e de sentido e giros.

Figuras geométricas espaciais:

reconhecimento, representacoes,

planificacGes e caracteristicas

Associar figuras espaciais a suas planificagdes
(prismas, piramides, cilindros e cones) e analisar,

nomear e comparar seus atributos.

Figuras geomeétricas planas: caracteristicas,

representacdes e angulos

Reconhecer, nomear e comparar poligonos,

considerando lados, vértices e angulos, e desenhé-los,
utilizando material de desenho ou tecnologias

digitais.

Ampliacdo e reducdo de figuras poligonais
em malhas quadriculadas: reconhecimento
da da

proporcionalidade lados

congruéncia dos éangulos e
dos

correspondentes

Reconhecer a congruéncia dos angulos e a
proporcionalidade entre os lados correspondentes de
figuras poligonais em situagfes de ampliacdo e de
usando

reducdo em malhas quadriculadas e

tecnologias digitais.

UNIDADE TEMATICA - GRANDEZAS E MEDIDAS




OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Medidas de comprimento, area, massa,
tempo, temperatura e capacidade: utilizacdo
de unidades convencionais e relacdes entre

as unidades de medida mais usuais

Resolver e elaborar problemas envolvendo medidas
das grandezas comprimento, &rea, massa, tempo,
temperatura e  capacidade, recorrendo a
transformacdes entre as unidades mais usuais em

contextos socioculturais.

Areas e perimetros de figuras poligonais:

algumas relacgdes

Concluir, por meio de investigacGes, que figuras de
perimetros iguais podem ter areas diferentes e que,
também, figuras que tém a mesma area podem ter

perimetros diferentes.

Nocéo de volume

Reconhecer volume como grandeza associada a
solidos geométricos e medir volumes por meio de
de

preferencialmente, objetos concretos.

empilhamento cubos, utilizando,

UNIDADE TEMATICA - PROBABILIDADE E ESTATISTICA

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Espaco amostral: anélise de chances de

eventos aleatorios

Apresentar todos 0s possiveis resultados de um
experimento aleatorio, estimando se esses resultados

sdo igualmente provaveis ou néo.

Célculo de probabilidade de eventos

equiprovaveis

Determinar a probabilidade de ocorréncia de um
resultado em eventos aleatorios, quando todos o0s
resultados possiveis tém a mesma chance de ocorrer

(equiprovaveis).

Leitura, coleta, classificacdo interpretacéo e
representacdo de dados em tabelas de dupla
entrada, grafico de colunas agrupadas,

graficos pictoricos e grafico de linhas

Interpretar dados estatisticos apresentados em textos,
tabelas e graficos (colunas ou linhas), referentes a
outras areas do conhecimento ou a outros contextos,
como saude e transito, e produzir textos com o
objetivo de sintetizar conclusdes.

Realizar pesquisa envolvendo variaveis categodricas e
numéricas, organizar dados coletados por meio de
tabelas, graficos de colunas, pictoricos e de linhas,
com e sem uso de tecnologias digitais, e apresentar
texto escrito sobre a finalidade da pesquisa e a sintese

dos resultados.




Ciéncias: Fundamentos, Competéncias, Unidades Tematicas, Objetos de Conhecimento,
Habilidades

Para a BNCC 2017, a sociedade contemporanea esta fortemente organizada com base no
desenvolvimento cientifico e tecnolégico. Da metalurgia, que produziu ferramentas e armas,
passando por maquinas e motores automatizados, até os atuais chips semicondutores, ciéncia e
tecnologia vém se desenvolvendo de forma integrada com os modos de vida que as diversas
sociedades humanas organizaram ao longo da histdria.

No entanto, 0 mesmo desenvolvimento cientifico e tecnologico que resulta em novos ou
melhores produtos e servigcos também pode promover desequilibrios na natureza e na sociedade.
Para debater e tomar posicdo sobre alimentos, medicamentos, combustiveis, transportes,
comunicagdes, contracep¢do, saneamento e manutencao da vida na Terra, entre muitos outros temas,
sdo imprescindiveis tanto conhecimentos éticos, politicos e culturais quanto cientificos. 1sso por si s6
ja justifica, na educacdo formal, a presenca da area de Ciéncias da Natureza, e de seu compromisso
com a formacao integral dos alunos.

Portanto, ao longo do Ensino Fundamental, para a BNCC (2017), a area de Ciéncias da
Natureza tem um compromisso com o desenvolvimento do letramento  cientifico, que envolve a
capacidade de compreender e interpretar 0 mundo (natural, social e tecnoldgico), mas também de
transforma-lo com base nos aportes tedricos e processuais das ciéncias.

Em outras palavras, apreender ciéncia ndo € a finalidade dltima do letramento, mas, sim, o
desenvolvimento da capacidade de atuacdo no e sobre 0 mundo, importante ao exercicio pleno da
cidadania.

Nessa perspectiva, a area de Ciéncias da Natureza, por meio de um olhar articulado de diversos
campos do saber, precisa assegurar aos alunos do Ensino Fundamental o acesso a diversidade de
conhecimentos cientificos produzidos ao longo da histdria, bem como a aproximacao gradativa aos
principais processos, praticas e procedimentos da investigagdo cientifica.

Espera-se, desse modo, possibilitar que esses alunos tenham um novo olhar sobre 0 mundo que os
cerca, como também facam escolhas e intervencfes conscientes e pautadas nos principios da
sustentabilidade e do bem comum.

Para tanto, € imprescindivel que eles sejam progressivamente estimulados e apoiados no
planejamento e na realizagdo cooperativa de atividades investigativas, bem como no
compartilhamento dos resultados dessas investigacfes. Isso ndo significa realizar atividades
seguindo, necessariamente, um conjunto de etapas predefinidas, tampouco se restringir & mera

manipulacdo de objetos ou realizagdo de experimentos em laboratério.



Ao contrério, pressupde organizar as situaces de aprendizagem partindo de questdes que
sejam desafiadoras e, reconhecendo a diversidade cultural, estimulem o interesse e a curiosidade
cientifica dos alunos e possibilitem definir problemas, levantar, analisar e representar resultados;
comunicar conclusdes e propor intervencoes.

Dessa forma, o processo investigativo deve ser entendido como elemento central na formagéo
dos estudantes, em um sentido mais amplo, e cujo desenvolvimento deve ser atrelado a situacdes
didaticas planejadas ao longo de toda a educacgdo basica, de modo a possibilitar aos alunos revisitar

de forma reflexiva seus conhecimentos e sua compreensao acerca do mundo em que vivem. Sendo

assim, o ensino de Ciéncias deve promover situacdes nas quais os alunos possam:

mundo a sua
volta e fazer
perguntas.
. Analisar
demandas,
delinear
problemas e
planejar
investigacdes.
. Propor

hipoteses.

campo (experimentos, observacoes,
leituras, visitas, ambientes virtuais
etc.).

» Desenvolver e utilizar ferramentas,
inclusive digitais, para coleta, analise
e representacdo de dados (imagens,

esquemas, tabelas, graficos, quadros,

diagramas, mapas, modelos,
representacdes de sistemas,
fluxogramas, mapas conceituais,

simulagdes, aplicativos etc.).
* Avaliar informagdao (validade,
coeréncia e adequacdo ao problema
formulado).

* Elaborar explicagdes e/ou modelos.
* Associar explicagdes e/ou modelos
dos

a evolucéo historica

conhecimentos cientificos
envolvidos.

* Selecionar e construir argumentos
com base em evidéncias, modelos

e/ou conhecimentos cientificos.

extrapolar
conclusdes.

. Relatar
informacdes  de
forma oral, escrita
ou multimodal.

» Apresentar, de
forma sistematica,
dados e resultados
de investigagoes.

* Participar de

discussdes de
carater cientifico
com colegas,
professores,
familiares e
comunidade em
geral.

. Considerar
contra-

argumentos para

rever processos

Definir Levantar, analisar e representar Comunicar Intervir
problemas
* Observar o | Planejar e realizar atividades de | + Organizar e/ou | * Implementar

solucdes e avaliar
sua eficacia para

resolver problemas

cotidianos.

. Desenvolver
acoes de
intervencdo  para
melhorar a

qualidade de vida
individual, coletiva

e socioambiental.




e Aprimorar seus saberes e | investigativos e
incorporar, gradualmente, e de modo | conclusoes.
significativo, 0o  conhecimento
cientifico.

* Desenvolver solugdes para
problemas cotidianos usando
diferentes ferramentas, inclusive

digitais.

Ao estudar Ciéncias, as pessoas aprendem a respeito de si mesmas, da diversidade e dos
processos de evolugdo e manutencdo da vida, do mundo material — com 0s seus recursos naturais,
suas transformacdes e fontes de energia —, do nosso planeta no Sistema Solar e no Universo e da
aplicacdo dos conhecimentos cientificos nas varias esferas da vida humana. Essas aprendizagens,
entre outras, possibilitam que os alunos compreendam, expliqguem e intervenham no mundo em que
vivem.

As aprendizagens essenciais asseguradas no componente curricular de Ciéncias estdo
organizadas em trés unidades tematicas que se repetem ao longo de todo o Ensino Fundamental.

A unidade teméatica Matéria e energia. Contempla o estudo de materiais e suas transformacoes,
fontes e tipos de energia utilizados na vida em geral, na perspectiva de construir conhecimento sobre
a natureza da matéria e os diferentes usos da energia.

Dessa maneira, nessa unidade estdo envolvidos estudos referentes a ocorréncia, a utilizacdo e
ao processamento de recursos naturais e energéticos empregados na geracdo de diferentes tipos de
energia e na producédo e no uso responsavel de materiais diversos. Discute-se, também, a perspectiva
historica da apropriacdo humana desses recursos, com base, por exemplo, na identificagdo do uso de
materiais em diferentes ambientes e épocas e sua relacdo com a sociedade e a tecnologia.

Nos anos iniciais, as criancas ja se envolvem com uma série de objetos, materiais e fenébmenos
em sua vivéncia diaria e na relacdo com o entorno. Tais experiéncias sdo o ponto de partida para
possibilitar a construcdo das primeiras noc¢ées sobre os materiais, seus usos e suas propriedades, bem
como sobre suas interagdes com luz, som, calor, eletricidade e umidade, entre outros elementos.

Em sintese, valorizam-se, nessa fase, 0s elementos mais concretos e os ambientes que os cercam
(casa, escola e bairro), oferecendo aos alunos a oportunidade de interacdo, compreenséo e agdo no

seu entorno.

A unidade temética Vida e evolucéo



Propde o estudo de questdes relacionadas aos seres vivos (incluindo os seres humanos), suas
caracteristicas e necessidades, e a vida como fendmeno natural e social, os elementos essenciais a sua
manutencdo e & compreensao dos processos evolutivos que geram a diversidade de formas de vida no
planeta. Estudam-se caracteristicas dos ecossistemas destacando-se as intera¢des dos seres vivos com
outros seres vivos e com os fatores ndo vivos do ambiente, com destaque para as interacdes que 0s
seres humanos estabelecem entre si e com os demais seres vivos e elementos néo vivos do ambiente.
Abordam-se, ainda, a importancia da preservacdo da biodiversidade e como ela se distribui nos
principais ecossistemas brasileiros.

Nos anos iniciais, as caracteristicas dos seres vivos sdo trabalhadas a partir das ideias,
representacdes, disposicdes emocionais e afetivas que os alunos trazem para a escola. Esses saberes
dos alunos véo sendo organizados a partir de observac6es orientadas, com énfase na compreensao
dos seres vivos do entorno, como também dos elos nutricionais que se estabelecem entre eles no
ambiente natural.

Outro foco dessa unidade é a percepcdo de que o corpo humano € um todo dinamico e
articulado, e que a manutencdo e o funcionamento harmonioso desse conjunto dependem da
integracdo entre as funcBes especificas desempenhadas pelos diferentes sistemas que o comp&em.
Além disso, destacam-se aspectos relativos a salde, compreendida ndo somente como um estado de
equilibrio dindmico do corpo, mas como um bem da coletividade, abrindo espaco para discutir o que
é preciso para promover a saude individual e coletiva, inclusive no ambito das politicas publicas.
Nos anos iniciais, pretende-se que, em continuidade as abordagens na Educacdo Infantil, as criancas
ampliem os seus conhecimentos e apreco pelo seu corpo, identifiquem os cuidados necessarios para
a manutencdo da salde e integridade do organismo e desenvolvam atitudes de respeito e acolhimento
pelas diferencas individuais, tanto no que diz respeito a diversidade étnico-cultural quanto em relacéo

a inclusdo de alunos da educagéo especial.

A unidade tematica Terra e Universo

Busca-se a compreenséo de caracteristicas da Terra, do Sol, da Lua e de outros corpos celestes
— suas dimensoes, composicdo, localizacbes, movimentos e forgas que atuam entre eles. Ampliam-se
experiéncias de observacdo do céu, do planeta Terra, particularmente das zonas habitadas pelo ser
humano e demais seres vivos, bem como de observagdo dos principais fenbmenos celestes. Além
disso, ao salientar que a construcdo dos conhecimentos sobre a Terra e 0 céu se deu de diferentes
formas em distintas culturas ao longo da histéria da humanidade, explora-se a riqueza envolvida
nesses conhecimentos, 0 que permite, entre outras coisas, maior valorizacdo de outras formas de

conceber o mundo, como os conhecimentos proprios dos povos indigenas originarios.



Assim, ao abranger com maior detalhe caracteristicas importantes para a manutencéo da vida
na Terra, como o efeito estufa e a camada de 0zbnio, espera-se que 0s estudantes possam compreender
também alguns fendmenos naturais como vulcdes, tsunamis e terremotos, bem como aqueles mais
relacionados aos padrdes de circulacdo atmosférica e oceanica e ao aquecimento desigual causado
pela forma e pelos movimentos da Terra, em uma perspectiva de maior ampliacdo de conhecimentos
relativos a evolucdo da vida e do planeta, ao clima e a previsdo do tempo, entre outros fenémenos.

Os estudantes dos anos iniciais se interessam com facilidade pelos objetos celestes, muito por
conta da exploracdo e valorizacdo dessa temética pelos meios de comunicacao, brinquedos, desenhos
animados e livros infantis. Dessa forma, a intencdo é agucar ainda mais a curiosidade das criancas
pelos fendmenos naturais e desenvolver o pensamento espacial a partir das experiéncias cotidianas
de observacao do céu e dos fendbmenos a elas relacionados. A sistematizacdo dessas observacdes e 0
uso adequado dos sistemas de referéncia permitem a identificacdo de fendmenos e regularidades que
deram a humanidade, em diferentes culturas, maior autonomia na regulacdo da agricultura, na
conquista de novos espacos, na construcao de calendarios etc.

Além disso, o conhecimento espacial € ampliado e aprofundado por meio da articulacdo entre
0s conhecimentos e as experiéncias de observacdo vivenciadas nos anos iniciais, por um lado, e 0s
modelos explicativos desenvolvidos pela ciéncia, por outro. Dessa forma, privilegia-se, com base em
modelos, a explicacdo de varios fendmenos envolvendo os astros Terra, Lua e Sol, de modo a
fundamentar a compreensao da controvérsia historica entre as visdes geocéntrica e heliocéntrica.

A partir de uma compreensao mais aprofundada da Terra, do Sol e de sua evolu¢do, da nossa galaxia
e das ordens de grandeza envolvidas, espera-se que os alunos possam refletir sobre a posi¢édo da Terra
e da espécie humana no Universo.

Essas trés unidades tematicas devem ser consideradas sob a perspectiva da continuidade das
aprendizagens e da integracdo com seus objetos de conhecimento ao longo dos anos de escolarizacao.
Portanto, é fundamental que elas ndo se desenvolvam isoladamente.

Essa integracdo se evidencia quando temas importantes como a sustentabilidade
socioambiental, o ambiente, a salde e a tecnologia sdo desenvolvidos nas trés unidades tematicas.
Por exemplo, para que o estudante compreenda salde de forma abrangente, e ndo relacionada apenas
ao seu proprio corpo, é necessario que ele seja estimulado a pensar em saneamento basico, geracéo
de energia, impactos ambientais, além da ideia de que medicamentos sdo substancias sintéticas que
atuam no funcionamento do organismo.

De forma similar, a compreensédo do que seja sustentabilidade pressupde que os alunos, além
de entenderem a importancia da biodiversidade para a manutencéo dos ecossistemas e do equilibrio

dindmico socioambiental, sejam capazes de avaliar habitos de consumo que envolvam recursos



naturais e artificiais e identifiquem relagdes dos processos atmosfeéricos, geologicos, celestes e sociais
com as condi¢des necessarias para a manutencao da vida no planeta.

Impossivel pensar em uma educacéo cientifica contemporanea sem reconhecer os multiplos
papéis da tecnologia no desenvolvimento da sociedade humana. A investigacdo de materiais para usos
tecnoldgicos, a aplicacdo de instrumentos éticos na salde e na observacdo do céu, a producdo de
material sintético e seus usos, as aplicacfes das fontes de energia e suas aplicacdes e, até mesmo, o
uso da radiagdo eletromagnética para diagndstico e tratamento médico, entre outras situacdes, sao
exemplos de como ciéncia e tecnologia, por um lado, viabilizam a melhoria da qualidade de vida
humana, mas, por outro, ampliam as desigualdades sociais e a degradacdo do ambiente. Dessa forma,
é importante salientar os multiplos papéis desempenhados pela relacdo ciéncia-tecnologia-sociedade
na vida moderna e na vida do planeta Terra como elementos centrais no posicionamento e na tomada
de decises frente aos desafios éticos, culturais, politicos e socioambientais.

As unidades tematicas estao estruturadas em um conjunto de habilidades cuja complexidade
cresce progressivamente ao longo dos anos. Essas habilidades mobilizam conhecimentos conceituais,
linguagens e alguns dos principais processos, praticas e procedimentos de investigacao envolvidos na
dindmica da construcdo de conhecimentos na ciéncia.

Assim, quando ¢ utilizado um determinado verbo em uma habilidade, como “apresentar” ou
“relatar”, este se refere a procedimentos comuns da ciéncia, neste caso relacionados a comunicacao,
que envolvem também outras etapas do processo investigativo. A ideia implicita esta em relatar de
forma sistematica o resultado de uma coleta de dados e/ou apresentar a organizacdo e extrapolacdo
de conclusGes, de tal forma a considerar os contra-argumentos apresentados, no caso de um debate,
por exemplo.

Da mesma forma, quando ¢ utilizado o verbo “observar”, tem-se em mente 0 agugamento da
curiosidade dos alunos sobre o mundo, em busca de questdes que possibilitem elaborar hipéteses e
construir explicacdes sobre a realidade que os cerca.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS DA NATUREZA PARA O ENSINO
FUNDAMENTAL

1. Compreender as Ciéncias da Natureza como empreendimento humano, e o conhecimento cientifico
como provisorio, cultural e histérico.

2. Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da Natureza, bem
como dominar processos, praticas e procedimentos da investigacdo cientifica, de modo a sentir
seguranga no debate de questdes cientificas, tecnoldgicas, socioambientais e do mundo do trabalho,

continuar aprendendo e colaborar para a construgdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.



3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fendmenos e processos relativos ao mundo
natural, social e tecnologico (incluindo o digital), como também as relacdes que se estabelecem entre
eles, exercitando a curiosidade para fazer perguntas, buscar respostas e criar solugdes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.

4. Avaliar aplicacdes e implicacBes politicas, socioambientais e culturais da ciéncia e de suas
tecnologias para propor alternativas aos desafios do mundo contemporaneo, incluindo aqueles
relativos ao mundo do trabalho.

5. Construir argumentos com base em dados, evidéncias e informacdes confiaveis e negociar e
defender ideias e pontos de vista que promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a si proprio
e ao outro, acolhendo e valorizando a diversidade de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos
de qualquer natureza.

6. Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informagcdo e comunicacdo para se
comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos e resolver problemas das
Ciéncias da Natureza de forma critica, significativa, reflexiva e ética.

7. Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu corpo e bem-estar, compreendendo-se na diversidade
humana, fazendo-se respeitar e respeitando o outro, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da
Natureza e as suas tecnologias.

8. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia
e determinacdo, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza para tomar decisdes frente
a questdes cientifico-tecnoldgicas e socioambientais e a respeito da satde individual e coletiva, com

base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios.

CIENCIAS

1° ANO

UNIDADE TEMATICA - MATERIA E ENERGIA

OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES

Comparar caracteristicas de diferentes materiais presentes

o o em objetos de uso cotidiano, discutindo sua origem, 0s
Caracteristicas dos materiais )
modos como séo descartados e como podem ser usados de

B . forma mais consciente.
Nog0es de sustentabilidade . B _ 3
Identificar acdes que contribuam para a conservacdo do

ambiente, percebendo a importancia da separacdo dos




residuos sélidos, coleta seletiva e reducéo da geracdo de

residuos.

Conhecer praticas que contribuam para minimizar os
problemas ambientais locais (por exemplo: compostagem,
reciclagem do vidro, do papel, do metal e do plastico,

aproveitamento da 4gua da chuva, entre outros).

UNIDADE TEMATICA - VIDA E EVOLUCAO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Corpo humano

Seres vivos no ambiente

Habitos alimentares

Respeito a diversidade

Localizar, nomear e representar graficamente (por meio
de desenhos) partes do corpo humano e explicar suas
funcoes.

Discutir as razdes pelas quais os habitos de higiene do
corpo (lavar as mdos antes de comer, escovar 0s dentes,
limpar os olhos, o nariz e as orelhas etc.) sdo necessarios
para a manutencdo da salde.

Comparar caracteristicas fisicas entre 0s colegas,
reconhecendo a diversidade e a importancia da
valorizacéo, do acolhimento e do respeito as diferencas.
Reconhecer a importancia dos alimentos para a satde do
corpo, compreendendo que uma alimentacdo saudavel
depende de uma dieta equilibrada em termos de variedade,
qualidade e quantidade de nutrientes.

Identificar a presenca de seres vivos na escola e outros
espacos (parques, areas de preservacao...) conhecer suas
principais caracteristicas, relacionando-as a capacidade de

sobreviverem em certos ambientes.

UNIDADE TEMATICA - TERRAE U

NIVERSO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Escalas de tempo

Sol como astro que ilumina a Terra

Identificar e nomear diferentes escalas de tempo: 0s
periodos diarios (manhd, tarde, noite) e a sucessao de dias,

Semanas, meses e anos.




Selecionar exemplos de como a sucessdo de dias e noites
orienta o ritmo de atividades diarias de seres humanos e
de outros seres Vvivos.

Reconhecer o Sol como fonte natural de luz, relacionando

sua importancia para 0s seres Vivos.

CIENCIAS

2° ANO

UNIDADE TEMATICA - MATERIA E ENERGIA

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Propriedades e usos dos materiais

Prevencéo de acidentes domésticos

Identificar de que materiais (metais, madeira, vidro etc.) sdo
feitos os objetos que fazem parte da vida cotidiana, como
esses objetos sdo utilizados e com quais materiais eram

produzidos no passado.

Propriedades e usos dos materiais

Prevencéo de acidentes domésticos

Propor o uso de diferentes materiais para a construcdo de
objetos de uso cotidiano, tendo em vista algumas
propriedades desses materiais (flexibilidade, dureza,

transparéncia etc.).

Propriedades e usos dos materiais

Prevencéo de acidentes domésticos

Discutir os cuidados necessarios a prevencdo de acidentes
domeésticos (objetos cortantes e inflamaveis, eletricidade,
produtos de limpeza, medicamentos etc.).

Agua no planeta Terra

Compreender a distribuicdo da agua no Planeta Terra

(estados fisicos da agua);

UNIDADE TEMATICA - VIDA E EVOLUCAO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Seres Vivos no ambiente

Plantas

Biomas regionais

Descrever caracteristicas de plantas e animais (tamanho,
forma, cor, fase da vida, local onde se desenvolvem etc.)
que fazem parte de seu cotidiano e relaciona-las ao
ambiente em que eles vivem.

Conhecer o bioma em que esta inserido;




Investigar a importancia da agua e da luz para a manutencao
da vida de plantas em geral, e a importancia de economiza-

la;

Seres Vivos no ambiente
Plantas
Seres Vivos no ambiente
Plantas

Identificar as principais partes de uma planta (raiz, caule,
folhas, flores e frutos), a funcdo desempenhada por cada
uma delas e analisar as relagcfes entre as plantas, o ambiente

e 0s demais seres Vivos.

UNIDADE TEMATICA - TERRA E UNIVERSO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Movimento aparente do Sol no céu

O Sol como fonte de luz e calor

Descrever as posi¢cdes do Sol em diversos horarios do dia e

associa-las ao tamanho da sombra projetada.

Movimento aparente do Sol no céu

O Sol como fonte de luz e calor

Comparar o efeito da radiacdo solar (aquecimento e
reflexdo) em diferentes tipos de superficie (&gua, areia,
solo, superficies escura, clara e metalica etc.). do seu

entorno.

CURRICULO BASE REGIONAL DA AMAI — ENSINO FUNDAMENTAL-ANOS INICIAIS

CIENCIAS

3° ANO

UNIDADE TEMATICA - MATERIA E ENERGIA

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

de

luz

Producéo
Efeitos

som
da

Salde auditiva e visual

nos  materiais

Produzir diferentes sons a partir da vibracdo de variados
objetos e identificar aspectos que influenciam na producgéo
de diferentes sons.

Experimentar e relatar o que ocorre com a passagem da luz
através de objetos transparentes (copos, janelas de vidro,
lentes, prismas, agua etc.), no contato com superficies
polidas (espelhos) e na intersecgdo com objetos opacos

(paredes, pratos, pessoas e outros objetos de uso cotidiano).




Discutir habitos necessarios para a manutencdo da saude
auditiva e visual considerando as condic¢des do ambiente em

termos de som e luz.

UNIDADE TEMATICA - VIDA E EVOLUCAO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Caracteristicas e desenvolvimento dos

animais

Identificar caracteristicas sobre o0 modo de vida (o que
comem, como se reproduzem, como se deslocam etc.) dos
animais mais comuns no ambiente proximo.

Conhecer no espago de convivéncia a diversidade de
ambientes e de animais.

Descrever e comunicar as alteracdes que ocorrem desde 0
nascimento em animais de diferentes meios terrestres ou
aquaticos, inclusive o homem.

Comparar alguns animais e organizar grupos com base em
caracteristicas externas comuns (presenca de penas, pelos,
escamas, bico, garras, antenas, patas, vertebrados e
invertebrados, etc.).

UNIDADE TEMATICA - TERRA E UNIVERSO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Caracteristicas da Terra
Observagéo do céu
Usos do solo

Identificar caracteristicas da Terra (como seu formato
esférico, a presenca de agua, solo, ar, etc.), com base na
observacdo, manipulacdo e comparacdo de diferentes
formas de representacdo do planeta (mapas, globos,
fotografias etc.).

Observar, identificar e registrar os periodos diarios (dia e/ou
noite) em que o Sol, demais estrelas, Lua e planetas estéo
visiveis no céu.

Comparar diferentes amostras de solo do entorno da escola
com base em caracteristicas como cor, textura, cheiro,
tamanho das particulas, permeabilidade etc.

Identificar os diferentes usos do solo (plantagdo e extracdo
de materiais, dentre outras possibilidades), reconhecendo a

importancia do solo para a agricultura e para a vida.




CURRICULO BASE REGIONAL DA AMAI - ENSINO FUNDAMENTAL-ANOS INICIAIS

CIENCIAS

4° ANO

UNIDADE TEMATICA - MATERIA E ENERGIA

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Misturas
TransformacBes reversiveis

reversiveis

Identificar misturas na vida diaria, com base em suas
propriedades fisicas observaveis, reconhecendo sua

composicao.

Misturas
TransformacgBes reversiveis

reversiveis

Testar e relatar transformacdes nos materiais do dia a dia
quando expostos a diferentes condi¢des (aguecimento,

resfriamento, luz e umidade).

Misturas
TransformacBes reversiveis

reversiveis

Concluir que algumas mudancas causadas por
aquecimento ou resfriamento sdo reversiveis (como as
mudancas de estado fisico da agua) e outras nao (como o

cozimento do ovo, a queima do papel etc.).

Agua: caracteristicas, estados fisicos,

transformacdes e distribuicdo no planeta

Conhecer as transformacdes dos estados fisicos da agua,
identificando-os em situac6es do cotidiano.

Investigar sobre a distribuicdo de agua no planeta,
relacionando a sua importancia para a vida na Terra.
Identificar as principais fontes de poluicdo da agua e
reconhecer procedimentos de preservacdo deste recurso

na natureza

UNIDADE TEMATICA - VIDA E EV

OLUCAO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Cadeias alimentares simples

Célula — unidade basica dos seres vivos

Microrganismos

Analisar e construir cadeias alimentares simples,
reconhecendo a posic¢ao ocupada pelos seres vivos nessas
cadeias e o papel do Sol como fonte primaria de energia
na producao de alimentos.

Descrever e destacar semelhancas e diferencas entre o
ciclo da matéria e o fluxo de energia entre os componentes

Vivos e ndo vivos de um ecossistema.




Corpo Humano

Reconhecer a célula como unidade basica dos seres vivos,
identificando  diferentes representacfes (desenhos,
esquemas, maquetes e outras).

Relacionar a participacdo de fungos e bactérias no
processo de decomposicdo, reconhecendo a importancia
ambiental desse processo.

Verificar a participagdo de microrganismos na produgao
de alimentos, combustiveis, medicamentos, entre outros.
Propor, a partir do conhecimento das formas de
transmissdo de alguns microrganismos (virus, bactérias e
protozoarios), atitudes e medidas adequadas para
prevencéo de doengas a eles associadas.

Identificar os sistemas digestorio, respiratério e

circulatdrio e suas relacdes no corpo humano.

UNIDADE TEMATICA - TERRA E UNIVERSO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Pontos cardeais

Calendarios, fendmenos ciclicos

cultura

Sistema Solar e seus planetas

e

Identificar os pontos cardeais, com base no registro de
diferentes posicoes relativas do Sol e da sombra de uma
vara (gnémon).

Comparar as indicac6es dos pontos cardeais resultantes da
observacdo das sombras de uma vara (gnémon) com
aquelas obtidas por meio de uma bussola.

Associar os movimentos ciclicos da Lua e da Terra a
periodos de tempo regulares e ao uso desse conhecimento
para a construcao de calendarios em diferentes culturas.
Reconhecer os planetas do Sistema Solar, identificando
suas caracteristicas e comparando-+as com o planeta
Terra.

Identificar os componentes do Sistema Solar: estrelas,
planetas, cometas, astros luminosos e iluminados, entre

outros.




CURRICULO BASE REGIONAL DA AMAI — ENSINO FUNDAMENTAL-ANOS INICIAIS

CIENCIAS

5° ANO

UNIDADE TEMATICA - MATERIA E ENERGIA

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Propriedades fisicas dos materiais
Ciclo hidrolégico
Consumo consciente
Reciclagem

Tipos de Vegetacdo

Fendmenos da Natureza

Explorar fendmenos da vida cotidiana que evidenciem
propriedades fisicas dos materiais — como densidade,
condutibilidade térmica e elétrica, respostas a forcas
magnéticas, solubilidade, respostas a forcas mecanicas
(dureza, elasticidade etc.), entre outras.

Aplicar os conhecimentos sobre as mudancas de estado fisico
da &gua para explicar o ciclo hidrolégico e analisar suas
implicagdes na agricultura, no clima, na geragdo de energia
elétrica, no provimento de agua potavel e no equilibrio dos
ecossistemas regionais (ou locais).

Selecionar argumentos que justifiquem a importancia da
cobertura vegetal para a manutencdo do ciclo da agua, a
conservacao dos solos, dos cursos de agua e da qualidade do
ar atmosférico.

Identificar os principais usos da agua e de outros materiais nas
atividades cotidianas para discutir e propor formas
sustentaveis de utilizacdo desses recursos.

Construir propostas coletivas para um consumo mais
consciente e criar solugdes tecnoldgicas para o descarte
adequado e a reutilizacdo ou reciclagem de materiais
consumidos na escola e/ou na vida cotidiana.

Identificar e conhecer os diferentes tipos de vegetacéo,

destacando as vegetagdes predominantes da regiéo.

UNIDADE TEMATICA - VIDA E EVOLUCAO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES




Nutricdo do

Héabitos

organismo
alimentares
Integracdo entre os sistemas digestorio,
respiratorio, esquelético, reprodutor e

circulatorio

Selecionar argumentos que justifiguem por que os sistemas
digestorio e respiratorio sdo considerados corresponsaveis
pelo processo de nutricdo do organismo, com base na
identificacéo das fungdes desses sistemas.

Justificar a relacdo entre o funcionamento do sistema
circulatdrio, a distribuicdo dos nutrientes pelo organismo e a
eliminag&o dos residuos produzidos.

Organizar um cardapio equilibrado com base nas
caracteristicas dos grupos alimentares (nutrientes e calorias) e
nas necessidades individuais (atividades realizadas, idade,
sexo etc.) para a manutencao da satde do organismo.

Discutir a ocorréncia de distdrbios nutricionais (como
obesidade, subnutri¢do etc.) entre criancas e jovens a partir da
analise de seus habitos (tipos e quantidade de alimento
ingerido, prética de atividade fisica etc.).

Conhecer as funcbes e beneficios dos sistemas digestorio,

respiratorio, esquelético e reprodutor.

UNIDADE TEMATICA - TERRA E UNIVERSO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Constelacbes e mapas celestes

Movimento de rotacdo da Terra

Periodicidade das fases da Lua

Instrumentos dpticos

Identificar algumas constelagcbes no céu, com 0 apoio de
recursos (como mapas celestes e aplicativos digitais, entre
outros), e os periodos do ano em que elas sdo visiveis no inicio
da noite. (EFO5CI11) Associar 0 movimento diario do Sol e
das demais estrelas no céu ao movimento de rotagdo da Terra.
Concluir sobre a periodicidade das fases da Lua, com base na
observacdo e no registro das formas aparentes da Lua no céu
ao longo de, pelo menos, dois meses.

Projetar e construir dispositivos para observagdo a distancia
(luneta, periscopio etc.), para observacdo ampliada de objetos
(lupas, microscdpios) ou para registro de imagens (maquinas

fotograficas) e discutir usos sociais desses dispositivos.

Historia: Fundamentos, Competéncias, Unidades Tematicas, Objetos de Conhecimento,

Habilidades




De acordo com a BNCC (2017), as questdes que nos levam a pensar a Historia como um saber
necessario para a formacéo das criancas e jovens na escola sdo as originarias do tempo presente. O
passado que deve impulsionar a dindmica do ensino-aprendizagem no Ensino Fundamental é aquele
que dialoga com o tempo atual.

A relacdo passado/presente nao se processa de forma automatica, pois exige o conhecimento
de referéncias tedricas capazes de trazer inteligibilidade aos objetos historicos selecionados. Um
objeto s6 se torna documento quando apropriado por um narrador que a ele confere sentido, tornando-
0 capaz de expressar a dindmica da vida das sociedades. Portanto, 0 que nos interessa no
conhecimento historico € perceber a forma como os individuos construiram, com diferentes
linguagens, suas narracdes sobre 0 mundo em que viveram e vivem, suas instituicdes e organizacgoes
sociais. Nesse sentido, “O historiador ndo faz o documento falar: é o historiador quem fala e a
explicitacdo de seus critérios e procedimentos é fundamental para definir o alcance de sua fala. Toda
operagdo com documentos, portanto, ¢ de natureza retorica.”

A histéria ndo emerge como um dado ou um acidente que tudo explica: ela é a correlacdo de
forcas, de enfrentamentos e da batalha para a producdo de sentidos e significados, que s&o
constantemente reinterpretados por diferentes grupos sociais e suas demandas — 0 que,
consequentemente, suscita outras questdes e discussdes.

O exercicio do “fazer historia”, de indagar, ¢ marcado, inicialmente, pela constituicdo de um
sujeito. Em seguida, amplia-se para o conhecimento de um “Outro”, as vezes semelhante, muitas
vezes diferente.

Depois, alarga-se ainda mais em dire¢do a outros povos, com seus usos e costumes especificos.
Por fim, parte-se para o mundo, sempre em movimento e transformacdo. Em meio a inimeras
combinacfes dessas varidveis — do Eu, do Outro e do Nos —, inseridas em tempos e espacos
especificos, individuos produzem saberes que 0s tornam mais aptos para enfrentar situagdes marcadas

pelo conflito ou pela conciliacéao.

A BNCC (2017) de Historia no Ensino Fundamental — Anos Iniciais contempla, antes de mais
nada, a construcao do sujeito. O processo tem inicio quando a crianga toma consciéncia da existéncia
de um “Eu” e de um “Outro”. O exercicio de separa¢do dos sujeitos € um método de conhecimento,
uma maneira pela qual o individuo toma consciéncia de si, desenvolvendo a capacidade de
administrar a sua vontade de maneira autbnoma, como parte de uma familia, uma comunidade e um
corpo social. Esse processo de constituicdo do sujeito € longo e complexo. Os individuos
desenvolvem sua percepcao de si e do outro em meio a vivéncias cotidianas, identificando o seu lugar
na familia, na escola e no espago em que vivem. O aprendizado, ao longo do Ensino Fundamental —
Anos Iniciais, torna-se mais complexo a medida que o sujeito reconhece que existe um “Outro” e que

cada um apreende o mundo de forma particular. A percepg¢éo da distancia entre objeto e pensamento



€ um passo necessario para a autonomia do sujeito, tomado como produtor de diferentes linguagens.
E ela que funda a relago do sujeito com a sociedade. Pode-se dizer que, do 1° a0 5° ano, as habilidades
trabalham com diferentes graus de complexidade, mas o objetivo primordial é o reconhecimento do

“Eu”, do “Outro” e do “Nos”.

H& uma ampliacéo de escala e de percep¢do, mas o que se busca, de inicio, € o conhecimento
de si, das referéncias imediatas do circulo pessoal, da nogdo de comunidade e da vida em sociedade.
Em seguida, por meio da relagdo diferenciada entre sujeitos e objetos, é possivel separar o “Eu” do

“Outro”. Esse ¢ o ponto de partida.

No 3° e no 4° ano contemplam-se a nocao de lugar em que se vive e as dindmicas em torno da
cidade, com énfase nas diferenciacfes entre a vida privada e a vida publica, a urbana e a rural. Nesse
momento, também sdo analisados processos mais longinquos na escala temporal, como a circulacdo

dos primeiros grupos humanos.

Essa andlise se amplia no 5° ano, cuja énfase estad em pensar a diversidade dos povos e culturas
e suas formas de organizacdo. A nocao de cidadania, com direitos e deveres, e 0 reconhecimento da
diversidade das sociedades pressupdem uma educacdo que estimule o convivio e o respeito entre 0s

POVOS.

Para evitar uma visdo homogénea, busca-se observar que, no interior de uma sociedade, ha
formas de registros variados, e que cada grupo produz suas memarias como elemento que impulsiona
0 estabelecimento de identidades e o reconhecimento de pertencimento a um grupo social
determinado. As memorias podem ser individuais ou coletivas e podem ter significacdes variadas,
inserindo-se em uma logica de producédo de patrimdnios (materiais ou imateriais) que dizem respeito
a grupos ou povos especificos. Convém observar que é pressuposto dos objetos de conhecimento, no
Ensino Fundamental — Anos Iniciais, analisar como o sujeito se aprimorou na polis, tanto do ponto

de vista politico quanto ético.

Entretanto, respondendo aos desafios contemporaneos marcados por grandes movimentos
populacionais e pela globalizagdo, considerou-se uma nova dimensdo para o projeto pedagdgico.
Nessa perspectiva, emerge um sujeito coletivo mais desenraizado, seja por contingéncias historicas
(migragdes), seja, ainda, em razdo de viver em uma época em que se buscam multiplos referenciais
identitarios que questionam as antigas construcfes do ideario do Estado-nacdo. Seja como for, em
ambos o0s casos, 0s individuos devem se preparar para enfrentar os desafios do mundo

contemporaneo.

Sendo assim, as unidades tematicas de historia nos anos iniciais do Ensino Fundamental estio

organizadas como no quadro abaixo:



UNIDADES TEMATICAS

1- ano 2= ano 3= ano 4= ano 5= ano
Mundo A dad
pegmal: EDF‘I'IUITI aQe e As pessoas e 05 As transformacgoes e
seus registros permanéncias na Povos e culturas:
meu lugar fo d ETUpo que jetdri
g As formas de o trajetdrias dos meu lugar no
no mundo registrar as . grupos humanos mundo e meu
e comunidade e 0 : =
Mundo EXperiencias da o Circulacdo de .
comunidade municipio TomEree s m grupo social
pessoal: eu, Otrabalho e a O lugar em gue culturas Registros da
meu grupo sustentabilidade vive As questfes histaria:
cacial e mou na comunidade A nogio de histdricas relativas linguagens e
tempo espaco publico a5 Migracoes cultura
e privado

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE HISTORIA PARA O ENSINO FUNDAMENTAL

Compreender acontecimentos historicos, relagdes de poder e processos e mecanismos de
transformacéo e manutencao das estruturas sociais, politicas, econdmicas e culturais ao longo
do tempo e em diferentes espacos para analisar, posicionar-se e intervir no mundo

contemporaneo.

Compreender a historicidade no tempo e no espaco, relacionando acontecimentos e processos
de transformacdo e manutencao das estruturas sociais, politicas, econémicas e culturais, bem

como problematizar os significados das logicas de organizagao cronoldgica.

Elaborar questionamentos, hipdteses, argumentos e proposicGes em relacdo a documentos,
interpretacdes e contextos historicos especificos, recorrendo a diferentes linguagens e midias,
exercitando a empatia, o dialogo, a resolucdo de conflitos, a cooperacéo e o respeito.

Identificar interpretacdes que expressem visdes de diferentes sujeitos, culturas e povos com
relacdo a um mesmo contexto historico, e posicionar-se criticamente com base em principios

éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

Analisar e compreender o movimento de popula¢Ges e mercadorias no tempo e no espago e
seus significados historicos, levando em conta o respeito e a solidariedade com as diferentes
populacgdes.

Compreender e problematizar 0s conceitos e procedimentos norteadores da producdo

historiogréfica.

Produzir, avaliar e utilizar tecnologias digitais de informacao e comunicagdo de modo critico,
ético e responsavel, compreendendo seus significados para os diferentes grupos ou estratos

sociais.



CURRICULO BASE REGIONAL DA AMAI - ENSINO FUNDAMENTAL-ANOS

INICIAIS

HISTORIA

1° ANO

UNIDADE TEMATICA - MUNDO PESSOAL: MEU LUGAR NO MUNDO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

As fases da vida e a ideia de temporalidade
(passado, presente, futuro)

Identificar aspectos do seu crescimento por meio do
registro das lembrancgas particulares ou de lembrancas
dos membros de sua familia e/ou de sua comunidade.
Identificar e comparar caracteristicas das diferentes
fases da vida do ser humano.

Conhecer e relatar a historia de vida e do proprio
nome.

Identificar caracteristicas pessoais, familiares e
elementos da propria histéria de vida por meio de
relatos, fotos, objetos e outros registros, socializando

com os demais integrantes do grupo.

Identificar e comparar objetos, imagens, relatos e
acbes humanas em diferentes temporalidades para
compreender a passagem do tempo, apontando
mudancgas e permanéncias em suas caracteristicas e

funcdes.

As diferentes formas de organizacdo da
familia e da comunidade: os vinculos

pessoais e as relac0es de amizade

Identificar a relacdo entre as suas histérias e as
histdrias de sua familia e de sua comunidade.
Descrever e distinguir 0S seus papéis e
responsabilidades relacionados a familia, a escola e a
comunidade.

Identificar tarefas individuais e coletivas no ambiente

familiar.

A escola e a diversidade do grupo social

envolvido

Identificar as diferencas entre os variados ambientes
em que vive (doméstico, escolar e da comunidade),
reconhecendo as especificidades dos habitos e das

regras que os regem.




UNIDADE TEMATICA - MUNDO PESSOAL: EU, MEU GRUPO SOCIAL E MEU

TEMPO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

A vida em casa, a vida na escola e formas
de representacdo social e espacial: os
jogos e brincadeiras como forma de

interacdo social e espacial

Identificar semelhancas e diferencas entre jogos e
brincadeiras atuais e de outras épocas e lugares.

Conhecer e comparar brincadeiras e brinquedos de
identificando

outras eépocas, povos e culturas,

mudancas e permanéncias frente as novas tecnologias.

A em familia:  diferentes

configuraces e vinculos

vida

Conhecer as historias da familia e identificar o papel
desempenhado por diferentes sujeitos em diferentes
espagos.

Identificar mudancas e permanéncias nas formas de

organizagao familiar.

A escola, sua representacdo espacial, sua

histdria e seu papel na comunidade

Identificar a importancia das familias no cotidiano da

comunidade escolar.

Conhecer a histéria e a importancia da escola como
local de aprendizagem e socializagdo, identificando
acontecimentos, mudancas e permanéncias em sua

trajetdria no espaco da comunidade.

Conhecer e respeitar o patriménio e a diversidade
cultural, entendendo-os como direito dos povos e

sociedades.

Reconhecer o significado das comemoragdes e festas

escolares, diferenciando-as das datas festivas

comemoradas no ambito familiar, da escola e da

comunidade.

CURRICULO BASE REGIONAL DA AMAI - ENSINO FUNDAMENTAL-ANOS

INICIAIS

HISTORIA

2° ANO

UNIDADE TEMATICA - A COMUNIDADE E SEUS REGISTROS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES




A nog¢io do “Eu” e do “Outro™:
comunidade, convivéncias e interagdes

entre pessoas

Reconhecer espacos de sociabilidade e identificar os
motivos que aproximam e separam as pessoas em
diferentes grupos sociais ou de parentesco.

Identificar e descrever praticas e papeis sociais que as
pessoas exercem em diferentes comunidades.
Selecionar situagcdes cotidianas que remetam a

percepcao de mudanca, pertencimento e memoria.

A nocao do “Eu” e do “Outro”: registros
de experiéncias pessoais e da comunidade

no tempo e no espaco

Selecionar e compreender o significado de objetos e
documentos pessoais como fontes de memdrias e
histérias nos ambitos pessoal, familiar, escolar e

comunitario.

Formas de registrar e narrar histdrias
(marcos de memdria materiais e

imateriais

Selecionar objetos e documentos pessoais e de grupos
préximos ao seu convivio e compreender sua funcdo,
Seu uso e seu significado.

Conhecer espacos culturais e historicos do municipio.

O tempo como medida

Identificar e organizar, temporalmente, fatos da vida
cotidiana, usando nocdes relacionadas ao tempo (antes,
durante, a0 mesmo tempo e depois).

Identificar e utilizar diferentes marcadores do tempo

presentes na comunidade, como reldgio e calendario.

COMUNIDADE

UNIDADE TEMATICA - AS FORMAS DE REGISTRAR AS EXPERIENCIAS DA

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

As fontes: relatos orais, objetos, imagens
(pinturas, fotografias, videos), masicas,
escrita,  tecnologias  digitais  de
informacdo e comunicagdo e inscri¢es

nas paredes, ruas e espagos sociais

Compilar histérias da familia e/ou da comunidade
registradas em diferentes fontes. Identificar objetos e
documentos pessoais que remetam a propria
experiéncia no ambito da familia e/ou da comunidade,
discutindo as razbes pelas quais alguns objetos séo

preservados e outros séo descartados.

CURRICULO BASE REGIONAL DA AMAI- ENSINO FUNDAMENTAL-ANOS INICIAIS

HISTORIA

3°ANO




UNIDADE TEMATICA - AS PESSOAS E OS GRUPOS QUE COMPOEM A CIDADE E O

MUNICIPIO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

O “Eu”, o “Outro” e os diferentes grupos
sociais e étnicos que compdem a cidade e 0s
municipios: os desafios sociais, culturais e
ambientais do lugar onde vive, habitos e

costumes, comemoragoes e tradi¢oes.

Identificar os grupos populacionais que formam a
cidade, o municipio e a regido, as relacGes
estabelecidas entre eles e os eventos que marcam a
formacdo da cidade, como fendmenos migratorios
(vida rural/vida urbana), desmatamentos,
estabelecimento de grandes empresas, etc.

Selecionar, por meio da consulta de fontes de diferentes
naturezas, e registrar acontecimentos ocorridos ao
longo do tempo na cidade ou regido em que vive.
Identificar e comparar pontos de vista em relacdo a
eventos significativos do local em que vive, aspectos
relacionados a condi¢bes sociais e a presenca de
diferentes grupos sociais e culturais, com especial
destaque para as culturas africanas, indigenas e de
migrantes.

Reconhecer-se como sujeito historico na construcdo da
histéria de sua comunidade.

Conhecer a histéria do municipio, identificando as

transformaces que ocorreram nos ultimos tempos.

Os patrimdnios historicos e culturais da

cidade e/ou do municipio em que vive

Identificar os patriménios historicos e culturais de sua
cidade ou regido e discutir as raz6es culturais, sociais e
politicas para que assim sejam considerados.

Entender o conceito de patrimoénio relacionando a ideia
de pertencimento, valorizacdo e preservacdo da
mem@aria do municipio.

Conhecer o significado e a origem de festas e/ou
comemoragcbes e sua  relagdo  com a
preservacdo da memoria.

Conhecer os simbolos municipais relacionando-os a

histéria do municipio.

UNIDADE TEMATICA - O LUGAR EM QUE VIVE




OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

A producdo dos marcos da memoria: oS
lugares de memoria (ruas, pracgas, escolas,

monumentos, museus etc.)

Identificar os marcos historicos do lugar em que vive e
compreender seus significados.

Identificar os registros de memoria na cidade (nomes
de ruas, monumentos, edificios etc.), discutindo os

critérios que explicam a escolha desses nomes.

A produgdo dos marcos da memoria:

formacdo cultural da populacéo

Identificar semelhancas e diferengas existentes entre
comunidades de sua cidade ou regido, e descrever o

papel dos diferentes grupos sociais que as formam.

A producdo dos marcos da memoria: a
cidade e o campo, aproximacdes e diferencas

Identificar modos de vida na cidade e no campo no
presente, comparando-os com os do passado.

UNIDADE TEMATIA - A NOCAO DE ESPACO PUBLICO E PRIVADO

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

A cidade, seus espacos publicos e privados e

suas areas de conservacao ambiental

Mapear os espacos publicos no lugar em que vive (ruas,
pracas, escolas, hospitais, prédios da Prefeitura e da
Camara de Vereadores etc.) e identificar suas funcdes.
Conhecer a organizagdo politica do municipio
(prefeitura, camara de vereadores, associagdes de
bairros, outras associacOes e organizagdes presentes no
municipio).

Conhecer a historia da identificacdo do local onde
reside.

Compreender o processo de transformacdo do local
onde reside.

Reconhecer as relagbes comunitarias do local onde
reside.

Identificar as diferencas entre o espago doméstico, 0s
espacos publicos e as areas de conservagdo ambiental,

compreendendo a importancia dessa distincao.

A cidade e suas atividades: trabalho, cultura

e lazer

Identificar diferencas entre formas de trabalho
realizadas na cidade e no campo, considerando também

0 uso da tecnologia nesses diferentes contextos.




Comparar as relacdes de trabalho e lazer do presente
com as de outros tempos e espacos, analisando
mudangas e permanéncias.

Identificar e comparar os deveres e direitos da criangca
no e no

presente passado.

Conhecer e valorizar os espagos de lazer do municipio.

CURRICULO BASE REGIONAL DA AMAI — ENSINO FUNDAMENTAL-ANOS INICIAIS

HISTORIA

4° ANO

UNIDADE TEMATICA - TRANSFORMACOES E PERMANENCIAS NAS TRAJETORIAS

DOS GRUPOS HUMANOS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

A acdo das pessoas, grupos sociais e
comunidades no tempo e no espago:
nomadismo,

agricultura, escrita,

navegacoes, industria, entre outras

Reconhecer a histéria como resultado da acdo do ser
humano no tempo e no espago, com base na
identificacdo de mudancas e permanéncias ao longo do
tempo.

Identificar-se como sujeito historico, sentindo-se parte
da historia.

Identificar mudancas e permanéncias ao longo do
tempo, discutindo os sentidos dos grandes marcos da
histéria da humanidade (nomadismo, desenvolvimento
da agricultura e do pastoreio, criacdo da industria etc.).
Associar as necessidades humanas ao processo de
sedentarizacdo e ao surgimento das primeiras

comunidades/sociedades.

O passado e o presente: a nogdo de
permanéncia e as lentas transformagoes

sociais e culturais

Identificar as transformacdes ocorridas na cidade ao
longo do tempo e discutir suas interferéncias nos
modos de vida de seus habitantes, tomando como ponto

de partida o presente.

UNIDADE TEMATICA: CIRCULACAO

DE PESSOAS, PRODUTOS E CULTURAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES




A circulacéo de pessoas e as transformacdes

no meio natural

Identificar as relacdes entre os individuos e a natureza
e discutir o significado do nomadismo e da fixacédo das
primeiras comunidades humanas.

Reconhecer os povos indigenas como primeiros
habitantes das terras brasileiras.

Reconhecer Kaingang e Guarani como povos indigenas
catarinenses, comparando a realidade dos mesmos no
presente e no passado.

Compreender como se deu a chegada dos portugueses
e africanos as terras brasileiras e a localidades
catarinenses associando a exploracdo das terras e
recursos.

Compreender as razdes da luta pela posse da terra em
diferentes contextos espaciais e temporais.

Relacionar os processos de ocupacdo do campo a
intervengdes na natureza, avaliando os resultados

dessas intervencdes nas paisagens culturais e naturais.

A invencdo do comércio e a circulacdo de

produtos

Identificar as transformacg6es ocorridas nos processos
de deslocamento das pessoas e mercadorias, analisando
as formas de adaptacgéo ou marginalizagéo.

Identificar a extracdo da madeira, o tropeirismo,
exploracdo da erva-mate, producéo de papel e celulose,
entre as primeiras atividades econdmicas exploradas
em Santa Catarina, além do impacto das mesmas para
0 meio ambiente e para o surgimento das cidades.
Reconhecer a importancia da agricultura familiar e da
base de troca, como forma de subsisténcia no processo

de desenvolvimento dos municipios catarinenses.

As rotas terrestres, fluviais e maritimas e
seus impactos para a formacdo de cidades e

as transformacdes do meio natural

Identificar e descrever a importancia dos caminhos
terrestres, fluviais e maritimos para a dinamica da vida
comercial.

Identificar as transformacgdes ocorridas nos meios de
transporte e discutir seus significados para os diferentes

grupos sociais.




O mundo da tecnologia: a integracdo de

pessoas e as exclusdes sociais e culturais

Identificar as transformacgdes ocorridas nos meios de
comunicacdo (cultura oral, imprensa, radio, televiséo,
cinema, internet e demais tecnologias digitais de
informacao e comunicacao) e discutir seus significados
para os diferentes grupos sociais.

Reconhecer e identificar impactos positivos e
negativos causados pelas tecnologias digitais da
informagdo e da comunicacdo no meio familiar e

escolar.

UNIDADE TEMATICA - AS QUESTOES HISTORICAS RELATIVAS AS MIGRACOES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

O surgimento da espécie humana no
continente africano e sua expansdo pelo

mundo

Identificar as motivacOes dos processos migratdrios em
diferentes tempos e espacos e avaliar o papel

desempenhado pela migracdo nas regides de destino.

Os processos migratorios para a formacao do
Brasil: os grupos indigenas, a presenca
portuguesa e a diaspora forcada dos
africanos

Os processos migratorios do final do século
XIX e

As dindmicas internas de migragao no Brasil

inicio do século XX no Brasil

a partir dos anos 1960

Analisar diferentes fluxos populacionais e suas
contribuigdes para a formacdo da sociedade brasileira
e catarinense.

Analisar, na sociedade em que vive, a existéncia ou
ndo de mudancas associadas a migracdo (interna e
internacional).

Identificar as motivacfes dos processos imigratérios
em nossa regido.

Conhecer as principais festas e manifestac6es artisticas
e culturais da regiéo.

Pesquisar e conhecer aspectos atuais da sociedade
catarinense (populacdo, trabalho, economia, educagéo,
cultura, entre outros).

Identificar os simbolos nacionais e compreender a sua
utilizagdo e relacionar os simbolos oficiais de Santa

Catarina a histéria do Estado.




CURRICULO BASE REGIONAL DA AMAI - ENSINO FUNDAMENTAL-ANOS INICIAIS

HISTORIA

5° ANO

UNIDADES TEMATICAS - POVOS E CULTURAS: MEU LUGAR NO MUNDO E MEU

GRUPO SOCIAL

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

O que forma um povo: do nomadismo aos
primeiros povos sedentarizados

Migragéo

Cultura Regional

Identificar os processos de formacdo das culturas e
dos povos, relacionando-os com o espaco geogréfico
ocupado e a existéncia ou ndo de mudancas
associadas a migracao.

Identificar as diferentes identidades étnicas, culturais,
religiosas, culturais e sociais a partir do contexto

histdrico local e regional.

As formas de organizacao social e politica: a
nocédo de Estado

Identificar os mecanismos de organizacdo do poder
politico com vistas & compreensdo da ideia de Estado
e/ou de outras formas de ordenacdo social.

O papel das religides e da cultura para a

formacéo dos povos antigos

Analisar o papel das culturas e das religides na

composicao identitaria dos povos antigos.

Cidadania, diversidade cultural e respeito as

diferencas sociais, culturais e historicas

Associar a nogao de cidadania com o0s principios de
respeito a diversidade, a pluralidade e aos direitos
humanos.

Associar o conceito de cidadania a conquista de
direitos dos povos e das sociedades, compreendendo-

0 como conquista historica.

UNIDADES TEMATICAS - REGISTROS DA HISTORIA: LINGUAGENS E CULTURAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

As tradicOes orais e a valorizagdo da
memoaria

O surgimento da escrita e a nocdo de fonte
para a transmissdo de saberes, culturas e

historias

Comparar o wuso de diferentes linguagens e
tecnologias no processo de comunicacdo e avaliar 0s
significados sociais, politicos e culturais atribuidos a
elas.

Identificar os processos de producdo, hierarquizagao

e difusdo dos marcos de memoria e discutir a presenca




e/ou a auséncia de diferentes grupos que compdem a
sociedade na nomeacao desses marcos de memoria.
Identificar formas de marcacdo da passagem do
tempo em distintas sociedades, incluindo os povos
indigenas originarios e os povos africanos.

Comparar pontos de vista sobre temas que impactam
a vida cotidiana no tempo presente, por meio do

acesso a diferentes fontes, incluindo orais.

Conhecer os patrimdnios materiais e imateriais da
Os patriménios materiais e imateriais da|humanidade e analisar mudancas e permanéncias

humanidade desses patrimonios ao longo do tempo.

Compreender o significado de tombamento historico.

Ensino Religioso: Fundamentos, Competéncias, Unidades Tematicas, Objetos de

Conhecimento, Habilidades

Segundo a BNCC (2017), ao longo da historia da educacdo brasileira, o Ensino Religioso
assumiu diferentes perspectivas teorico-metodoldgicas, geralmente de viés confessional ou
interconfessional. A partir da década de 1980, as transformacgdes socioculturais que provocaram
mudancas paradigmaticas no campo educacional também impactaram no Ensino Religioso. Em
funcéo dos promulgados ideais de democracia, inclusdo social e educacdo integral, varios setores da
sociedade civil passaram a reivindicar a abordagem do conhecimento religioso e o reconhecimento
da diversidade religiosa no ambito dos curriculos escolares.

A Constituicdo Federal de 1988 (artigo 210) e a LDB n° 9.394/1996 (artigo 33, alterado pela
Lei n®9.475/1997) estabeleceram os principios e os fundamentos que devem alicercar epistemologias
e pedagogias do Ensino Religioso, cuja func¢do educacional, enquanto parte integrante da formacao
bésica do cidaddo, é assegurar o respeito a diversidade cultural religiosa, sem proselitismos. Mais
tarde, a Resolucdo CNE/CEB n° 04/2010 e a Resolu¢do CNE/CEB n° 07/2010 reconheceram o0 Ensino
Religioso como uma das cinco areas de conhecimento do Ensino Fundamental de 09 (nove) anos.
Estabelecido como componente curricular de oferta obrigatoria nas escolas publicas de Ensino
Fundamental, com matricula facultativa, em diferentes regies do pais, foram elaborados propostas
curriculares, cursos de formacdo inicial e continuada e materiais didatico-pedagogicos que
contribuiram para a construcéo da &rea do Ensino Religioso, cujas natureza e finalidades pedagdgicas
séo distintas da confessionalidade.



Considerando os marcos normativos e, em conformidade com as competéncias gerais
estabelecidas no ambito da BNCC (2017), o Ensino Religioso deve atender os seguintes objetivos:
a) Proporcionar a aprendizagem dos conhecimentos religiosos, culturais e estéticos, a partir das
manifestagdes religiosas percebidas na realidade dos educandos;

b) Propiciar conhecimentos sobre o direito a liberdade de consciéncia e de crenca, no constante
propdsito de promocdo dos direitos humanos;

c) Desenvolver competéncias e habilidades que contribuam para o didlogo entre perspectivas
religiosas e seculares de vida, exercitando o respeito a liberdade de concepgdes e o pluralismo de
ideias, de acordo com a Constituicao Federal;

d) Contribuir para que os educandos construam seus sentidos pessoais de vida a partir de valores,
principios éticos e da cidadania.

O conhecimento religioso, objeto da area de Ensino Religioso, é produzido no ambito das
diferentes areas do conhecimento cientifico das Ciéncias Humanas e Sociais, notadamente da(s)
Ciéncia(s) da(s) Religido(Ges).

Essas Ciéncias investigam a manifestagdo dos fenémenos religiosos em diferentes culturas e

sociedades enquanto um dos bens simbolicos resultantes da busca humana por respostas aos enigmas
do mundo, da vida e da morte. De modo singular, complexo e diverso, esses fendmenos alicercaram
distintos sentidos e significados de vida e diversas ideias de divindade(s), em torno dos quais se
organizaram cosmovisdes, linguagens, saberes, crencas, mitologias, narrativas, textos, simbolos,
ritos, doutrinas, tradicGes, movimentos, praticas e principios éticos e morais. Os fenémenos religiosos
em suas multiplas manifestacGes sdo parte integrante do substrato cultural da humanidade.
Cabe ao Ensino Religioso tratar os conhecimentos religiosos a partir de pressupostos éticos e
cientificos, sem privilégio de nenhuma crenca ou convicgdo. Isso implica abordar esses
conhecimentos com base nas diversas culturas e tradi¢oes religiosas, sem desconsiderar a existéncia
de filosofias seculares de vida.

No Ensino Fundamental, o Ensino Religioso adota a pesquisa e o dialogo como principios
mediadores e articuladores dos processos de observacdo, identificagdo, andlise, apropriacdo e
ressignificacdo de saberes, visando o desenvolvimento de competéncias especificas. Dessa maneira,
busca problematizar representacdes sociais preconceituosas sobre o outro, com o intuito de combater
a intoleréncia, a discriminacéo e a exclusao.

Por isso, a interculturalidade e a ética da alteridade constituem fundamentos teoricos e
pedagdgicos do Ensino Religioso, porque favorecem o reconhecimento e respeito as historias,
memodrias, crencas, convicgdes e valores de diferentes culturas, tradi¢Ges religiosas e filosofias de

vida.



O Ensino Religioso busca construir, por meio do estudo dos conhecimentos religiosos e das
filosofias de vida, atitudes de reconhecimento e respeito as alteridades. Trata-se de um espaco de
aprendizagens, experiéncias pedagdgicas, intercambios e didlogos permanentes, que visam 0
acolhimento das identidades culturais, religiosas ou ndo, na perspectiva da interculturalidade, direitos
humanos e cultura da paz. Tais finalidades se articulam aos elementos da formacéo integral dos
estudantes, na medida em que fomentam a aprendizagem da convivéncia democratica e cidada,
principio basico a vida em sociedade.

O ser humano se constroi a partir de um conjunto de relagdes tecidas em determinado contexto
histdrico-social, em um movimento ininterrupto de apropriacao e producéo cultural. Nesse processo,
0 sujeito se constitui enquanto ser de imanéncia (dimensdo concreta, bioldgica) e de transcendéncia
(dimens&o subjetiva, simbdlica). Ambas as dimens@es possibilitam que 0s humanos se relacionem
entre si, com a natureza e com a(s) divindade(s), percebendo-se como iguais e diferentes.

A percepcao das diferencas (alteridades) possibilita a distin¢do entre o “eu” e o “outro”, “nds”
e “eles”, cujas relacdes dialogicas sdo mediadas por referenciais simbolicos (representagdes, saberes,
crencas, convicgoes, valores) necessarios a construcéo das identidades.

Tais elementos embasam a unidade temética Identidades e alteridades, a ser abordada ao
longo de todo o Ensino Fundamental, especialmente nos anos iniciais. Nessa unidade pretende-se que
0s estudantes reconhecam, valorizem e acolham o carater singular e diverso do ser humano, por meio
da identificacdo e do respeito as semelhancas e diferencas entre o eu (subjetividade) e 0s outros
(alteridades), da compreensdo dos simbolos e significados e da relacdo entre imanéncia e
transcendéncia.

A dimensdo da transcendéncia é matriz dos fenbmenos e das experiéncias religiosas, uma vez
que, em face da finitude, os sujeitos e as coletividades sentiram-se desafiados a atribuir sentidos e
significados a vida e & morte. Na busca de respostas, o ser humano conferiu valor de sacralidade a
objetos, coisas, pessoas, forcas da natureza ou seres sobrenaturais, transcendendo a realidade
concreta. Essa dimensdo transcendental é mediada por linguagens especificas, tais como o simbolo,
0 mito e o rito. No simbolo, encontram-se dois sentidos distintos e complementares. Por exemplo,
objetivamente uma flor é apenas uma flor. No entanto, € possivel reconhecer nela outro significado:
a flor pode despertar emocdes e trazer lembrancas. Assim, o simbolo € um elemento cotidiano
ressignificado para representar algo além de seu sentido primeiro. Sua fungéo é fazer a mediagdo com
outra realidade e, por isso, € uma das linguagens basicas da experiéncia religiosa.

Tal experiéncia € uma construcdo subjetiva alimentada por diferentes praticas espirituais ou
ritualisticas, que incluem a realizacdo de cerimonias, celebracdes, oracOes, festividades,
peregrinacOes, entre outras. Enquanto linguagem gestual, os ritos narram, encenam, repetem e

representam histdrias e acontecimentos religiosos. Desta forma, se o simbolo é uma coisa que



significa outra, o rito € um gesto que também aponta para outra realidade. Os rituais religiosos sao
geralmente realizados coletivamente em espacos e territérios sagrados (montanhas, mares, rios,
florestas, templos, santuarios, caminhos, entre outros), que se distinguem dos demais por seu carater
simbolico. Esses espacos constituem-se em locus de apropriacdo simbdlico-cultural, onde os
diferentes sujeitos se relacionam, constroem, desenvolvem e vivenciam suas identidades religiosas.
Nos territdrios sagrados frequentemente atuam pessoas incumbidas da prestacdo de servicos
religiosos. Sacerdotes, lideres, funcionérios, guias ou especialistas, entre outras designacdes,
desempenham fungbes especificas: difusdo das crencas e doutrinas, organizacdo dos ritos,
interpretacdo de textos e narrativas, transmissdo de préaticas, principios e valores etc.

Portanto, os lideres exercem uma funcgdo puablica, e seus atos e orientacbes podem repercutir
sobre outras esferas sociais, tais como economia, politica, cultura, educacédo, salide e meio ambiente.
Esse conjunto de elementos (simbolos, ritos, espacos, territorios e liderangas) integra a unidade
tematica ManifestacOes religiosas, em que se pretende proporcionar o conhecimento, a valorizacéo
e 0 respeito as distintas experiéncias e manifestacGes religiosas, e a compreensdao das relacGes
estabelecidas entre as liderancas e denominacdes religiosas e as distintas esferas sociais.

Na unidade temética Crencas religiosas e filosofias de vida, sdo tratados aspectos
estruturantes das diferentes tradicbes/movimentos religiosos e filosofias de vida, particularmente
sobre mitos, ideia(s) de divindade(s), crencas e doutrinas religiosas, tradicdes orais e escritas, ideias
de imortalidade, principios e valores éticos. Os mitos sdo outro elemento estruturante das tradicdes
religiosas. Eles representam a tentativa de explicar como e por que a vida, a natureza e 0 COSmMos
foram criados. Apresentam historias dos deuses ou herdis divinos, relatando, por meio de uma

linguagem rica em simbolismo, acontecimentos nos quais as divindades agem ou se manifestam.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ENSINO RELIGIOSO PARA O ENSINO
FUNDAMENTAL

1. Conhecer os aspectos estruturantes das diferentes tradicdes/movimentos religiosos e filosofias de
vida, a partir de pressupostos cientificos, filosoficos, estéticos e éticos.

2. Compreender, valorizar e respeitar as manifestacOes religiosas e filosofias de vida, suas
experiéncias e saberes, em diferentes tempos, espagos e territorios.

3. Reconhecer e cuidar de si, do outro, da coletividade e da natureza, enquanto expressao de valor da
vida.

4. Conviver com a diversidade de crencas, pensamentos, convicgdes, modos de ser e viver.

5. Analisar as relagdes entre as tradigdes religiosas e 0os campos da cultura, da politica, da economia,
da saude, da ciéncia, da tecnologia e do meio ambiente.



6. Debater, problematizar e posicionar-se frente aos discursos e praticas de intolerancia,

discriminacao e violéncia de cunho religioso, de modo a assegurar os direitos humanos no constante

exercicio da cidadania e da cultura de paz.

CURRICULO BASE REGIONAL DA AMAI — ENSINO FUNDAMENTAL-ANOS INICIAIS

ENSINO RELIGIOSO

1° ANO

UNIDADE TEMATICA - IDENTIDADE, DIVERSIDADE E ALTERIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

O eu, o outro e 0 nos

Identificar e acolher as semelhancas e diferencas entre o eu, 0
outro e 0 nos.
Reconhecer que 0 seu nome e 0 das demais pessoas 0S

identificam e os diferenciam.

Imanéncia e transcendéncia

Reconhecer e respeitar as caracteristicas fisicas e subjetivas de
cada um.

Valorizar a diversidade de formas de vida.

Conhecer e valorizar diferentes espagos de convivéncia
familiar.

Trabalhar a construcdo de valores familiar e sociedade

UNIDADE TEMATICA - MANIFESTACOES RELIGIOSAS

Sentimentos, lembrancas, memorias e saberes

Identificar e acolher sentimentos, lembrancas, memdrias e
saberes de cada um.

Identificar as diferentes formas pelas quais as pessoas
manifestam sentimentos, ideias, memarias, gostos e crengas em

diferentes espagos.

CURRICULO BASE REGIONAL DA AMAI — ENSINO FUNDAMENTAL-ANOS INICIAIS

ENSINO RELIGIOSO

2° ANO

UNIDADE TEMATICA - IDENTIDADES, DIVERSIDADE E ALTERIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

O eu, a familia e 0 ambiente de convivéncia

Reconhecer os diferentes espacos de convivéncia.
Identificar costumes, crencas e formas diversas de viver em

variados ambientes de convivéncia.




Valorizar a familia, percebendo as diferentes formas de

constituicdo e pertencimento.

Memodrias e simbolos

Identificar as diferentes formas de registro das memodrias
pessoais, familiares e escolares (fotos, musicas, narrativas,
albuns...).

Identificar os simbolos presentes nos variados espacos de

convivéncia.

Simbolos religiosos

Identificar, distinguir e respeitar simbolos religiosos de
distintas manifestagdes, tradi¢des e instituigdes religiosas.

Socializar os simbolos pertencentes a religiosidade familiar.

UNIDADE TEMATICA - MANIFESTACOES RELIGIOSAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Alimentos sagrados

Exemplificar alimentos considerados sagrados por diferentes
culturas, tradicGes e expressodes religiosas.

Identificar significados atribuidos a alimentos em diferentes
manifestacdes e tradicOes religiosas.

Comparar alimentos considerados sagrados por diferentes
culturas e tradigdes religiosas.

CURRICULO BASE REGIONAL DA AMAI — ENSINO FUNDAMENTAL-ANOS INICIAIS

ENSINO RELIGIOSO

3° ANO

UNIDADE TEMATICA — IDENTIDADES, DIVERSIDADES E ALTERIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Espagcos e territorios religiosos

(Contemplando as quatro matrizes: Indigena,

Ocidental, Africana e Oriental).

Identificar e respeitar os diferentes espacos e territorios
religiosos de diferentes tradi¢cdes e movimentos religiosos.
(BNCC)

Conhecer alguns lugares e espacos sagrados e sua
importancia para as tradicdes e organizacdes locais e do
Brasil.

Caracterizar 0s espagos e territorios religiosos como locais

de realizacdo das praticas celebrativas. (BNCC)




Reconhecer elementos simbolicos nos espacos sagrados

(na arquitetura, na arte...)

UNIDADE TEMATICA - MANIFESTACOES

RELIGIOSAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Praticas celebrativas

(Contemplando as quatro matrizes: Indigena,

Ocidental, Africana e Oriental).

Identificar e respeitar praticas celebrativas (cerimonias,
oracOes, festividades, peregrinaces, entre outras) de
diferentes tradices religiosas. (BNCC)

Conhecer as diferentes festas religiosas populares e sua
funcdo no contexto onde vive.

Identificar as festas religiosas populares no Brasil, e suas
caracteristicas.

Caracterizar as praticas celebrativas como parte integrante
do conjunto das manifestacGes religiosas de diferentes
culturas e sociedades. (BNCC)

Identificar diferentes sentidos e valores atribuidos a
animais, alimentos, e plantas em diferentes praticas

celebrativas

Indumentarias religiosas

(Contemplando as quatro matrizes: Indigena,

Ocidental, Africana e Oriental).

Reconhecer as indumentarias (roupas, acessorios,
simbolos, pinturas corporais) utilizadas em diferentes
manifestacdes e tradi¢Oes religiosas. (BNCC)
Caracterizar as indumentarias como elementos integrantes
das identidades religiosas. (BNCC)

Identificar a simbologia religiosa presente nas vestimentas

religiosas.

CURRICULO BASE REGIONAL DA AMAI-ENSINO FUNDAMENTAL-ANOS INICIAIS

ENSINO RELIGIOSO

4° ANO

UNIDADE TEMATICA - MANIFESTACOES RELIGIOSAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES




Doutrinas Religiosas

Conhecer (e identificar) alguns lugares sagrados,
das religides e sua importancia para as
tradi¢Ges/organizages religiosas do mundo.

Reconhecer o papel exercido por homens e
mulheres na estrutura hierarquica das organizagdes

religiosas.

Ritos religiosos

Identificar ritos presentes no cotidiano pessoal,
familiar, escolar e comunitario.

Identificar ritos e suas funcdes em diferentes
manifestacdes e tradi¢Bes religiosas.

Caracterizar ritos de iniciagdo e de passagem em
diversos grupos religiosos (nascimento, casamento
e morte).

Identificar as diversas formas de expressdo da
espiritualidade (oracdes, cultos, gestos, cantos,
danca, meditacdo, alimentagdo) nas diferentes

tradicdes religiosas.

Representacdes religiosas na arte

Identificar representacdes religiosas em diferentes
expressdes  artisticas  (pinturas, arquitetura,
esculturas, icones, simbolos, imagens, mdusicas),
reconhecendo-as como parte da identidade de

diferentes culturas e tradi¢des religiosas.

UNIDADE TEMATICA - CRENCAS RELIGIOSAS E FILOSOFIAS DE VIDA

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Ideia(s) de divindade(s) no cotidiano e em
diferentes tradicOes religiosas

Identificar nomes, significados e representacdes de

divindades nos contextos familiar e comunitario.

Reconhecer e respeitar as ideias de divindades de

diferentes manifestacdes e tradicOes religiosas.

CURRICULO BASE REGIONAL DA AMAI — ENSINO FUNDAMENTAL-ANOS INICIAIS

ENSINO RELIGIOSO

5° ANO

UNIDADE TEMATICA - CRENCAS RELIGIOSAS E FILOSOFIAS DE VIDA




OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Narrativas religiosas

Identificar e respeitar acontecimentos sagrados de
diferentes culturas e tradi¢bes religiosas como
recurso para preservar a memoria.

Reconhecer que as religidbes do mundo possuem

diferentes formas de organizacao.

Mitos nas tradicOes religiosas

Identificar mitos de criacdo em diferentes culturas e
tradicdes religiosas.

Reconhecer funcdes e mensagens religiosas contidas
nos mitos de criacdo (concepcbes de mundo,
natureza, ser humano, divindades, vida e morte).
Conhecer a funcdo e a importancia das festas
religiosas e populares do mundo e a sua relacdo com

a temporalidade sagrada.

Ancestralidade e tradicéo oral

Reconhecer a importancia da tradigdo oral para
preservar memorias e acontecimentos religiosos.
Identificar elementos da tradi¢do oral nas culturas e
religiosidades indigenas, afro-brasileiras, ciganas,
entre outras.

Identificar o papel dos sabios e ancidos na
comunicacdo e preservacao da tradicdo oral.
Reconhecer, em textos orais, ensinamentos
relacionados a modos de ser e viver.

Compreender que existem pessoas que nado

participam de manifestagdes religiosas.
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